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ମାନବିକ ପରଖଶାଳାର କିଛି ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପ୍ରସ୍ତୁତି ବିନୟକ୍ୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ 
ବିଜୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ 
ପ୍ରକାଶକ ମାନବିକ 


ତୋଟା ସାହି, ମାଷ୍ଟରପଡ଼ା, 
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ଅଙ୍ଗସଜା କୋଣାର୍କ ଡ଼ାଟା ପ୍ରସେସିଂ, ଭୁବନେଶ୍ବର 
ମୁଦ୍ରଣ ସେଡ଼୍‌ସ୍‌ କମ୍ୟୁନିକେସନ୍‌, ଭୁବନେଶ୍ବର 
ପ୍ରକାଶ କାଳ ସ୍ଵାଧୀନତା ଦିବସ, ୧୯୯୯ 

| ମୂଲ୍ୟ ତେତିଶ ଟଙ୍କା ମାତ୍ର 


ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନକୁ ଅଧକ ରୁଚିପୂର୍ଣ ଓ ଜୀବନଧମୀ କରିବା 

ଦିଗରେ ମାନବିକ ଏକ ପ୍ରୟାସୀ ଦଳ । ଏ ଦିଗରେ ଆଗ୍ରହୀ 

ଙ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସାଥ୍‌ ଏ ଭିତରୁ ଜଣେ । ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କ ରୁଚି, ଆଗ୍ରହ ଓ 
ଦକ୍ଷତା ଅନୁସାରେ ମାନବିକ ଏକ ଖୋଲା ପରଖଶାଳା । 


ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରତି ସମସ୍ତଙ୍କ ଆଗ୍ରହ, ରୁଚି ଓ ଦକ୍ଷତା ବଢ଼ାଇବା ଦିଗରେ 
ଏହି ପୁସ୍ତକଟି ଏକ ସହାୟକ ପୁସ୍ତକ ହୋଇପାରିବ ! 
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'ଗରିଖଂ ର୍‌ ବାଷକ ଗାହକନ୍ଦଂ ପାଇଁ ଚମଖାଞ 


ମଜା ବିଜ୍ଞାନ ® 


ଆମ ଅଗରେ....... 


ବିପ୍ର ଚରଣ ପଟ୍ଟନାୟକ, ମହମ୍ମଦ ଶୁକୁର୍‌, ସୁଧାକର ମହାରଣା, ଡ଼ି ମୋହନ 
ରାଓ, କିଶୋର ଚନ୍ଦ୍ର ମିଶ୍ର, ଶଚ୍ଚିଦାନନ୍ଦ ପଟ୍ଟନାୟକ, ବିଶ୍ଵନାଥ ନନ୍ଦ, ନରୋରମ 
ପଟ୍ଟନାୟକ, ତ୍ରିଲୋଚନ କହଁର, ହରିହର ପ୍ରସାଦ ଦାଶ, ମାନାକ୍ଷୀ ମିଶ୍ର, 
ସଫଳା କୁମାରୀ ସ୍ଵାଇଁ, ଟି. ରାମବାବୁ ପାତ୍ର, ଧନେଶ୍ବର ସାହୁ, ବଜବନ୍ଧୁ ମଲ୍ଲିକ 


ମାନବିକ ପରଙଟଝଣାଳାର ମୁଖୟ ସ/ଥମ/ନେ : 


ପୂରବୀ ପଟ୍ଟନାୟକ, ସନ୍ତୋଷ କୁମାର ସାହୁ, ସନ୍ତୋଷ କୁମାର ରଥ, ସୟଦ 
ରସିଦ, ଶୀତାଂଶୁ ମହାପାତ୍ର, ଜୟଦ୍ରଥ ଚୌଧୁରୀ, ଇପ୍ସିତା ମିଶ୍ର, ବିତୋଦ ଚନ୍ଦ୍ର 
ସାହୁ, ସୁରଭି ପଟନାୟକ, ମନୋଜ କୁମାର ପତି, ବ୍ରଜ ସୁନ୍ଦର ତ୍ରିପାଠୀ, 
ସାଗରୀକା ପଟ୍ଟନାୟକ , ସୁଶାନ୍ତ ପଟ୍ଟନାୟକ, ବୀରେନ୍ଦ୍ର କୁମାର ସାହୁ, 
ଶ୍ୟାମସୁନ୍ଦର ସାନୁ, ଜାକିରୁଲ୍‌| ଖାନ୍‌, ସ୍ମିତା ସୁଚରିତା, ପ୍ରଦୀପ କୁମାର ମହାପାତ୍ର, 
ଜାନେନ୍ଦ୍ର ମାଥୀ, ଶ୍ରୀକାନ୍ତ ମମନ୍ତି, ନେତ୍ରାନନ୍ଦ ପାତ୍ର, ଦେବା ପ୍ରସାଦ ସାହୁ, ଅମିକା 
ପ୍ରସାଦ ଦାଶ, ଗୌରୀଶଙ୍କର ବେହେରା, ସମରେନ୍ଦ୍ର ଦାସ, ସୁଧୀର ମହାଚରି, 
ଯୁଧ୍ଷ୍ଠିର ମହାନ୍ତି, ଦେବା ପ୍ରସାଦ କର, ମୃତ୍ୟୁଞ୍ଜୟ କର, ଲଜିତ, ଶଙ୍କର କୁମାର 
ପାଣି, ସାଶ ପ୍ରଶାଚି ମହାନ୍ତି, ବରଜ ନନ୍ଦ, ଅସିତ୍‌ ଦାସ, ବୈକୁଣ୍ଠ, ଝୁନୁ, ରେଣୁ, 
କୁନି, ମୁନା, ବାଇନା, ଜିତେନ୍ଦ୍ର କୁମାର ସାହୁ, ଅଶୋକ କୁମାର ବିଶ୍ଵାଳ, ଶିବ 
ବିଶ୍ବାଳ, ପ୍ରଶାଚ କୁମାର ପଣ୍ଡା, ଅଶୋକ କୁମାର ପାତ୍ର, ସରୋଜ ପାତ୍ର, ଓମ୍‌ 
ପ୍ରକାଶ ପଣ୍ଡା, ସ୍ଵାତୀ ତନ୍ମୟା ମିଶ୍ର, ପ୍ରମୋଦ ଦାଶ, ଦିଲ୍ଲୀପ ଦାଶ, ପ୍ରଶାନ୍ତ ଦାଶ, 
ଲିଙ୍ଗରାଜ ମହାନ୍ତି, ସରୋଜ ଦାଶ, ସୁବାସ ଚନ୍ଦ୍ର ସାହୁ, ବିଜୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ, 
ବିନୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ | 


ମାଜବକ 
ତୋଟାସାହି, ମାଷ୍ଟରପଡ଼ା 
ଫୁଲବାଣୀ - ୭୬୨ ୦୦୧, ଫୋନ୍‌ : ୫୩୨୬୬ 


Digitized by srujanika@gmail.com 


—~ Pm 


ଏହି ବହିଟି କାହିକି ? 


ଏହି ବହିଟି ଏକ ଜରୁରୀ ଆବଶ୍ୟକତାକୁ ନେଇ ସଙ୍କଳନ କରାଯାଇଛି । 
ଆମ ସମାଜରେ ଚିଜ୍ଞାନ ସମ୍ପର୍କରେ ଏକ ସଠିକ୍‌ ଧାରଣା ସୃଷ୍ଚି କରିବା, ବିଜ୍ଞାନର 
ଅସଲ ମର୍ମ ପ୍ରତି ସାଧାରଣ ଲୋକ, ବିଶେଷ କରି ସାନ ବୟସର ପିଲାଙ୍କର 
ରୁଚି ବଢ଼ାଇବା ଓ ସମାଜରେ ଏକ ମାନବିକ ଚିଜ୍ଞାନୀ ଦୃଷିକୋଣ ଖେଳାଇବା 
ଏହାର ମୂଳ ଲକ୍ଷ୍ଯ । କାରଣ ଆମ ଦେଶର ବିଜ୍ଞାନ ଶବ୍ଦଟିର ବହୂଳ ବ୍ୟବହାର 
ଓ ପ୍ରସାର କରାଯାଉଥ୍ଲେ ହେଁ ଅସଲ ବିଜ୍ଞାନର ସିତି ଏଠାରେ ବେଶ୍‌ ଖରାପ ! 
ଆମ ଦେଶରେ ବିଜ୍ଞାନ ନାମରେ ଅଜସ୍ର ପଇସା ଖର୍ଚ୍ଚ ହେଉଛି; ବିଜ୍ଞାନୀ 
ଚାକିରୀ" ' (!!) କରୁଥ୍ବା ଧୋବଧାଉଳିଆମାନେ ବିଳାସୀ ଜୀବନଧାରାର 
କେତେ ସୁଖ ସୁବିଧା ପାଇ ଭାରତୀୟ ଗରିବ ମଣିଷଙ୍କଠାରୁ ଆମୂଳ ଅଲଗା 
ଏକ ରାଇଜରେ ଜିଉ୍ଉଛନ୍ି । କୋଟି କୋଟି ଟଙ୍କା ଖର୍ଚ୍ଚରେ କେତେ ଭେଳିକିଭରା 
ପ୍ରାସାଦ ଗଢ଼ାଯାଉଛି ଗବେଷଣାଗାର ନାମରେ । କିନ୍ତୁ ଯେଉଁଥ୍ପାରଁ ଏତେ ଏତେ 
ପଇସା ଖର୍ଚ କରାଯୀଉଛି, ଏହାର ଫଳାଫଳ ଯଥେଷ୍ଠ ଅଧୁକ ଓ ମୌଳିକ 
ହେବା ଦରକାର । ବେଳେବେଳେ ମନେହୁଏ, ଏସବ କାହାପାଇଁ କରାଯାଉଛି ? 
ଏସବୁ ଦ୍ଵାରୀ ଗରିବତମ ଦେଶବାସୀମାନଙ୍କର ଅସଲରେ କ'ଣ ଲାଭ ହେଉଛି ? 
ଗୋଟିଏ ଦେଶରେ ଯଦି ଶହେକେ ଅଶୀ ଲୋକ ଖାଇବାକୁ, ପିଛିବାକୁ, 
ରହିବାକୁ ଓ ସୂସ୍ଥ ରହିବାର ସର୍ବନିମ୍ନ ସୁବିଧା ସୁଯୋଗ ପାଇପାରୁ ନାହାନ୍ତି, 
ତେବେ ସେ ଦେଶର ବିଜ୍ଞାନ କେଉଁ ଦିଗରେ ଆଗ ଲାଗିବା କଥା ? ବିଜ୍ଞାନକୁ 
ନେଇ ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ମଣିଷ ଚଳିବେ ନା ଅଧ୍କାଂଶ ମଣିଷଙ୍କ ସ୍ଥିତିକୁ ନେଇ 
ବିଜ୍ଞାନ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହେବ ? 

ଏହି ପ୍ରଶ୍ଧର ଉତ୍ତର ପରିଷ୍କାର । ବିଜ୍ଞାନର ଆରମ୍ଭ ମଣିଷର ଆରମ୍ଭ 
ପରେ । ମଣିଷ ନିଜର ସ୍ଵଖ, ସୁରକ୍ଷା ଓ ସ୍ଵବିଧା ପାଇଁ ବିଜ୍ଞାନରୂପକ ଗଛଟିକୁ 
ରୋପିଥୂଲା । ସେତେବେଳେ ମଣିଷ ଅଧକ ସ୍ବାର୍ଥପର ଥଲା। ନିଜର କଥା 
ବେଶୀ ଟିନ୍ତା କରୁଥ୍ଲା। କିନୁ ଦଳରେ ଏକାଠି ରହିବା ସାଙ୍ଗକୁ ସେ ଅନ୍ଯର 
ସାହାଯ୍ୟ ନେଲା ଓ ପ୍ରତିଦାନରେ ଦରକାର ସମୟରେ ତାକୁ ସାହାଯ୍ୟ କଲା । 


(୨) 
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ଏଥ୍‌ରୁ ସାମାଜିକତା ଓ ମାନବିକତା ନାମକ ଦୂଇଟି ସୁନ୍ଦର ଭାବ ତା'କୁ ଅଧ୍କ 
ବଳ ଯୋଗାଇଲା । 


କିନଧୁ ଆଜି ଆମେ ଏପରି ଏକ ଅବସ୍ଥାରେ ପହଞ୍ଚିଛେ ଯେଉଁଠି ମଣିଷ 
ପୁଣି ସମାଜ ବଦଳରେ କେବଳ ନିଜ ବିଷୟରେ ଅଧକ ଚିନ୍ତା କରିଚାଲିଛି । 
ସେ ନିଜର ସ୍ଵାର୍ଥପାଇଁ ସମାଜରୁ ଖେପାଏ ଛଡ଼ାଇ ନେବାକୂ ହେୟ ମଣୁ ନାହିଁ। 
ଭାରତ ପରି ଏକ ଗଣତାନ୍ତିକ ରାଷ୍ଟ୍ର ବି ଏହି ଲୋଭୀ ଭାବରେ ଭବ୍ରଟୁବୁ 
ହେବାରେ ଲାଗିଲାଣି । ଏଠାରେ ବିଜ୍ଞାନ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଦିଗହରା ଓ ଅପମାନିତ 
ହୋଇ ଚାଲିଛି । ଭାରତର ସ୍ଵାଭିମାନୀ ବିଜ୍ଞାନୀ ସି.ଭି. ରମଣ୍‌ ଏଥ୍ପାଇଁ ଥରେ 
କହିଥ୍‌ଲେ 'ଶାହାଜାହାନ୍‌ ନିକ ପ୍ରିୟତମା ଅନ୍‌।ଙ୍କୁ କବର ଦେରଥନେ ତାଜ 
ମହଲର ସୁରମ୍ୟ ଅଟାନିକ/ରେ / ସେହିପରି ଭାରତବର୍ଷ ତ/ 'ର ବିଜ୍ଞାନକୁ ଆଳି 
ଜବର ଦେଇଛି, ତ/ 'ର ମନୋରମ ଓ ଗର ବହୁଳ ଗବେଷଣାଗାରରୁନ଼ିକରେ /' 


ଏହି ଅବସ୍ଥା ବଦଳିବା ଦରକାର । ପିଲା ବୟସରୁ ସମସ୍ତେ ବୂଝିବା 
ଦରକାର ଯେ ବିଜ୍ଞାନ କୌଣସି ଚମକ୍ସାରିତା ବା ବିଳାସୀ ବଜାର ନୂହେଁ। 
କଳେବଳେ କିଛି ପଇସା ଲୁଟି ନେଇ ମଭଜ କରିବାର ଜଗତ ନୁହେଁ । ନିଜ୍ଞାନ 
ହେଉଛି ସାଧାରଣ ମଣିଷର - ପୂୃଥ୍ବୀର ସବୁଠୁ ବେଶୀ ସଂଖ୍ୟାରେ ଥ୍‌ବା ଗରିବ, 
ଖଟିଖ୍‌ଆ ଶ୍ରେଣୀର, ଯିଏ ଅହରହ ସଂଘର୍ଷ କରେ ବଞ୍ଚିବାପାଇଁ । ତା'ର ଲହୁ 
ଲୂହ ଦେଇ ବହି ଆସେ ତା” ଅନ୍ତରର ସୃଜନଶୀଳତା, ନୂଆ ଚିନ୍ତା, ନୂଆ 
ଭାବନା ଓ ସୃଷ୍ଟି । ତା'ର ସୃଷ୍ଟି ହିଁ ସବୁଠୁ ସୃଷ୍ଠିପ୍ରେମୀ, ସବୁଠୁ ଜୀବନପ୍ରେମୀ 
ଓ ଦରଦଭରା । ଅସଲ ସଂଘର୍ଷ ଭିତରେ ଉତ୍ତେଜନା ନ ଥାଏ, ଓିବ୍ଦତ୍ୟ ନ 
ଥାଏ କି ଲୋଭ ନ ଥାଏ, ସେଥ୍‌ରେ ଭରି ରହିଥାଏ ସରଳତା, ଆବେଗ, 
ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟ ଓ ଦରଦ । ଭୋକିଲା ମଣିଷଟିଏ ଭାତ ମୁଠାକରୁ ଯେଉଁ ସ୍ଵାଦ 
ଓ ମାଧୁରୀ ଆବିଷ୍କାର କରେ, ତାହା ଅନନ୍ୟ ଓ ମହାନ୍‌ । ମରୁଡ଼ିଗ୍ରସ୍ତ ଇଲାକାରେ 
ସଂଘର୍ଷରତ ଚାଷୀ ମେଉଁ ଚାରା କେତୋଟିକୁ ଜିଆଁଇ ରଖପାରେ ଓ ଦି'ମୁଠା 
ଶସ୍ଯ ଉପୁଜାଇ ଦିଏ, ତାହାରି ଭିତରେ ନିହିତ ରହିଥାଏ ଏକ ମହାନ୍‌ ଦିଗ, 
ଆବିଷ୍କାର ଓ ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟ । ଆଦିବାସୀ ପିଲା ପ୍ରକୃତିର ଯେଉଁ ଗୃଢ଼ ସୁଖ ଓ 
ରହସ୍ୟଗୁଡ଼ିକୃ ଆବିଶ୍କାର କରି ଚାଲିଥାଏ, ସହରୀ ବିଳାସରେ ସେଇ ମାଧୂରୀ 
ନ ଥାଏ । 
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ଗୃଢ଼ ଅର୍ଥରେ କହିଲେ, ଜୀବନରେ ଯେକୌଣସି ଆବଶ୍ଯକତା 
(ଭୋକ, ଶୋଷ, ନିଦ,...)କୁ ଝାଳ ନିଗାଡ଼ି ଅରଜା ଯାଇ ନ ଥୁଲେ ଏହା 
ସେତେ ସୁଖକର ହୋଇପାରି ନଥାଏ । ଜୀବନଟା ବି ନିରସ ଓ ଭଦାସ 
ମନେହୁଏ । ବିଳାସୀ ବିଜ୍ଞାନୀମାନଙ୍କ ଅବସ୍ଥା ଏହିପରି ଅଭିଶପ୍ତ । ବିଦେଶରେ 
ବିଜ୍ଞାନୀମାନେ ଅନେକାଂଶରେ କାମିକା ଓ ଭଦ୍ଯମୀ । କିଚୁ ଆମ ଦେଶରେ 
ଏହା ଜରାଗ୍ରସ୍ତ । ଏଠାରେ ବିଜ୍ଞାନ ସାଙ୍ଗରେ 'ବିନାସ”' ଶବ୍ଦଟି ଯେମିତି ଏକାକାର 
ହୋଇଯାଇଛି । ଆମ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାରେ ସେହି ଉଦ୍ଦୀପନା ବା ଉନ୍ଲାଦନା ନାହିଁ । 
ତେଣୁ ବିଜ୍ଞାନୀ ଦରବାରରେ ଏହି ଅହେତୁକ ଶିଥ୍ଳତା ଛାଇଯାଇଛି । 

ପିଲାଏ ଏହି ଶିଥୂଳତାକୁ ସହି ପାରନ୍ତି ନାହିଁ । ସେମାନେ ଉଦ୍ଦାମ, 
ଚଞ୍ଚଳ, କାମିକା ଓ ସୃଜନଶୀଳ । ତାଙ୍କର ହାତଗୋଡ଼ ସବୁବେଳେ କଥା 
କହୁଥାଏ । ଚାରିପାଖରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଜିନିଷ ଓ ଘଟଣା ତାଙ୍କୁ ନୂଆ ନୂଆ ଡାକରା 
ଦିଏ । ଆଉ ତାକୁ ସ୍ଵାଗତ କରି ସେଇମାନେ ଡେଇଁ ପଡ଼ନ୍ତି ଏକ ନୂଆ ରହସ୍ୟକୁ 
ଉନ୍ମୋଚନ କରିବାପାଇଁ । ସେମାନେ ବିଜ୍ଞାନୀ, ଯାହାର ସବୂ ଇନ୍ଦ୍ରିୟ ସକ୍ରିୟ 
ଭାବରେ କାମ କରୁଥାଏ, ନୂଆ ଆବିଶ୍କାର କରିବାପାଇଁ ହାଉ ହାଉ ହେଉଥାଏ | 
ସେମାନେ ସର୍ବଦା ସୃଜନଶୀଳ ଓ ସୁନ୍ଦର । ବଡ଼ମାନଙ୍କର ଶୃଙ୍ଖଳା, ନୀତି, 
କଟକଣା ଓ ବାଧ୍ୟବାଧକତା ତାଙ୍କୁ ଏହି ସୃଜନଶୀଳ ଧାରାରୁ ବିଚ୍ୟୁତ କରିଦିଏ, 
ବିରକ୍ତ କରିଦିଏ ଓ ଭଙ୍ଗାରୁଜା, ଫିଙ୍ଗାଫୋପଡ଼ା, ମାରଧର କରିବାକୁ ବାଧ୍ଯ 
କରେ । ଏସବୁର ମୂଳ କାରଣ ବଡ଼ମାନେ । ନିଜର ଅକ୍ଷମତା ଓ 
ଅବୁଝାମଣାଗୁଡ଼ିକୁ ସେମାନେ ବିଭିନ୍ନ ଚାପ ମାଧ୍ଯମରେ ଧରାପକାଇ ଦିଅନ୍ତି । 
କିନ୍ଧୁ.... ପିଲାଙ୍କୁ ଯାହା ଯାହା ଭଲ ଲାଗେ, ତାକୁ ସ୍ମେହ ଆଦରର ସହିତ 
ସଳ୍ଚଡ଼ାଯାଇ ପାରିଲେ ପିଲାଏ ଯଥେଷ୍ଟ ସୃଜନଶୀଳ ଓ ଦକ୍ଷ ବୋଲି ପ୍ରମାଣ 
କରି ଦେଇପାରିବେ । 

ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏପରି କିଛି ସୃଜନଶୀଳ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବା ଏହି 
ବହିଟିର ମୂଳ ଲକ୍ଷ୍ୟ । ସେମାନେ ଚାରିପାଖର ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷକୁ କାମରେ ଲଗାଇ 
ବିଭିନ୍ନ ପରଖ କରିବେ । ପାଖରେ ଥୁବା ବଡ଼ ଅପା, ଭାଇଙ୍କର ସ୍ପେହ ଓ 
ସହଯୋଗ ପାଇ ଅସଲ ସତ୍ୟକୁ ଆବିଷ୍କାର କରିବାର ବାଟ ଶିଖ୍‌ବେ । ବିଜ୍ଞାନ 
ଶିଖ୍ବାର ଏକ ମୂଳ ନିୟମ ହେଉଛି: 
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- & 
ଶୁଣିଲେ... ଭୁଲିଯାଏ ।: ` 
।& ଦେଗଥିଲେ.. ମନେ ରେ / 2 


` ମାନବିକର ରବିବାର ।ପରଖଶାଳାର ମୂଳା ଦର୍ଶନଟି ଏଇଠି "ଏଠାରେ 
ପିଲାମାନେ ବଡ଼ ଅପା, ଭାରଙ୍କ ସହଯୋଗରେ ନିଜ ହାତମୁଣ୍ଡ ଲଗାଇ ଛୋଟ 
ବଡ଼ ଅନେକ ପରଖ ଚଳାନ୍ତି ଓ ବିଜ୍ଞାନର ଅସଲ ଆବିଷ୍କାର ନିୟମ ଓ ମର୍ମକୁ 
ବୂଝି ଚାଲନ୍ତି । ଏହା ଅଭ୍ୟାସରେ ପଡ଼ିଗଲେ ତାଙ୍କ ଜାବନ ଓ ସମାଜର ରୂପ 
ନିଶ୍ଚୟ ବଦଳିଯିବ । ଆମେ ଏଥ୍‌ରେ ସହଯୋଗୀ ହୋଇପାରିଲେ ପୃଥ୍‌ବୀଟିକୁ 
ଏକ ସୁନ୍ଦର ଓ ଅଧ୍କ ଭପଯୋଗୀ ବାସଭୂମି ରୂପେ ଗଢ଼ି ତୋଳିବାରେ ଆମେ 
ବି ଭାଗୀଦାର ହୋଇପାରିବା ଓ ଆନନ୍ଦ ପାଇପାରିବା । ଆସନ୍ତା ୪ ମାସରେ 
ୟନିସେଫ୍‌ ସହାୟତାରେ ଓଡ଼ିଶାରେ ବ୍ରହ୍ମପୁର, ଫୁଲବାଣୀ, ଅନୁଗୁଳ ଓ 
ଭୁବନେଶ୍ନରଠାରେ ମାନବିକର ଚାରିଟି ବିଦ୍ୟା ଉତ୍ସବ ହେବାଜୁ ଯାଉଛି । 
ପ୍ରତ୍ୟେକରେ ଜିଲ୍ଲା ଓ ରାଜ୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରୁ ପ୍ରାୟ ୨୦୦ରୁ ଅଧ୍କ ପିଲା 
ଓ ଶିକ୍ଷକ ଭାଗ ନେବାର ସମ୍ଭାବନା ରହିଛି । ଏମାନେ ପାଞ୍ଚଟି ପରଖଶାଜାରେ 
ବସି ବିଭିନ୍ନ ପରଖମାନ ପାଞ୍ଚ ଦିନ ଧରି ଚଳାଇବେ । ଏହାଛଡ଼ା ସ୍ଥାନୀୟ ସ୍ଟୁଇ 
ଓ ଶିକ୍ଷାପ୍ରେମୀଙ୍କ ପାଇଁ ବିଶେଷ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରଦର୍ଶନୀପାଇଁ ଏହି ବହିଟି ଏକ ଆଧାର 
ରୂପେ କାମ କରିବ । ସମସ୍ତେ ମିଶି ଏଥ୍‌ରୁ ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ପରଖ ଅଭ୍ୟାସ 
କରିବେ । ଏଠାରୁ ଫେରିଯିବା ପରେ ବହିର ଅନ୍ଯ ସୂଚନାଗୁଡ଼ିକୁ ପରଖ୍‌ 
ଦେଖ୍ବେ ! ନିଜ ଗାଁରେ ଓ ସୁଲରେ ନିଜ ରଚିର ପରଖଶାଳା ଚଳାଇବେ । 
ଏ ସମସ୍ତ ପରଖଶାଳାକୁ ଗୁଛି ରଖ୍‌ ସହଯୋଗ କରିବାରେ ମାନବିକର ବିଜ୍ଞାନୀ, 

ଶିକ୍ଷାପ୍ରେମୀ ଦଳ ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଭୂମିକା ନେବେ । 
ଆମେ ଆଶା କରୁଛୁ ଶିକ୍ଷକ, ଅଭିଭାବକ ଓ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀମାନେ ଏହା 
ମାଧ୍ୟମରେ ବିଜ୍ଞାନର ମଜା ଓ ମର୍ମକୁ ଚାଖ୍ପାରିବେ ଓ ଏହାକୁ ଆଗେଇ 
ନେଇପାରିବେ । ସମସ୍ତ ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନପ୍ରେମୀ ବନ୍ଧୁଙ୍କର ବିକାଶମୂଳକ 
ଗବେଷଣା ପାଇଁ ମାନବିକ ଏକ ମୁନ୍ତ ପରଖଶାଳା । ବିଜ୍ଞାନୀ ଶୁଭେଚ୍ଛା ସହ 
ମାନବିକ ପରିବାର । 
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୧. କାହାଳୀର ପାହାଡ଼ ଚଢ଼ା 


ଗୋଲିଆ କଲମଟେ ବା ମହବତୀଟିଏ ଉଚ୍ଟ ଜାଗାରୁ ତଳକୁ ଗଢ଼ି 
ଆସିବାକୁ ତୂମେ ଦେଖ୍ଥ୍ବ । ଜିନିଷଟିଏ ଉପରୁ ତଜକୁ ଗଡ଼ି ଆସିବା ସହ 
ଆମେ ଭଲ ଭାବେ ପରିଚିତ । କିଚୁ ତଳୁ ଜିନିଷଟିଏ ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି ଉପରଆଡ଼କୁ 
ଯିବା କଥା ତୁମେ ଭାବି ପାରୁଛ ? କିନ୍ତୁ ପ୍ରିୟ ବିଜ୍ଞାନୀ ସାଥ୍‌ ଏହା ତୁମ 
ଦ୍ଵାରା ସମ୍ଭବ । 

ଦୁଇଟି ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ କାହାଳୀ ଆଣ । ଏହାର ମୂହଁ ଦୂଇଟିକୁ 
ଯୋଡ଼ିବାକୁ ହେବ । ତୁମେ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଲେ ତ ପୁଣି ଖୋଲିବାରେ 
ଅସୁବିଧା ହେବ । ତେଣୁ ଗୋଟିଏ ରବର ପିତାର ଗୋଟିଏ ମୁ୍ଷରେ ଖଣ୍ଡିଏ 
ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ବାନ୍ଧି ଗଣ୍ତି ପକାଇ ଦିଅ । ` 9 


ଡନ୍ଧ ଭୁ୍୍ରରୁକ୍ଟ 


ରବର ଫିତାର ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଦୁଇ କାହାଳୀ ଭିତରେ ଗଳାଇ ଦିଅ । 
ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ରବରକୁ ଭିଡ଼ି ଆଉ ଖଣ୍ତେ ଖଡ଼ିକା କାଠି ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଏଥର 
ଏହା ଟାଣ ହୋଇ ଲାଗି ରହିବ । ଚଟାଣ ବା ଟେବୁଲ ଉପରେ ଦୂଇ ଥାକ 
ବହି ରଖ, ଯେପରି ଗୋଟିଏ ଥାକ ଆରଟି ଠାରୁ ଅଛ୍ଥ ଉଚ୍ଚରେ ରହିବ। 
ଦୂଇ ଥାକକୁ ପ୍ରାୟ ଫୁଟେ ଦୂରରେ ରଖ। ଦୂଇଟି ଲମ୍ବା ସ୍ଲେଲ ନେଇ ଏହା 
ଉପରେ ରଖ, ଯେପରି ଉଚ୍ଚ ପଟେ ଦୁହିଁଙ୍କ ଭିତରେ ଅଧ୍କ ଚଉଡ଼ା ରହିବ । 
ଏଥର ଯୋଡ଼ା କାହାଳୀଟିକୁ ତଳ ମୁଣ୍ଡ ସ୍ଟେଲ୍‌ ଫାଙ୍କରେ ରଖ । ଆରେ... 


(୬) 
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ଆରେ... ଏ କ'ଣ ହେଉଛି ? କାହାଳୀ ଯୋଡ଼ା ଛାଏଁ ଛାଏଁ ତଳୁ ଉପର 
ଆଡ଼କୁ ଗଡ଼ି ଯାଉଛି ! ଉପରୁ ଫେରାଇ ଆଣି ତଳ ଭାଗରେ ରଖ୍‌ ଦେଲେ 
ବି ଏହା ପୁଣି ଉପର ଆଡକୁ ହିଁ ଚଢ଼ି ଯାଉଛି । 

କାରଣ : ପ୍ରିୟ ସାଥ୍‌ ! ତୁମକ୍ର ଲାଗୁଥାଇପାରେ ଯେ ଏହା ତକୁ 
ଉପରକୂ ଗଡ଼ି ଯାଉଛି । କିନ୍ତୁ ପ୍ରଥମେ କାହାଳୀ ଯୋଡ଼ିକୁ ସ୍ଟେଲ ଫାଙ୍କରେ 
ରଖ୍ବାବେଳେ ଏହାର ହାରିହାରି ଓଜନ ( ମାଧ୍ଯକର୍ଷଣ କେନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁ) ପ୍ରକୃତରେ 
ତାର ଆଗ ପଟକୁ ହିଁ ରହିଥାଏ । ତେଣୁ ନିଜକୁ ସନ୍ଧଳିତ କରିବାପାଇଁ ଏହା 
ଆଗକୁ ଗଡ଼ି ଚାଲେ । ସନ୍ଧୁଳିତ ହୋଇଗଲେ ଏହା ସ୍ଥିର ହୋଇଯାଏ ! 


ଦରକାର: ଦୂଇଟି ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ କାହାଳୀ, ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ରବର 
ଫିତା, ଖଡ଼ିକା କାଠି, ଦୁଇଟି ସ୍ଲେଇ ବା ପଟା, କିଛି ମୋଟା ବହି ସୂତା । 


୨. ଆକାଶଛତା ମଜା 


ଆକାଶରେ କେତେ ଉଚ୍ଚରେ ଭଡଥ୍ବା ଉଡ଼ାଢାହାଜରୁ ସୈନ୍ୟମାନେ 
ଆକାଶଛତା ସାହାଯ୍ୟରେ ତଚ୍କକୁ ଡେଇଁ ପଡ଼ନ୍ତି ଶୁଣିଲେ ଯେତିକି ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟଜନକ 
ଓ ଉଦ୍ଦୀପକ ଲାଗେ, ସେତିକି ମଢା ବି ଲାଗେ । ସ୍ଵପ୍ନ ଦିଶିଯାଏ ସତେ ଯେପରି 
ତୂମେ ନିଜେ ଏକ ଆକାଶଛତାରେ ତଳକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଖସି ଆସୁଛ । 
ଆସ ବନାଇବା ଏପରି ଏକ କାମିକା ଆକାଶଛତାର ନମୂନା । ଗୋଟିଏ ମୋଟା 
ଜରି ଆଣ । ଏଥ୍‌ରୁ ରୁମାଇ ଆକାରର ବର୍ଗଟିଏ କାଟିଦିଅ । 


< କରର୍ଵି 


ଛୁ — ଗୋଡି 
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ଏହାର ଚାରିକୋଣରେ ୪ଟି ସୂତା ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ସବୂକୁ ସମାନ ଆକାରରେ 
ମାପି ତଳେ ରଣ୍ିଟିଏ ପକାଅ । ଗଣ୍ତିର ଠିକ୍‌ ତଳକୁ ୪-୫ ରଞ୍ଚ ଛାଡ଼ି ଗୋଡ଼ିଟିଏ 
ବାଛିଦିଅ । ଏଥର ଜଢରିର ଉପର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଜରିଟିକୁ ଦୂର ଭାଗ କରି 
ଭାଗିଦିଅ । ଏହାକୁ ହାତରେ ମୁଠାଇ ଧରି ଆକାଶକୁ କିଛି ଉଚ୍ଚକୂ ଫିର୍ଗିଦିଅ 
ଦେଖ ଏହା କିପରି ଧୀରେ ଧୀରେ ଆକାଶରୁ ଭୂଇଁକୁ ଓହ୍ଲାଉଛି । ଆକାଶଛତାଟି 
ଯେତେ ବଡ଼ ହେବ, ଏହା ସେତେ ଧୀରେ ଧୀରେ ତଳକୁ ଖସିବ । 

କାରଣ : ଯେ କୌଣସି ଚିନିଷକୂ ଉପରକୁ ଫିଟ୍ଗିଦେଲେ ପୃଥ୍ବୀର 
ଟଣା ( ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ) ଯୋଗୁଁ ଏହା ଛାଏଁ ଛାଏଁ ପୃଥ୍ବୀକୁ ଖସିଆସେ । ଜିନିଷଟିର 
ଗଠନ ଅନୁସାରେ ଏହାର ଖସିବାର ବେଗ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହୋଇଥାଏ । ଓଜନିଆ 
ଜିନିଷ ଶାଘ୍ର ଖସିପଡ଼େ । କିନ୍ଧୁ ବଡ଼ ଆକାରର ହାଲୁକା ଜିନିଷ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ଖସେ । ବାୟୁମଣ୍ଡଳର ବାଧାକୁ ଟପି ଜିନିଷଟି ତଳକୁ ଖସେ । ଆକାଶ ଛତାର 
ଉପରଟି ଯେତେ ବଡ଼ ହୁଏ ଏହା ବାୟୁଦ୍ଧାରା ସେତିକି ବାଧାପାଏ ଓ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଖସେ । 


ଦରକାର: ଗୋଟିଏ ମୋଟା ଜରି, କରଁଟି, ସୂତା, ଗୋଡ଼ି । 


୩. କାଠିଭଙ୍ଗା ମଜା 


ଖଣ୍ରିଏ ଖଡ଼ିକା କାଠି ଆଣ । ହାତ ପାପୂଇଲିକୁ ଓଲଟାଇ ଦେଖାଅ । 
ଏଥର କାଠିଟିକୁ ବିଶି ( ୨) ଆସଙଂଠି ଓ ମୁଦି (୪7) ଆଟଙଟ୍ଠି ମଝିରେ 
ରଖ, ଯେପରି ଏହା ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ଚଢ଼ି ରହିବ। 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଏହାକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଗୁଡ଼ିକର ମୂଳକୁ ନେଇଯାଅ । ଏପରି ଥ୍‌ବା ଅବସ୍ଥାରେ 
ଏହାକୁ ଏହି ଦ୍ରଇ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଵାରା ଚାପି ଭାଙ୍ଗିବାକ୍ର ଚେଷ୍ଟା କର । ଏହା ସହଜରେ 
ଭାଟିଯିବ । ଏଥର କାଠିଟିକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ଅଗ ଆଡ଼କୁ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଚାଇ । 
ନଖ ପଛରେ ଥ୍ବାବେଳେ ଦୂଇ ଆଟ୍ଠି ଦ୍ବାରା ଏହାକୁ ଚାପି ଦିଅ । କାଠିଟିକୁ 
ଭାଙ୍ଗିବା ଅସମ୍ଭବ ହୋଇ ପଡ଼ିବ । କିଚଧ ଏହା ଆଗ କାହିଁକି ଭାଙ୍ଗିଗଲା ? 

କାରଣ : ଏହା ଦ୍ବିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀର ଲିଭର୍‌ ଭଚ୍ଚି କାମ କରିଥାଏ । 
ଏହାର ଘୂରିବା ବିନ୍ଦୁଟି ହେଉଛି ଆଙ୍ଗୁଠିର ମୂଳ, ଯେଉଁଠି ଆଙ୍ଗଠିଗୁଡ଼ିକ ପାପୁଲି 
ସହ ଲାଗିଥାଏ । କାଠିଟି ଏହା ପାଖରେ ଥ୍ଲାବେଳେ ଏହାକୁ ଭାଟିବା ପାଇଁ 
କମ ବନ ଲୋଡ଼ା ହୁଏ ! କିନଧୁ ଏହାଠାରୁ ଦୁରରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଅଗରେ ଏହାକୁ 
ଭାଙ୍ଗିବା ପାଠ ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ ବଳ ଲୋଡ଼ା ହୁଏ ଓ କାଠିଟି ଭାଙଗ୍ଗେନି। 


ଦରକାର: ଗୋଟିଏ ଖଡ଼ିକା କାଠି । 


୪. ରଙ୍ଗ ବିଚିତ୍ରା 


ଏଠାରେ ସିଧା ଆଲୁଅ ନ ପଡୂଥ୍ଲେ ଭଇ । ଗୋଟିଏ ବାଟିରେ ପାଣି 
ପ୍ରାୟ ଭରି ଦିଅ । ଏଥୁରେ କୂଇକ୍‌ଫିକ୍‌ସ୍‌ ବା ନଖପାଲିସ୍‌ରୁ ଟୋପାଏ 
ପକାଇଦିଅ । କ'ଣ ଦେଖୁଛ ? ବାଟିଟିର ଚାରିକଡ଼େ ବୁଲି ବିଭିନ୍ନ ଜାଗାରୁ 
ଦେଖ ପାଣି ଉପରେ କ'ଣ ଦିଶୁଛି। 


ନଖପ୍ରାଲ୍ଲି୍‌ 


ହଠାତ୍‌ ରଙ୍ଗ ଟୋପାଟି ପାଣିର ଚାରି ଦିଗକୁ ଅତି ପତଳା ସ୍ତର ହୋଇ 
ଖେଳାଇ ହୋଇଯିବ ଓ ଏଥ୍‌ରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ପରି ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯିବ । ଏହା 
ଦେଖ୍ବାପାଇଁ ଖୁବ୍‌ ସୁନ୍ଦର ଲାଗେ । ପାଣିରେ ପଡ଼ିବା ପରେ ନଖପାଲିସ୍‌ ଏକ 


(୯) 
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ଅତି ପତଳା ସ୍ତରରେ ପାଣି ଉପରେ ଖେଳାଇଯାଏ। ଏହି ପତଳା 
ଆବରଣଟିରେ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣର ପ୍ରତିଫଳନ ଗୁଡ଼ିକ ମିଶି ପାରିଲେ ଆମେ ବିଭିନ୍ତ 
ରଙ୍ଗ ଦେଖ୍ବାକୂୁ ପାଆନଛି। ତ। ହୋଇ ନ ପାରିଲେ ଆମକୁ ସେହି ଜାଗାଟି 
ରଙ୍ଗହୀନ ଜଣା ପଡ଼ିଥାଏ । 


ଦରକାର : ବାଟି, ପାଣି, କୂଇକ୍ଫିକ୍‌ସ୍‌ ବା ନଖ ପାଲିସ୍‌ । 


୫. ଦେଖ ତୁମ ହାତରେ କେତେ ରକ୍ତ! 


ଅନ୍ଧାର ସମୟରେ ଟର୍୍ ଲାଇଟ୍‌ ଧରି ତୁମେ କେବେ ଚାଲିଥ୍‌ବ । ଏହି 
ସମୟରେ ଜଳନ୍ତା ଟର୍୍ଟଟିର ସାମନା କାଚ ଉପରେ ତୁମେ ପାପୁଲିଟିକୁ 
ଚାପିଧର, ଯେପରି ଆସଇଠି ଫାଙ୍କ ଦେଇ ମଧ୍ୟ ଆଲୁଅ ତୂମ ପାଖକୁ ଆସିବ 
ନାହିଁ । ଏଥର ତୁମ ପାପୂଲିଟି ଗୋଲାପୀ-ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର ହୋଇ ସୃନ୍ଦର 
ଦେଖାଯିବ । 


ଞାନ୍ଧୋକ" ୮, ଚନା 


କାରଣ: ତୂମର ମାଂସ ଓ ଚମ ଏଠାରେ ଏକ ଫିଲ୍‌୍ଟର୍‌ ବା ଛଣାଳୀ 
ପରି କାମ କରେ | ଏହା କିଛି ରଙ୍ଗକୁ ଶୋଷି ନେଇ କେତେକକୁ ଛାଡ଼ିଯାଏ । 
ଏଠାରେ ପଫିଲ୍‌୍ଟର୍ଟି ନାଲିଆ ରଙ୍ଗର ଅଟେ । ଏହା ଲାଲ୍‌ ବ୍ଯତୀତ ଆଉ 
ସବଦୂ ରଙ୍ଗକୁ ଶୋଷି ନିଏ । ପାପୁଲି ଭିତରର ଲାଲ୍‌ ରକ୍ତ କଣିକା ମୁଖ୍ୟତଃ 
ଏହି ଲାଲ୍‌ ଫିଲ୍ଟର୍ର କାମ କରିଥାଏ | ପରୋକ୍ଷ ଭାବରେ ଏହି ମଜା ପରଖଟି 
ପାପୂଲି ଭିତରେ ସଞ୍ଚାଳିତ ରକ୍ତ ପରିମାଣକୁ ବି ସୂଚାଇଥାଏ । 


ଦରକାର: ଗୋଟିଏ ଟର । 
(eo) 
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୬. ଠୋ...... ଠା....ଢୂସ୍‌......ଢାସ୍‌...... 


ଗୋଟିଏ ଚୀନା ମାଟି ପାତ୍ରରେ ୧୦ମିଲି ଲିଟର ଆମୋନିଅମ୍‌ 
ହାଇଡ଼କ୍ସାଇଡ଼୍‌ ନିଅ । 'ଏଥ୍‌ରେ ୪-୫ ଗ୍ରାମ୍‌ ଆୟୋଡିନ୍‌ ମିଶାଇଦିଅ । ଏହା 
ମିଶିବାର ୧ ୦ମିନିଟ୍‌ ପରେ ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ଗାଢ ମାଟିଆ ରଙ୍ଗର ଜିନିଷ 
ଦେଖାଦିଏ । ପାତ୍ରଟିରେ ଅଳ୍ପ ବାଲି ଏଥ୍‌ସହ ଗୋଳାଇ ଦିଅ । କାହାକୁ ନ 
କହି ଏହାକୁ ଘର ତାଜା ଉପରେ ଥୋଇ ଦେଇଥାଅ। ଅଳ୍ପ କିଛି ସମୟ 
ପରେ ଘରେ ସମସ୍ତେ ଚମକି ପଡ଼ିବେ ଯେତେବେଳେ ଶୁଭିବ 


ଠୋ....ଠା...ଢଜୁସ୍‌....ଢାସ୍‌.... | . ¢ A ନିମ 
ଖର ସ୍‌ ¢ ଚକ ଝ ଛୁ “ପଡ ବର ତ 
bP co ig ହି . 4 ନ ୬ ଶ୍ୟଜିନ 
[ଏକ ନି ୨ାଷ୍ଦ୍) aqme Sage Hd ` 
o oe EN 2 ROR OE ଦ୍ଧ ଲ୍‌ 
ଓ ମୁଜାଦ୍ବାର୍‌ ନ 
ର୍‌ | & -f 


ଓ ଏଥୁରେ ଶବ୍ଦ କମ ହୁଏ । ଚୂଲିରେ ଟିକେ ଲୁଣ ପକାଇ ଦେଲେ ଯେପରି 
ଚଡ଼୍‌ ଚାଡ଼ ଶବ୍ଦ ହୋଇଥାଏ, ଏଥୁରେ ତା'ଠାରୁ ଅଛ ବେଶୀ ଶବ୍ଦ ହୋଇଥାଏ । 

କାରଣ : ଆମୋନିଅମ୍‌ ହାଇଡ଼୍ରକ୍ସାଇଡ଼୍‌ ସହ ଆୟୋଡହ୍ନ୍‌ ମିଶିଲେ 
ନାଇଟ୍ରୋକେନ୍‌ ଟ୍ରାରଇଆୟେୋଡାଇଡ୍‌ ମିଳେ ଯାହା ମାଟିଆ ରଙ୍ଗର ହୋଇଥାଏ । 
ଏହା ଅଛ୍ନ ଆଘାତରେ ଫୁଟି ଥାଏ । ଆଘାତ ପାଇଲେ ଏହାର ମୂଳ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ 
ଖୋଲି ଯାଏ । ଏଥ୍‌ରୁ ଯବକ୍ଷାରଜାନ ଓ ଆୟୋଡିନ୍‌ ବାଷ୍ପ ବାହାରେ । ଅନଛ୍ଥ 
କଠିନ ବସ୍ତୁଟି ଭାଟିଯାଇ ହଠାତ୍‌ ପ୍ରଚୂର ଆୟୋଡିନ ବାଷ୍ପ ବାହାରୁ ଥ୍ବାରୁ 
ଏପରି ବିଷ୍ପୋରଣ ଓ ଶଦ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥାଏ । ଏହାକୁ ବାଲିରେ ମିଶାଇ ଚଟାଣ 
ଉପରେ ବିଛାଇଦେଲେ ବି ଏହା ଉପରେ ଚାଲିଲା ବେଳେ ଶହ ହୁଏ । କିତୁ 
ଚପଲ ପିନ୍ଧି ଏହା ଉପରେ ଚାଲିଲେ ଭଲ । ପରେ ପୁଣି ମଜା କରିବା 
ପାଇଁ ଏହି ଯୌଗିକଟିକୁ ବୋତଲ ଆଦିରେ ସାଇଡିବ ନାହିଁ। ଅଜାଣତରେ 
ବୋତଲଇଟି ଫାଟି କାଚ ଗୁଣ୍ଡ ବିଛାଇ ହୋଇଯାଇପାରେ । 

ଦରକାର : ଆମୋନିୟମ୍‌ ହାଇଡ଼୍ରକ୍‌ସାଇଡ଼, ଆୟୋଡିନ୍‌, ବାଲି ଓ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲେଟ୍‌ । 


(ee) 
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୭. କେତେ ତାକତ୍‌ ? 


କେତୋଟି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଆଣ । ଗୋଟାକୁ ହାତରେ ନେଇ ଦେଖ ଏହା 
କେତେ ଟାଣ । ସାଦା କାଗଜଠାରୁ ଏହା ବେଶ ମୋଟା ଓ ଅଛନ୍ପ ଟାଣୁଆ 
ହୋଇଥାଏ । କିନ୍ତୁ ହାତକୁ ଏହା ବିଶେଷ ଶକ୍ତ ଜଣାପଡ଼େ ନାହିଁ । ସୁବିଧାରେ 
ଏହାକୂ ବଙ୍କାଇ ହୁଏ । ଏହା ଉପରେ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ଗୋଡ଼ିଟିଏ ଥୋଇଲେ 
ଏହା ବଙ୍କେଇଯାଏ । କିନ୍ଧୁ କିଛି ପୋଷ୍ଠକାର୍ଡ୍ତ ନେଇ ବିଭିନ୍ମଆକାରରେ ଗୁଡ଼ାଅ 
ଉଭୟ ଲମ୍ବା ଓ ଓସାରିଆ ଭାବରେ । 


ପ୍ଲୋଷ୍ଟକାଙ୍ତୁ ଡାକତ୍‌ ¦ 


ସବୂତକକୂ କେବଜ ଗୋଲକରି ଗୁୂଡ଼ାଅ ନାହିଁ। କେଉଁଟାକୁ 
ଚାରିକୋଣିଆ, କେଉଁଟାକୁ ପାଞ୍ଚକୋଣିଆ, ଛଅକୋଣିଆ ପୁଣି କେଉଁଟାକୁ 
ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରରେ । ବଙ୍କେଇ ଦେବାପରେ ପ୍ରତ୍ୟେକରେ କିଛି ଭଲ ଅଠା 
ଲଗାଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଶୁଖିଯିବା ପରେ ଦେଖ ଏଗୁଡ଼ିକର କେତେ ତାକତ୍‌ ? 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଧାଡ଼ିରେ ଠିଆ କରାଇ ଦିଅ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ 
ଅଛ୍ଥ ମୋଟା ବହି ଥୁଅ । ଯଦି ଏହା ଓଜନ ସମ୍ଭାଳି ପାରୁଛି, ତେବେ ବହି 
ସଂଖ୍ୟା ଓ ଓଜନ ବଢ଼ାଇ ଚାଲ । ଦେଖ କିଏ କେତେ ସମ୍ଭାଳି ପାରୁଛି । 


ସିଧା ଅପେକ୍ଷା ବଙ୍କା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଧର ତାକତ୍‌ ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ । ଇଟା 
ଫାଙ୍କରେ ଗୋଟିଏ ସାଧାରଣ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପଚାଶ ପଇସି 
ଥୋଇଲେ କାର୍ଡ଼ଟି ତଳକୁ ଅଛ ଦବିଯିବ । କିତୁ ଗୁଡ଼ା ହୋଇଥ୍‌ବା କାର୍ଦଟିଏ 
ଭପରେ ଓଜନ ଦେଲେ ଏହା ଅନେକ ବେଶୀ ପଇସିର ଓଜନକୁ ଅଚିରେ 
ସମ୍ଭାଳି ନେଇପାରେ । 


(e୨) 
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ଆଉ ଏକ ମଜାଦାର ଆକାର ହେଉଛି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ର ତେଉଢେଉକା 
ଆକାର ! ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ପଚାଶ ବା ଟଙ୍କିକିଆ ପଇସାଟିଏର ଚାପରେ 
ଦବିଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଏହାକୁ ଆଜ୍ଚବେଷ୍ଠସ୍‌ ବା ଟିଣ ଚଦର ଭଳି ବଙ୍କେଇ ତେଉ 
ତେଉକା କରିଦିଅ । ଏଥର ଏହାକୁ ଇଟା ଫାଙ୍କରେ ରଖିଦିଅ । ଏହା ଉପରେ 
ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟିଏ ପଇସା ଥୁଅ । ଦେଖ ତାର ତାକତ୍‌ କେତେ ବଡ଼ି 
ଯାଇଛି | 

କାରଣ : ଏହା ପ୍ରୟୋଗ ବିଜ୍ଞାନର ଏକ ଉପଯୋଗୀ ସୃତ୍ର । ଘରେ 
ବଡ଼ ଘରର ଛାତକୁ ଅଧ୍‌୍କ ବଳ ଯୋଗାଇବା ପାଇଁ ମଝିରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ଖମ୍ବ ତିଆରି କରାଯାଇଥାଏ । ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରର ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ସବୁଠୁ ବେଶୀ 
ଭାର ସହି ପାରିଥାଏ । ତେଣୁ ଢେଉତେଉକା କାର୍ଡ଼ ବା ତ୍ରିଭୁଜାକାର ନଳୀର 
ବଳ ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ ହୋଇଥାଏ । ସେଥ୍‌ପାଇଁ ଚାଳଘର, ପୋଲ ଓ 
ଆଜ୍‌ବେଷ୍ଟସ୍‌ ଆଦି ଘର ତିଆରି ପାଇଁ ତ୍ରିଭୂଜାକାର ଛନ୍ଦ ଦ୍ଵାରୀ ଛାତକୁ ଦମ୍ଭ 
ଯୋଗାଯାଇଥାଏ । 

ଦରକାର : କିଛି ବ୍ଯବହୃତ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଅଠା, କିଛି ବହି, ଇଟା, 
କିଛି ପଇସା । 


୮. ଲେଖ୍ଲ ଦେଖ୍‌... 


ଟେବୁଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣକୁ ଢିର। ଦେଇ ରଖ । ଗୋଟିଏ 
ସଫା ଜାଗଚ୍କକୁ ଦର୍ପଣ ସାମନାରେ ଥୁଅ । କାଗଜଟି ଦର୍ପଣରେ ଦେଖାଯାଉଛି ? 
ଦର୍ପଣଟିକୁ ଅନ୍ତ ସଜାଡ଼ି ଦିଅ ଯେପରି ଏଥ୍‌ରେ କାଗଜର ଉପର ଭାଗଟିକୁ 
ପରିଷ୍କାର ଦେଖ୍ହେବ । ତୂମେ ଏଥର କେବଳ ଦର୍ପଣ ଭିତରକୁ ଚାହିଁ କଲମରେ 
କାଗଜ ଉପରେ ତୁମ ନାଁ ବା ଅନ୍ୟ କିଛି ଲେଖ୍ବାକୂ ଚେଷ୍ଟା କର । କିନ୍ତୁ 
ମନେରଖ କାଗଜ ଲେଖାକୁ ଦେଖ୍ବ ନାହିଁ । କେବଳ ଦର୍ପଣରେ ଲେଖାର 
ଛାଇକୁ ଦେଖ୍‌ ଲେଖ୍ବ । ଏପରି ଲେଖ୍ବ ଯେପରି ଲେଖାଟି ଦର୍ପଣରେ ସିଧା 
ଦେଖାଯିବ, କାଗଜରେ ତୁମେ ଯେମିତି ଲେଖୁଛ ଲେଖ | ଲେଖ୍‌ ସାରିବା ପରେ 
କାଗଜ ଉପରେ ଦେଖ ଲେଖାଟି କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି । ଲେଖାଟି କାଗଜରେ 


ଓଲଟା ହୋଇଯିବ । 


(en) 
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କାରଣ : ଦର୍ପଣରେ ଲେଖାର ପ୍ରତିବିମ୍ବଟି ତୁମେ ଦେଖିପାର । ପୁଣି 
ଦର୍ପଣରେ ସବୂବେଳେ ଓଲଟା ଛବି ଦେଖାଯାଏ । ତେଣୁ ଦର୍ପଣ ଉପରେ ସିଧା 
ଛବି ପାଇବା ପାଇଁ ତୁମକୁ କାଗଜ ଉପରେ ଓଲଟା ଲେଖିବାକୁ ପଡ଼ିବ । କେବଳ 
୦” ଭଳି ଅକ୍ଷରକୁ ହିଁ ଓଲଟା ଲେଖିବାକୁ ପଡ଼େ ନାହିଁ। ଦର୍ପଣକୁ ଦେଖ୍‌ 
ଏପରି ଲେଖ୍ବାକୁ ବେଶ୍‌ ମଜା ଲାଗେ । 

ଦରକାର : ଟେବୂଲ୍‌, ଦର୍ପଣ, ସଫାକାଗଜ, କଲମ, ଚଉକି । 


୯. ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ର ନାଚ 


ହାତରେ ପେନ୍‌ସିଲର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧର ! ବୂଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ବିଶି 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ପେନ୍‌ସିଲର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଏହାର ଆର ମୂଶ୍ଡଟିକୁ ଟିକେ 
ଜୋର୍‌ରେ ତଳ ଉପର କରି ହଲାଅ । ଦେଖ୍ବ ଏହାର ସେ ମୁଣ୍ଡଟି ଝାପ୍ସା 
ଦେଖାଯିବ ଓ ‘୪? ଅଞ୍ଚଳରେ ଏକ ଅତି ପତଳ ପରଦା ବନାଇଲା ପରି 
ଦେଖାଯିବ । ଏହି କାମଟିକୁ ତୁମେ ଟେଲିଭିଜନ ସାମନାରେ କରିବ । 


ଏଥୁପାଇଁ ଘରଟିକୁ ପୂରା ଅର କରିବାକ ହେବ । ପୂରା ଅନ୍ଧାର 


ତ୍ମରେ ଟେଲିଭିଜନ ଦେଖ୍ବା ଆଖି ପାଇଁ କ୍ଷତିକାରକ ! କିନ୍ଧୁ କେବଳ ଏହି 
ମୂହ୍ାୋଗଟ ପାଇ ଅନ ସମୟଯପାଇଁ ଅନ୍ଧାର କର | ଟେଲିଭିଜନ୍‌ ଚାଲିଥ୍ବା ବେଳେ 
ଏହା ସାମ୍‌ନାରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ଆଗଭଳି ଧରି ଶାଘ୍ର ଶୀଘ୍ର ହଲାଅ । 
ପେନ୍‌ସିଲଟି ଆଗଭଳି ଝାପ୍ସା ହୋଇ ଦେଖାଯିବା ବଦଳରେ କେତେକ 
ଅଂଶରେ ହିଁ ଦେଖାଯିବ ଓ ସେଠାରେ ଅପେକ୍ଷାକତ ପରିଷ୍କାର ଦେଖାମିବ । 
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କାରଣ : ଟେଲିଭିଚଜନ୍‌ରେ ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ବିନ୍ଦ ଯୋଡ଼ି ହୋଇ ଏକ 
ନୂଆ ଆକାର ସୃଷ୍ଟି କଲାପରି ଦେଖାଯାଇଥାଏ । ଏଗ୍ୂରଡ଼ିକ ଲଗାତାର ବଦଳି 
ଚାଲିଥାଏ ! ଟେଲିଭିନ୍‌ ପରଦାରେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରୁ ଆଲୁଅ ସ୍ଥିର ଭାବେ 
ଆସି ନଥାଏ । ସେକଣ୍ଡକ ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରାୟ ତିରିଶଟି ଛବି ପରଦା ଉପରେ ତିଆରି 
ହୋଇଥାଏ ।! ଏଗୁଡ଼ିକର ବ୍ୟବଧାନ ମଧ୍ୟରେ ପରଦାଟି କଳା ହୋଇଥାଏ । ଏହି 
ସମୟରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟି ଏକ ନୂଆଁ ଜାଗାକୁ ଘୁଞ୍ଚି ଯାଇଥାଏ । ତେଣୁ ମନେହୁଏ 
ପେନ୍ସିଲ୍‌ଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ଗତି କରି ଚାଲିଛି । ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ ହଲାଇଲାବେଳେ 
ହିଁ ଟେଲିଭିଜନ୍‌ର ଛବି ବଦଳିବା ଢାଞ୍ଚାକୁ ଜାଣି ହୋଇଥାଏ । ଅନ୍ୟ ସମୟରେ 
ଆଖ୍‌ ଏହା ସହ ଏତେ ଅଭ୍ଯସ୍ତ ହୋଇ ଯାଇଥାଏ ଯେ, ଏହାକୁ ଧରିପାରେ 
ନାହିଁ । 

ଦରକାର: ପେନ୍‌ସିଲ, ଟେଲିଭିଜନ ! 


୧୦. ଘରେ ଦେଖ୍୍‌ବ ତାରା | 


ଖୋଲା ସଫା ` ଆକାଶ ତଳେ ତାରାଟିଏ ଦେଖିଲେ ଲାଗେ ସତେ 
ଯେପରି ଏହା ମିଟି ମିଟି କରୁଛି । ଏଥ୍‌ରେ ଉଜ୍ଜଳ ଆଲୁଅ ରେଖାଟଟିଏମାନ 
ଚାରି ଦିଗକୁ ମୁନିଆ ହୋଇ ବିହେଇ ହୋଇ ପଡୁଛି । ଏହା ଦେଖିବାକୁ ବେଶ୍‌ 
ସୁନ୍ଦର ଲାଗେ । 


5 


ଘନ ରଭିବରେ ବି ଆମେ ଏପରିକା ଏକ ସୁନ୍ଦର ଦଶ୍ୟ ଦେଖ୍‌ ମାରିବା । 
ଘରଟିକୁ ଅନ୍ଧାର କରିଦିଅ । ମହମବତୀ ବା ଦୀପଟିଏ ଜାଳ । ଏହାର ଶିଖା 
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ଭପରେ କୌଣସି ତାଙ୍କୁଣି ରଖ ନାହିଁ । ଶିଖାଠାରୁ ପ୍ରାୟ ୬-୭ଫୁଟ ଦୂରରେ 
ଠିଆ ହୁଅ। ଗୋଟିଏ ସଫା କନାକୁ ଆଖ୍‌ ସାମନାରେ ଖୋଲି ଟାଣି ଧର 
ଓ ଏହା ଭିତର ଦେଇ ଶିଖାଟିକୁ ଦେଖ । ଆଲୁଅଟିର ଚାରିପଟେ ସରୁ ଆଲୁଅ 
ରେଖାମାନ ଦେଖାଯିବ । ଏଥ୍‌ ସହିତ ତୁମେ ହଳଦିଆ ଓ କମଳା ରଙ୍ଗର 
ଶିଖାମାନ ବି ଦେଖିପାରିବ । 

କାରଣ : ଏଠାରେ କନାଟି ଏକ ବିକ୍ଷେପକ ଗ୍ରେଟିଂର କାମ କରିଥାଏ । 
ଭଲ ଗ୍ରେଟିଂଟିଏ ଆଲୁଅର ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗକୁ ଅଲଗା କରି ଦେଇଥାଏ | ବିକ୍ଷେପକ 
ଗ୍ରେଟିଂ ବନାଇବା ପାଇଁ ଖଣ୍ଡିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ବା କାଚ ପରି ସ୍ଵଚ୍ଥ ବସ୍ତୁ ଉପରେ 
ଅତି ସରୁଆ ପଟିମାନ କାଟିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । ଅଧା ଇଞ୍ଚ ଜାଗା ମଧ୍ଯରେ ଏପରିକା 
ପ୍ରାୟ ବାର ହଜାର ଗାର କାଟିବାକୁ ହୁଏ । ଏଥୁପାଇଁ ଧାରୁଆ ଓ ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
କାମ କରିପାରୁଥ୍ବା ହୀରା ମୁନ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଥାଏ । ଏଠାରେ କନାଟି 
ଏପରିକା ଏକ ଶସ୍ତା ଗ୍ରେଟିଂର କାମ କରେ । କିନ୍ତୁ ଏହା ଭିତରର ସୂତାଗୁଡ଼ିକ 
ମଧ୍ଯରେ ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ ଫାଙ୍କ ରହିଥାଏ । ତେଣୁ ଏହା ଗ୍ରେଟିଂ ପରି ଦକ୍ଷ 
ଭାବେ କାମ କରିପାରି ନଥାଏ ଓ ଏଥ୍‌ରେ ହଳଦିଆ, କମଳା ଆଦି ରଙ୍ଗ 
ଭିଷତ୍‌ ଦେଖାଯାଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ ଦେଇ ତାରା ପରି ଆଲୁଅ ଛାଟି ହୋଇପଡ଼ିବାର 
କାରଣ ଅଲଗା | ଆମ ମୁଣ୍ଡ ସାମାନ୍ୟ ହଲିଗଲେ ବି ଆଲୁଅର ଗତିପଥ ବଦଳି 
ଥାଏ । ତେଣୁ ଏପରି ଦେଖାଯାଏ । 


ଦରକାର: ମହମବତୀ ବା ଦୀପ, ଗୋଟିଏ ରୁମାଲ୍‌ ବା ସଫା କନା ! 


୧୧. ତତଲା ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଞ ! 


ରବର ବ୍ୟାଣ୍ତଟିଏ ହାତରେ ଧରିଲେ ଭିଡ଼ିବା, ଛୋଟେଇବା, ପୁଣି 
ଭିଡ଼ିବା.... ଏପରି କରିବାକୁ ଭାରି ମଜା ଲାଗିଥାଏ । ଭିଡ଼ିଲାବେଳେ ଏହା 
ନ ଭାଙ୍ଗିଯାଇ ଲମ୍ବି ଚାଲିବା ଓ ଟାଣ ଲାଗିବାରେ ଏକ ମଜା ଅନୁଭୂତି ମିଳିଥାଏ | 
କିନ୍ତୁ କ”ଣ ପରିବର୍ଗନ ହୁଏ ଲକ୍ଷ୍ଯ କରିଛ କି ? ଏହା ଲମିଥ୍‌ବା ବେଳେ ଫିକା 
ଦେଖାଯାଏ । ଇମ୍ଭିଲେ ଏହାର ଧାରଗୁଡ଼ିକ ଖଦଡ଼ିଆ ଜଣାପଡ଼େ । ଭିଡ଼ି 
ହୋଇଥୁ୍‌ଲାବେଳେ ମଝିରେ ଟାଣି ଛାଡ଼ି ଦେଲେ 'କ୍ରି' କରି ଶହ୍ଟିଏ ଶୁଭେ । 
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ଏସବୁ ଛାଏଁ ଛାଏଁ ଜାଣିହୁଏ । କିନ୍ଧ ଏହାକୁ ସେ ସମୟରେ କେବେ ଛୁଇଁ 
କହିପାରିବ କି ଏହା ଥଣ୍ଡା ହୁଏ ନା ନରମ ? ଏଥ୍ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ରବରବ୍ୟାଣ୍୍‌ 
ଆଣ । କିଛି ଟଣା ଭିଡ଼ା କରିବା ଆଗରୁ ଏହାକୂ ଦୁଇ ହାତରେ ଦୂଇପଟେ 


ଅର । ଏହାକୁ କପାଳରେ ଛୁଆଁଇ ଦେଖ ଏହାର ଉତ୍ତାପ କେତେ । ଏଠାରେ 
କପାଳ ତୁମର ଉତ୍ତାପ ମପାଳୀ କାମ କରିବ । ଏଥର ଦୁଇ ପଟକୁ ଭିଡ଼ି 
ଦିଅ । ସାଟ୍େ ସାଙ୍ଗେ ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ କପାଳରେ ଛୁଆଇଁ ଦେଖ ଉରାପ 
ଏକା ଅଛି ନା କିଛି ବଦଳିଛି । ଏହା ତୁମକୁ ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ଉଷୁମ ଲାଗିବ । 

ଜାରଣ : ଏହା ବୂଝିବା ପାଇଁ ଆମକୁ ରବରବ୍ୟାଶ୍ତର ଗଠନକୁ ବ୍ରଝିବାକ୍ର 
ପଡ଼ିବ । ଏଥ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ସ୍ଥିଂ ପରି ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇ ରହିଥାନ୍ତି । ଏହାକୁ 
ଭିଡ଼ି ଦେଲେ ଅଣ୍ମଗୁଡ଼ିକ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ସିଧା ହୋଇ ଯାଆନ୍ତି । ଛାଡ଼ି ଦେଲେ 
ପୂଣି ଆଗଭଳି ବଙ୍କେଇ ଯାଆନ୍ତି । ରବରଟିର ଆକ୍ତି ବଦଳାଇବା ପାରଁ ଆମେ 
ଏହାକୁ ଜବରଦସ୍ତ ଟଣାଓଟରା କରିଥାନ୍ତି । ଏହି ଶର୍ତି କ୍ରମଶଃ ତାପଶକ୍ତିକୁ 
ବଦଳିଯାଏ । ଫଳରେ ରବରଟି ଗରମ ଲାଗେ । ପୂଣି ଛାଡ଼ି ଦେବା ପରେ 
ରବର ଓଲଟା ଶଚ୍ତି ଲଗାଇ ତାର ପ୍ୂରର୍ବ ଅବସ୍ଥାକୁ ଫେରି ଆସେ । ପ୍ରକ୍ରିୟାଟିରେ 
ଶର୍ତି ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହିଥାଏ । 

ଦରକାର: ଗୋଟିଏ ରବର ବ୍ୟଯାଶ୍ତ୍‌ (ପିତା) । 


୧୨. ଚିଉଁ.... ଚିଉଁ.... ବାଜା 


ଗୋଟିଏ କାଗଜ ଗିଲାସ ଆଣ । ଏହାର ତଳେ ଅଧା ଇଞ୍ଚ ଦୂରତାରେ 
ଦୁଇଟି କଣା କର, ଯେପରି ଦୂହେଁ ଏହାର ଦୂଇ ପାଖରେ ରହିବେ । ଗୋଟିଏ 
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ଟାଣୁଆ ( ନାଇଲନ୍‌ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌) ସୂତାକୁ ଭିତର ପଟୁ ଗଳାଅ, ବାହାରେ 
ଗଣ୍ଡିଟିଏ ପକାଇ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ଗିଲାସର ଓସାର ଠାରୁ 
ଅଛ ବଡ଼ ଆକାରରେ ଭାଙ୍ଗ, ଦୁଇ କଣା ମଝିରେ ସୂତା ଫାଙ୍କରେ ଖଡ଼ିକାଟିକୁ 
ରଖିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ସ୍ପଞ୍ଜ (ଇଞ୍ଚେ ଦେଢ଼ ଇଞ୍ଚ )କୁ ପାଣିରେ ଭିଜାଇ 
ଦିଅ । ସୂତାଟିକୂ ମଝିରେ ମଝିରେ ଧର । ଏହାକୁ ଚିପି ଧରି ବାହାର ଆଡ଼କୁ 
ସ୍ପଞ୍ଜଟିକୂ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଚାଲ । ମଝିରେ ମଝିରେ ଗିଲାସରେ ଲାଗିଥ୍ବା ଦଉଡ଼ି ମଝିକୁ 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ କଡ଼ରୁ ଭିଡ଼ି ଛାଡ଼ି ଦେଇଥାଅ । କୁକୁଡ଼ା ଛୁଆ ରାବିଲା ଭଳି ଏଥ୍ରୁ 
ଚିଉଁ....ଚିଉଁ...ଶଦ ବାହାରିବ । 

କାରଣ : ଗିଲାସ ଭିତରେ ଟାଣୁଆ ଦଉଡ଼ିଟିଏକୂ ଭିଡ଼ିଧରି ମଝିରେ 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଟାଣି ଛାଡ଼ିଲେ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହେବା ସହ ଆମେ ପରିଚିତ । ନିଜେ 
ଦଉଡ଼ିଟି ଥରି ଉଠିବା ସହ ଏହାର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଥରି ଉଠନ୍ତି । ଏହା ଗିଲାସର 
ତଳ ଭାଗ ଓ ପାଖ ଅଂଶକୁ ମଧ୍ଯ କମ୍ପାଇ ଦିଏ । ଫଳରେ ଶଦ୍ଦ ସୃଷ୍ଠି ହୁଏ । 
ଓଦା ସ୍ପଞ୍ଜ ବ୍ଯବହାର କରିବା ଦ୍ଵାରା ଏହା ସୃତା ଉପରେ ବାହାରକୁ କ୍ରମଶଃ 
ଖସିପାରେ ଓ ନୂଆ ପ୍ରକାରର ଶହଦ ସୃଷ୍ଟି କରି ପାରେ । ଅଧ୍କ ତୀବ୍ର କମ୍ପନ 
ଯୋଗୁଁ ଆମକୁ ଏହା କୂକୂଡ଼ା ଟିଆଁ ଶଦ୍ଦ ପରି ଲାଗିଥାଏ । 

ଦରକାର: ଗୋଟିଏ କାଗଜ ବା ପ୍ଲାଷଚିକ ଗ୍ଲାସ, ଛୁଞ୍ଚି, ନାଇଲନ୍‌ ବା 
ପ୍ଲାଷ୍ଠିକର ସରୁ ସୂତା । 
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୧୩. ସୋଡ଼ା ଠିପିରେ ହୁଇସିଲ୍‌ ! 


ଅଣ୍ଡା ପାନୀୟ ଦୋକାନ ସାମନାରେ କେତେ ଠିପି ପଡ଼ିଥାଏ । ଗୋଟିଏ 
ସୋଡ଼ା ଠିପି ଆଣ । ଗୋଟିଏ ଫଟା ବେଲୁନ୍‌ ଯୋଗାଡ଼ କର । ନଚେତ୍‌ 
ଗୋଟିଏ ଫଟା ବେଲୁନ୍‌କୁ ମଝିରୁ ଫାଡ଼ି ଦିଅ । ଏହାକୁ ଭିଡ଼ିକରି ସୋଡ଼ା ଠିପିର 
କୁଚ କୁଞ୍ଆ ମୁହଁରେ ଚାରିକଡ଼େ ଲଗାଇ ଦିଅ । ସେଥ୍‌ରେ ବେଲୁନ୍‌ଟି ଭିଡ଼ି 
ହୋଇରହିବ । ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଚିପିଲେ ତୁମେ ଅନୁଭବ ବରିବ ଏହା ଏକ ବାଡ଼ିଆ 
ବାଜା ( ତବଲା ବା ମୃଦଙ୍ଗ) ଉପରେ ଚମଡ଼ା ଥୁଲା ପରି ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିଥ୍ବ । 


। »2) aii 


ଏଥଅର ଠିପିର ସେହି ମୂହଁଟିକୁ ତଳ ଓଠକୁ ଛୁଆଁଇ ଧର ଯେପରି ଏହା ଠିକ୍‌ 
ପାଟି ସାମନାରେ ସମତଳ ହୋଇ ରହିବ । ଠିକ୍‌ ଠିପି ଉପରେ ପବନ ଜୋର୍‌ରେ 
ଘଷି ହୋଇଗଲା ଭଳି ଜୋର୍‌ରେ ଫୁଙ୍କ । ଖୁବ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ ଶବ୍ଦ ହୋଇ କାନ 
ଅତଡ଼ା ପଡ଼ିଯିବ। ଏହା ବିନା ଖର୍୍ଟରେ ଏକ ଅତି ମଜାଦାର ଖେଳ । 


ଜାରଣ : ବେଲୁନ୍‌ଟିକୂ ଠିପି ମୁହଁରେ ଭିଡ଼ି ଲଗାଇ ଦେଲେ ଏହା 
ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ପତଳା ହୋଇରହେ । ଫୁର୍କିବା ସମୟରେ ପବନ ଏହି ପତଳା 
ସ୍ତର ଉପରେ ଜୋରରେ ଗତି କରେ । ପବନ ଠେଲାରେ ପତଳା ବେଲୁନ୍‌ 
ସ୍ତରଟି ଜୋର୍‌ରେ ଥରି ଉଠେ | ବେଲୁନ୍‌ ରବରର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ କମିବା ସହିତ ' 
ତଳ ପାଖର ପବନ ଅଣୁ ବି ପ୍ରାୟ ଏକା ତୀବ୍ରତାର ସହ ଥରି ଉଠେ ଓ 
ତୀବ୍ର ଶଦ୍ଦ ଶୁଣାଯାଏ । 

ଦରକାର: ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ଠିପି, ବେଲୁନ୍‌ । 


(ec) 


Digitized by srujanika@gmail.com 


୧୪. ଚକୋଲେଟ୍‌ ଜରିରେ ହୁଇସିଲ୍‌ 


ଚକୋଲେଟ୍‌ ଉପରେ ରଙ୍ଗ ଓ ଚିତ୍ର ଥ୍ବା ସୁନ୍ଦର ଜରିଟିଏ ଲାଗିଥାଏ ! 
ଏପରି ଜରିଟିଏ ଆଣ । ଏହାକୁ ଦ୍ରଇ ହାତରେ ଖୋଲି ଏହାର ଗୋଟିଏ ଧାରକୁ 
ଧର । ଦୂଇ ହାତରେ ବ୍ରଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ମଝିରେ ଜରିଟିକୁ ପାଖାପାଖ୍‌ ଟାଣିଧର । 
ଦୁଇ ହାତର ଆଙ୍ଗୁଠି ମଝିରେ ଅଧା ସେ.ମି. ଫାଙ୍କ ରଖ । ଏଥର କରିଟିକୁ 
ତଳ ଓଠ ଉପରେ ପାଟିକୁ ଲଗାଇ ସିଧା ଧର, ଯେପରି ଏହା ପାଟି ଧାର 
ସହ ସମତଳ ଓ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିବ । ଠିକ୍‌ ଦୂଇ ହାତ ଫାଙ୍କରେ ଜରି ଧାରଟିକୁ 
ଖୁବ୍‌ ଜୋରରେ ଫ୍ରଙ୍କ । ଏକ ବିକଟାଳ ହୃଇସିଲ ବାଜି ଉଠିବ । 


ବ୍ନାଜ୍ଜା } 


ଜାରଣ : ପତଳା ଜରିଟିକୁ ଭିଡ଼ି ଧରିବା ଦ୍ଵାରା ଏକ ପତଳା ସ୍ତର 
ମିଳିଯାଏ । ଫୁଙ୍କିବା ସମୟରେ ପବନ ଜରି ଉପରେ ଧାଇଁବା ସହିତ ଜରିର 
ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଥରି ଉଠନ୍ତି । ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ପାଖ ବାୟୁ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ତୀବ୍ର ଭାବେ 
ଅରି ଉଠନ୍ତି ଓ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଖାଲି ଚକୋଲେଟ୍‌ ଜରି ନୂହେଁ, ଯେ କୌଣସି 
ପତଳା ଜରିକୁ ଧରି ଏପରି ମତାଦାର ପ୍ରୟୋଗଟି କରାଯାଇ ପାରିବ । 


ଦରକାର: ଚକୋଲେଟ୍‌ ଜରି । 


୧୫. କାଗଜରେ ହୁଇସିଲ୍‌ 


ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କାଗଜ ଖଣ୍ଡ ଆଣ । ନିଆଁପେଡ଼ି ଖୋଳ ଆକାରରେ 
ଖଣ୍ତେ କାଗଜ ହେଲେ ଚଳିବ । ଏହାକୁ ମଝିରୁ ଭାଙ୍ଗ ଦିଅ । ମଝି ଭାଙ୍ଗଠୁ 
କାଗଜର ଭିତର ଆଡ଼କୁ ଏକ ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ମୋଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଏହି ଜାଗାରେ 
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ଉଭୟ ପରସ୍ତ କାଗଜକୁ ପ୍ରଥମ ଭାଙ୍ଗ ଆଡ଼କୁ ଓଲଟା ଦିଗରେ ମୋଡ଼ିବ ଯେପରି 
ଉଭୟ ପରପ୍ତ ମଝିରେ ପ୍ରଥମ ଭାଙ୍ଗଟି ଲୁଚି ଯିବ । ଏଥର ଦ୍ଵିତୀୟ ଭାଙ୍ଗଟିକୁ 
ଖୋଲିଦିଅ । ପ୍ରଥମ ଭାଙ୍ଗର ମଝିରେ ମଟର ଚଣା ଆକାରରେ ଛୋଟ କଣାଟିଏ 
କର । ପ୍ରଥମ ଭାଙ୍ଗ ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ଭାଙ୍ଗ ମଝି କାଗଜକୁ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ମଖଝି 
ଆଙ୍ଗୁଠି ମଝିରେ ଧର ଓ କାଗଜ ଫାଙ୍କ ଦେଇ ଫୁଙ୍କ । ଏହା ଏକ ହୁଇସିଲ୍‌ 
ପରି ବାଜିବ । 

ବରକାର: ଗୋଟିଏ କାଗଜ କଇଁଚି । 


୧୬. କେବେ ପାଖ କେବେ ଦୂର ! 


ଦୂଇଟି ବାଟିରେ ଅଧାରୁ ବେଶୀ ଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । ଉଭୟରେ କିଛି 
ମୁହଁଲଗା ପାଉଡ଼ର ସିଞ୍ଚ୍‌ ଦିଅ । ଖଡ଼ିକା କାଠିଟିଏ ଆଣ । ଏହାକୁ ଦୂଇ . ଖଣ୍ଡ 
କରିଦିଅ । ଗୋଟାକୁ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ଆଣ । ଏହି କାଠିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲୁଗାଧୂଆ ସାବ୍ରନ ଗୁଡ ଲଗାଇ ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଗୋଟିଏ ବାଟିର ପାଣି ମଝିରେ 
. ଛୁଆଁଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ପାଉଡ଼ର ଗୂଶ୍ଡଗୁଡ଼ିକ କ୍ରମେ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ିବାରେ 
ଲାଗିବ । ଆର କାଠିଟିକୁ ମୁଣ୍ଡ ସପୀ କରିବା ଶାମ୍ଚୁରେ ବୂଡ଼ାଅ । ତା'ପରେ 
ଏହାକୁ ଆର ବାଟିର ପାଣି ମଝିରେ ଛୁଆଇଁ ଦିଅ । ହଠାତ୍‌ ପାଉଡ଼ର ଚିକଡ଼ାଏ 
ଲେଖାଏଁ ଖଣ୍ଡରେ ଏକାଠି ହୋଇ ପାଣିରେ ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଭାସିଲା ଭଳି ଭାସିବ 
ଓ କାଠି ଆଡ଼କୁ ପାଖେଇ ଆସିବ । ତେଣୁ ପାଉଡ଼ରର ଏହା ‘କେବେ ପାଖ 
କେବେ ଦୂର” ଆଚରଣ ବେଶ୍‌ ମଜା ଲାଗିବ । 
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କାରଣ : ମୁହଁ ଲଗା ପାଉଡ଼ର ଜଳ ବିକର୍ଷକ ଅଟେ । ତେଣୁ ପାଣିରେ 
ପକାଇବା ପରେ ଏହା ପାଣି ଉପରେ ଭାସି ବ୍ରଲେ । କିନ୍ଧୁ ଶାମ ବା ଲୁଗାଧୂଆ 
ସାବ୍ରନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ମିଶାଇଲେ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠ ଭାଗର ଆକର୍ଷଣ ବା ପୃଷ୍ଠତାନ 
ଭାଙ୍ଗଯାଏ । ଫଳରେ ପାଣି କ୍ରମଶଃ ଖେଳାଇ ହେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ ଓ 
ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ପାଉଡ଼ର ମଧ୍ଯ ପାଣି ସହ ଭାସି ଚାଲେ । କିନ୍ତୁ ଲୁଗା-ଧୂଆ 
ଗୁଣ୍ଡ ଏକ କ୍ଷାର ମିଶା ସାବୂନ୍‌ ବା ଡିଟର୍‌ ଜେଣ୍ଟ । ଡିଟର୍‌ ଢେଣ୍ଟ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ 
କଠିନ ବସ୍ତୁ ଚାରିପଟେ ଗୋଳେଇ ହୋଇ ଏହାର ଭିତରକୁ ଭେଦି ଯାଏ । 
ଏହା ପାଉଡ଼ର ଚାରିପଟେ ଗୋଳେଇ ଏହାକୁ ପାଣିରେ ବୂଡ଼ାଇ ଦିଏ । କିନ୍ତୁ 
ଶାମ୍ପୂ ପ୍ରଭାବରେ ପାଉଡ଼ର୍‌ ଗୁଡ଼ିକ ଚକଡ଼ା ଚକଡ଼ା ହୋଇ ଭାସିବାରେ ଲାଗେ । 

ଦରକାର: ଦ୍ରଇଟି ବାଟି, ମୁହଁଇଗା ପାଉଡ଼ର୍‌, ଖଡ଼ିକା କାଠି, 
ଲୁଗାଧୂଆ ସାବୂନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ, ଶାମ୍ବ ପାଣି । 


୧୭. ଫେଣର ଜୁଆର 


ଖରା ଦିନେ ବଜାରରେ ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ବହୁତ ବିକ୍ରି ହୋଇଥାଏ । ଥଣ୍ଡା 
ପାନୀୟ ବୋତଇ ଖୋଲିବା ପରେ ଏଥ୍‌ରେ କେବେ ଚିମୁଟାଏ ଲୁଣ ବୋତଲ 
ଭିତରେ ପକାଇ ଦେବ। ଦେଖ୍ବ ହଠାତ୍‌ 
ପ୍ରଚୂର ଫେଣ ଉଠିବା ପ୍ରଣବ ପ୍ରାଙ୍ଗକୁ ଦେଖିବାକୁ 
ଏହା ବହୂତ ମଜା ଲାଗେ । ତୂମେ ପିଇବାକୁ ବି 
ସମୟ ପାଇବ ନାହିଁ। 

କାରଣ ଥଣ୍ଡା 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ୃ ବାଷ୍ପ ମିଶି ୟା 
ଫୋଟକା ରୂପେ ଉଠି ଥାଏ ଅଆ, ଓ ପିଇବା ପରେ 
ହାକୁଟି ରୂପେ ବାହାରି ୪% 6-4 ଆସିଥାଏ । ଲୁଣ 
ମିଶାଇଲେ ପାନୀୟରୁ ଅଙ୍ଗାରିକାମ ବାଷ୍ପ ଲି ହୋର ଉଠିଆସେ । ପ୍ରଚୁର 
ଅଟ୍ାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ପ ଛୁଟିଆସି ଜୂଆରିଆ ଦୃଶ୍ଯ ସୃଷ୍ଟି କରିଥାଏ । 


ଦରକାର: ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ, ଲୁଣ । 


(୨୨) 


ପ ।ନ1ୟ ରେ 
ରହିଥାଏ । ଏହା ହିଁ 
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୧୮. ଆତରେ ମାଟିଆ ରଙ୍ଗ କିଏ ବୋଜିଲା 


ଗୋଟିଏ ଆତ ( ଆପଲ୍‌)କୁ ମଝିରୁ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ କରିଦିଅ । ଏଥ୍‌ରୁ 
ଗୋଟିଏ ଆତ ଖଣ୍ଡର ଖୋଲା ଅଂଶରେ କିଛି ଭିଟାମିନ୍‌-ଗ ବଟିକା ରୁଣ୍ଡ 
ବିଞ୍ଚିଦିଅ। କିଛି ସମୟ ରହିବା ପରେ 


ଦେଖ୍ବ ଭିଟାମିନ୍‌ -ଗ pa ଆପୂଲ୍‌ର୍‌ ବଟିକା ଗୁଣ୍ଡ 


ସିଞ୍ଚା ଯାଇଥ୍‌୍ବା ଫାଳଟି ଯମ ତଂ 
ସେମିତି ଅଛି। କିନ୍ତୁ £: ଆରଖଣ୍ଡଟିର 
ରଙ୍ଗ ମାଟିଆ 4୪ ହୋଇଯାଇଛି । 

କାରଣ ଆତରେ ଏକ 
ପ୍ରକାରର ଏନ୍‌ଜାଇମ୍‌ ରସ `ଥାଏ। 
କାଟିବା ପରେ ଖୋଲା ଛାଡ଼ିଦେଲେ 
ଏହି ରସର କାମ ଅ । ରମ୍ଭ 
ହୋଇଯାଏ । କେତେକ ନଷ୍ଟ କୋଷରୁ 


ଏହି ରସ ତ୍ରିରେ ଓ ଅମ୍ଳଜାନ “ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ଏହା ଅନ୍ୟ କୋଷଗୁତ୍ିକୁ 
ନଷ୍ଟ କରିଚାଲେ ! ବାୟୁର ଅମ୍ୃଜାନ ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଯୋଗୁଁ ଏହାର ରଙ୍ଗ ଓ 
ସ୍ଵାଦ ଉଭୟ ବଦଳି ଚାଲେ । କିନ୍ତୁ ଭିଟାମିନ୍‌ -ଗ ଏହି ଏନ୍‌ଢାଇମ୍‌ର ପ୍ରଭାବକୁ 
ଅଚଳ କରିଦିଏ । ତେଣୁ ଭିଟାମିନ୍‌-ଗ ସିଞ୍ଚା ଫାଳଟି ଅପରିବର୍ଭିତ ରହିପାରେ । 
ଦରକାର: ଆତ (ଆପ୍ଲ୍‌), ଭିଟାମିନ- ଗ ବଟିକା, ଛୁରୀ । 


୧୯. ବୁଢ଼ା କାଗଜ 


ଧଳା କାଗଜ୍ଟିଏ ଆଣ । ଏହାକୁ ଖରାରେ ୪-୫ଦିନ ରଖ୍ଦିଅ । କ୍ରମେ 
କାଗଜଟି ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ। ଯେ କୌଣସି କାଗଜ ଆରମ୍ଭରେ 
ଯେତେ ଧଳା ଥୁଲେ ବି ଜିଛି ବର୍ଷ ପରେ କ୍ରମେ ବୟସ୍ବ ହେବା ସହିତ ଏହା 
ହଳଦିଆ ପଡ଼ିଯାଇଥାଏ । 

କାରଣ : ବାଉଁଶ, ଘାସ, କାଠ ଆଦିରେ କାଗକ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । 
ଏହାର ରଙ୍ଗ ପ୍ରକୃତରେ ହଳଦିଆ ହିଁ ହୋଇଥାଏ । କିରୁ ଏହାକୁ ଧଳା ରଙ୍ଗର 


(୨୩) 
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କରିବା ପାଇଁ ଏଥ୍‌ରେ କେତେକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରାଯାଇଥାଏ । ଅମ୍ଳଜାନର ଉପସ୍ଥିତି 
ଯୋଗୁଁ କାଗଚ ହଳଦିଆ ଦେଖା ଯାଇଥାଏ । ଏହାକୁ ଧଳା କରିବା ପାଇଁ 
ଏଥ୍‌ରୁ ଅମ୍ବଚାନକୁ ହଟାଇ ଦିଆଯାଇଥାଏ । ଏଥୁପାଇଁ କେତେକ ରସାୟନ 
ପ୍ରୟୋଗ କରାଯାଇଥାଏ । ଧଳା କାଗଜଟି ଖରାରେ ରଖ୍ଲେ ବାୟୁ ଗରମ 
ହେବା ସହିତ କାଗଜର ବିଭିନ୍ନ ରସାୟନ ସହ ମିଶି ଏଥ୍‌ସହ ଅମ୍ଳଜାନ ମିଶେ । 
ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ଅମ୍ବଜାନ ମିଶିବା ସହିତ କାଗଜଟି କ୍ରମେ ହଳଦିଆ ପଡ଼ିବାରେ 
ଲାଗେ । ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ହିଁ କାଗଜଟିକୁ ଶୀଘ୍ର ବୟସ କରିଦିଏ । 
ଦରକାର: ଧଳା କାଗଜ । 


୨୦. ଶାଗୁଆ ପଇସା ! 


ଗୋଟିଏ କାଗଜକୁ ଚାରିଭାଙ୍ଗ କରି ଗୋଟିଏ ଥାଳିଆ ଉପରେ ରଖ । 
ଭିନେଗାର୍‌ ଢ଼ାଳି କାଗଜଟିକୁ ଭଲ ଭାବେ ଭିଜାଇ ଦିଅ । କେତେକ ପୂରୁଣା 


କାଳିଆ ତମ୍ବା ପଇସା ସଂଗ୍ରହ 
କର ! ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଭିନେଗାର ଭିଜା 
କାଗଜ ଉପରେ ଅଲଗା ଅଲଗା 
ଥୋଇଦିଅ । ଦିନକ ପରେ ଦେଖ 
କ'ଣ ହୋଇଛି। ଦେଖ୍‌ବ 
ପଇସାଗୁଡ଼ିକ ଉପର ଭାଗର ରଙ୍ଗ 


ବଦଳି ଶାଗୁଆ ହୋଇଯାଇଛି । ପୃକ୍ସ୍ଲାର୍‌ ରୁଙ୍କୀନ ବଣ 


କାରଣ : ଭିନେଗାର୍‌ ହେଉଛି ଏସିଟିକ୍‌ ଅମୃ ଯାହାକି ଏକ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଦୁର୍ବଳ ଅମ୍ଳ ଅଟେ । ଏହାର ଏସିଟେଟ୍‌ ଅଂଶ ପଇସାର ତମ୍ବା 
ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରେ । ଫଳରେ ତମ୍ବା ଏସିଟେଟ୍‌ ତିଆରି ହୁଏ ଓ ପଇସା 
ଉପରେ ଜମିଯାଏ । ଏହାର ରଙ୍ଗ ଶାଗୁଆ ହୋଇଥାଏ । ପଇସାର ଉଭୟ 
ପର୍ଟେ ଭିନେଗାର୍‌ ଲଗାଇ ତୁମେ ଏହାକର ପୂରାପୁରି ଶାଗୁଆ କରିଦେଇ ପାରିବ । 


ଦରକାର: କିଛି କାଗଜ, ଭିନେଗାର, ତମ୍ବା ପଇସା । 


(9୪) 
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୨୧. ପାଟି ଭିତରେ ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା 


ଆମେ ଜାଣିଛେ, ଆମେ ଯେଉଁ ଖାଦ୍ୟ ଖାଇଥାନ୍ତି ଏହା ଆମ ଦେହ 
ଭିତରେ ହଵମ ହୁଏ ଓ ଆମେ ଏଥ୍‌ରୁ ଶକ୍ତି ପାଇଥନ୍ତି। ଖାଦ୍ଯକୁ ପାଟିରେ 
ଚୋବାଇବା ବେଳଠୁ ହିଁ ଏହି ହଜମ କ୍ରିୟା ଆରମ୍ଭ ହୋଇଯାଇଥାଏ । ଏହାକୁ 
ପ୍ରମାଣିତ କରିବାପାଇଁ ଆସ ଏକ ସରଳ ପରଖ କରିବା । ଦୂଇଖଣ୍ଡ ପାଉଁରୁଟି 
ନିଅ । ଖଣ୍ତେ ରଟିକୂ ବେଶ୍‌ ସମୟ ଧରି ପାଟିରେ ଚୋବାଅ ଯେପରି ଏଥ୍‌ରେ 
ଯଥେଷ୍ଟ ଲାଜ ଗୋଳାଇ ହୋଇଯିବ । ଏହାକୁ ବାହାର କରି ଖଶ୍ତିଏ ଜରି ଉପରେ 
ରଖ । ଆଉ ଏକ ଜରିରେ ଆର ପାଉଁରୁଟି ଖଣ୍ଡଟିକୁ ରଖ । ଉଭୟ ପାଉଁରୁଟି 
ଉପରେ ୨ଟୋପା ଲେଖାଏ ଟିଙ୍କୁଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ପକାଇ ଦିଅ। ଭଲ 
ପାଉଁରୁଟିଟି କ୍ରମେ ଗାଢ଼ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ । କିନ୍ତୁ ଲାଳମିଶା ଖଣ୍ଡଟି 
ଏପରି ହୁଏ ନାହିଁ। 

କାରଣ ଭଲ ପାଉଁରୁଟିର ଶ୍ଵେତସାର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ସହ ମିଶି 
ଆୟୋଡ଼ିନ- ଶ୍ରେତସାର ଯୌଗିକ ବନାଏ । ଏହାର ରଙ୍ଗ ଗାଢ଼ ନୀଳ- ବାଇଗଣୀ 
ହୋଇଥାଏ । “କିନ୍ତୁ ଲାଜ ମିଶା ପାଉଁରୁଟିରେ ଲାଜ ପ୍ରଭାବରେ ଶ୍ର୍େତସାର 
ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଭାଇି ଛୋଟ ଛୋଟ ଶର୍କରା ଅଣୁ ହୋଇଯାଇଥାଏ । ଶର୍କରା ସହ 
ଆୟୋଡ଼ିନର ଏପରି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ହୁଏ ନାହିଁ । ତେଣୁ ନି୍ଦିଷ୍ଠ କୌଣସି ରଙ୍ଗ 
ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । 

ଦରକାର: ପାଉଁରୁଟି, ଜରି, ଟିଙ୍ଟଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ । 

୨୨. ଯାଦୂ ଲେଖା 

ଗୋଟିଏ କପ୍‌ରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣିନିଅ । ଏଥୁରେ ପ୍ରାୟ ଦଶ ଟୋପା 
ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ମିଶାଅ ଓ ଘାଣ୍ଡିଦିଅ। ଲେମ୍ବୁଟିଏ କାଟି ଏହାର ରସକୁ 
ଚିପୁଡ଼ି ସଂଗ୍ରହ କର । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କାଗଜ ଆଣ । ତୁଳୀକୁ ଲେମ୍ବ୍‌ ରସରେ 
ବୂଡାଇ କାଗଜଟି ଉପରେ କିଛି ଲେଖିଦିଅ । ଏହାକୁ ଖରାରେ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । 
ଲେଖାଟି ଆଉ ଦିଶିବ ନାହିଁ । ଏଥର କାଗଜଟିକୁ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ମିଶା ପାଣିରେ 
ବୂଡ଼ାଇଦିଅ । କାଗଜଟି ପୂରା ଗାଢ଼ ବାଇଗଣୀ ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ । କେବଳ 
ଲିଖିତ ଅଂଶଟି ତା'ଉପରେ ଅପରିବରିତ ରହି ପରିଷ୍ଠାର ଓ ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ । 
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କାରଣ : କାଗଜରେ ଥ୍ବା ଶ୍ନେତସାର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ସହ ମିଶି ଏହା 
ବାଇଗଣୀ ରଙ୍ଗ ସୃଷ୍ଷି କରେ । କିନ୍ତୁ ଲେମ୍ବୁ ରସରେ ଭିଟାମିନ୍‌-ଗ ଥାଏ । ଏହା 
କାଗଜରେ ଯେଉଁଠି ଲାଗେ, ସେଠାରେ ଏହି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । 
କାରଣ, ଭିଟାମିନ୍‌-ଗ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ସହ ମିଶିଲେ ଏକ ରଙ୍ଗହୀନ ଅଣୁ ସୃଷି 
କରେ । 

ଦରକାର: କପ୍‌, ପାଣି, ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌, ଲେମ୍ବ ଛୁରୀ, କାଗଜ, 
ତ୍ଜୀ । 


୨୩. ଏପଟେ କଠିନ ସେପଟେ ତରଳ 


ଦୁଧରୁ ଆମେ ଦହି, ଛେନା, ଲହୁଣୀ, ଦୁଧ ଗୁଣ୍ଡ ଏମିତି କେତେ 
ଜିନିଷ ପାଇଥାଛି। କିଏ କଠିନ ତ କିଏ ତରଳ । ଦୁଧକୁ ନେଇ ଆମେ ଏ 
ସମ୍ପର୍କୀୟ ଏକ ପ୍ରୟୋଗ କରିବା । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ଅଧାଯାଏ ଦୂଧ 
ନିଅ । ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ଭିନେଗାର୍‌ ମିଶାଇ ଏହାକୁ ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଡି ଦିଅ । 
ଏଥର ଏହାକୁ ୪-୫ ମିନିଟ୍‌ ଯାଏଁ ସ୍ଥିର 
ରହିବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଧଳା ରଙ୍ଗର 
କିଛି କଠିନ ଓ ରଙ୍ଗହୀନ ତରଳ ପାଣି 
ରୂପରେ ଏହା ଦ୍ବୂରଇ ଭାଗରେ ବାଣ୍ଡି 
ହୋଇଯିବ । 


କାରଣ ଦୁଧ ଏକ ପ୍ରକାରର 
କଠିନ ମିଶ୍ରିତ ତରଳ (କଇଏଡ଼) । ଏଥ୍‌ରେ ନ୍‌ ଭାତା 
ଅନେକ ଛୋଟ କଣିକା କେତେକ ତରଳ ( ଭ୍ନେତ୍ୀର୍‌ po .) 
ପଦାର୍ଥ ସହ ମିଶି ରହିଥାଏ । କଠିନ କଣିକାଗୁଡ଼ିକ ଦୂଧ ସାରା ସମାନ ଭାବରେ 
ବିଛେଇ ହୋଇ ରହିଥାଏ । ଦୁଧରେ ଭିନେଗାର୍‌ ଗୋଳେଇ ଦେବା ଦ୍ଵାରା ଏହି 
ଛୋଟ କଠିନ କଣିକାଗୁଡ଼ିକ ଏକାଠି ହେବାରେ ଲାଗେ ଓ ଦହି ତିଆରି ହୁଏ । 
ଏହା ଏକ କଠିନ ଭାଗ । ଦୁଧର ବାକି ଅଂଶ ଏକ ରଙ୍ଗହୀନ ତରଳ ଭାବରେ 
ଅଲଗା ରହିଯାଏ । 


ଦରଜାର: କାଚ ଗ୍ଲାସ, ଦୂଧ, ଚାମଚ । 


(9୬) 
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୨୪. କେଉଁ ଚା” କଡ଼ା ? 


ଦୂଇଟି କପ୍‌ରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଗୋଟାକରେ ଚାମୁଚରେ ଚଉଠେ 
ଚଟାପଟ୍‌ ଚା” (ଇନ୍‌ସାଣ୍ଟ ଟି) ଗୁଣ୍ଡ ପକାଇ ଗୋଳାଇ ଦିଅ । ଆରଟିରେ 
ପୂରା ଚାମଚଟେ ଚଟାପଟ୍‌-ଚା' ଗୁଣ୍ଡ ପକାଇ ଗୋଳାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଉଭୟ 
କପରେ ଚା'ର ରଙ୍ଗକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । ଦେଖ୍ବ ଗୋଟିଏ କପ୍‌ର ଚା” ରଙ୍ଗ 
ହାଲକା ଓ ଥାରଟିର ରଙ୍ଗ ବେଶ୍‌ ଗାଢ଼ ଜଣା ପଡୁଛି। 

କାରଣ : କମ୍‌ ଚା” ଗୁଣ୍ଡ ମିଶା କପରେ ରଙ୍ଗ ହାଲୁକା ହୁଏ ଓ 
ଏହା ବିଶେଷ କଡ଼ା ନୁହେଁ । କିନ୍ତୁ ଅଧ୍କା ଗୁଣ୍ଡ ମିଶି ଥ୍ବା କପର ଚା’ ଗାଢ଼ 
ଓ କଢ଼ା। 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି କପ୍‌, ଚାମଟ୍‌, ଇନ୍‌ଷ୍ଟାଣ୍୍‌ ଟି। 


୨୫. କେଉଁଥ୍‌ରେ ଶ୍ଵେତ, ପୁଷ୍ଠି ଓ 
ସ୍ବେହସାର ? 


ଦେହକୁ ସୁସ୍ଥ ରଖ୍ବ। ପାଇଁ ଆମେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଖାଦ୍ଯସାର, 
ଯଥା: ଶ୍ବେତସାର, ପୂଷ୍ଠିସାର, ସ୍ନେହସାର ଆଦି ଖାଇଥାନ୍ତି । କେଉଁ ଖାଦ୍ୟରେ 
କି ସାର ଅଛି ଆମେ ପଡ଼ିବାକୁ ପାଇଥାନ୍ତି । କିନ୍ତୁ ଲା ର 
ନିଜେ ପରଖ୍‌ ଦେଖିବା ପାଇଁ ମଧ୍ୟ ଆମ ହାତରେ De ere 
ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟ ଅଛି । ହାତ ପାଆନ୍ତା ରସାୟନକୁ === 
ନେଇ ଏହି ପରଖ ସବୂ କରାଯାଇପାରିବ । ଥବା 
ଶ୍ବେତସାର : ଭାତ, ଅଟା, ପାଉଁରୁଟି, $ 
ରୁଟି ଆଦି ଅଛ ନେଇ ଗୋଟିଏ ପାତ୍ର ଉପରେ ; 
ରଖ । ଏହା ଉପରେ ଦୂଇ ଚାରିଟୋପା ଲେଖାଏ ଟିଙ୍କଚର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ପକାଅ । 
ଦେଖିବ ଅଛ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ଲାଗିବା ଜାଗାଗୁଡ଼ିକ ଗାଢ଼ ନୀଳ 
ବାଇଗଣୀ ଜଣାପଡ଼ିବ । ଏହା ହିଁ ଶ୍ବେତସାରର ଉପସ୍ଥିତିକୁ ସୂଚାଏ । ଡାଲି, 
ଦୁଧ ଆଦିରେ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ର ଏପରି ପ୍ରଭାବ ପଡ଼ି ନଥାଏ । 
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ପୁଷ୍ଟିସାର : ବେସନ, ରନ୍ଧା ଡାଲି ଆଦିକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ପାତ୍ରରେ 
ରଖ । ଏଥ୍‌ରେ ଅଛ କିଛି ଟୋପା ତୁତିଆ ( ତମ୍ବା ସଲ୍ଫେଟ୍‌ ) ଦୁବଣ ପକାଅ ! 
ତା' ସହ ଚାମୂଚାଏ ଲେଖାଏ ସୋଡ଼ା କ୍ଷାର 
ପକାଅ । କିଛି ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ଏହା ନୀଳ ଷିକ୍ଵାବ୍ରଟ 
ଦେଖାଯିବ । ସଠିକ୍‌ ଓ ପରିଷ୍କାର ସୂଚନା ପାଇବା > ପ୍ସ୍ପିସାର୍‌ 
ପାଇଁ ଏହାକୁ ଅଛନ୍ଥ ଗରମ କରିବାକୁ ପଡ଼ିପାରେ । 

ସ୍ନେହସାର ସୋରିଷ, ନଡ଼ିଆ, 
ଟିନାଵାଦାମ, ରାଶି, ଜଡ଼ା, ସୂର୍ଯ୍ୟମୁଖୀ ମଞ୍ଜି 
ଆଦିକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ପେଷି ଦିଅ । ଏହାକୁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ପାଣିରେ ଗୋଳାଇ ଦିଅ ! ଏଥୁରେ = 
କିଛି ଅଲଗା ଅଲଗା ଅନୁପାତରେ ତେଲ ଦାନ ଖୁବ୍‌ 
ଭାସିବାତେ ଲାଗିବ । ଏହା ସ୍ବେହସାରର ଉପସ୍ଥିତିକୁ ସୂଚାଏ । 

ଦରକାର: (କ) ଅଛ ଭାତ, ରୁଟି, ପାଉଁରୁଟି, ଅଟା, ଟିଙ୍କଚର୍‌ 
ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌, ଡାଲି, ଦୂଧ, ପାତ୍ର । (ଖ) ବେସନ, ରନ୍ଧା ଡାଲି, ତୃତିଆ, 
ପାତ୍ର, ସୋଡ଼ା କ୍ଷାର । (ଗ) ସୋରିଷ, ନଡ଼ିଆ, ଚିନାବାଦାମ, ରାଶି, ଜଡ଼ା, 
ସୂର୍ଯ୍ୟମୁଖୀ ମଞ୍ଜି, ପାଣି, ପାତ୍ର ¦ 


୨୬. ଆଖୁ କଣ କହୁନି...... 


ପ୍ରାୟ ୪-୫ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ଧଳା କାଗଜ ପଟି ନିଅ । ଏହାକୁ 
ମଝିରୁ ଥରେ ଭାଟିଁଂଦିଅ । ଏହାର ତଳ ଅଧକରେ ଗୋଟିଏ ମଣିଷର ଦୂଇଟି 
ଖୋଲା ଆଖୁ୍ର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ଏହାର ଠିକ୍‌ ଉପର ଭାଗରେ ଆର କାଗଳଜଚଟିରେ 
ଆଖ୍‌ ବନ୍ଦ ଥ୍ବାର ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଙ୍କ । ଉପର କାଗଜଟିକୁ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ରେ ଗୁଡ଼ାଇ 
ବଙ୍କାଇ ଦିଅ । ଏଥର କାଗଳଜଟିକୂ ବନ୍ଦ ମୁଣ୍ଡରେ ଧରି ରଖୁ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଖୋଲା ମୁଶ୍ଡଟିକୁ ଏପଟ ସେପଟ କରି ହଲାଅ । ମନେ ହେବ 
ଯେପରି ଏହା ଜିଇଁ ଉଠିଛି । ଆଖ୍‌ ଦୂଇଟିକୁ ମୁଜୁଛି..... ଖୋଲୁଛି..... ମୁଢୁଛି... 
ଖୋଲୁଛି । ଏହା ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ ହୋଇଯାଏ । 
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କାରଣ : ଏହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଏକ ନମୁନା । ଚିତ୍ରଟି ଜିଇଁ ଉଠିଲା ପରି 
ମନେହୁଏ । ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଛବି ଆଖ୍‌ ଆଗରେ ନାଚି 
ଚାଲିବାରୁ ଆମ ଆଖି ଏପରିକା ଏକ ଧାରଣା ପାଏ । 


ଦରଢାଗର: ଧଳା କାଗଜ ପଟି, କଲମ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ । 


୨୭. ହାତରେ କେତୋଟି ଗୁଳା ? 


ତୁମ ସାଙ୍ଗକୁ ଆଖ୍‌ ମୁଜି ବସିବାକୁ କୂହ । ତା'ର ବାମ ହାତ ପାପୁଲିକୁ 
ଖୋଲା ରଖ୍‌ ତୁମକୁ ଦେଖାଇବାକୁ କୁହ । ତା'ର ଅଜାଣତରେ କାଗଜଟିଏ 
ମୋଡ଼ି ମଟର ଚଣା ଆକାରରେ ଛୋଟ ଗୁଳାଟିଏ ବନାଅ । ଏହାକୁ ଧୀରେ 
ସାଙ୍ଗର ବାମ ପାପୁଲ୍ଲି ମଝିରେ ଥୋଇ ଦିଅ । ସାଙ୍ଗର ଡାହାଣ ହାତକୁ ଧର ! 


ଧୋକା ସ୍ତ 

୍ାଞ୍ଟ୍କୀବ୍ଥା 
ଡାହାଣ ହାତର ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଟିପରେ ଛନ୍ଦି ଦିଅ ଯେପରି 
ମଝିରେ ପ୍ରାୟ ଏକ ସେ.ମି. ଫାଙ୍କ ସୃଷ୍ଟି ହେବ। ଏଥର ସାଙ୍ଗର ଡାହାଣ 
କଟିକୂ ଧର ଓ କାଗଜଗୁଳା ପାଖକ୍ର ଛନ୍ଦା ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଲଗାଅ । ଡାହାଣ ହାଝଟିକୁ 
ଏପରି ଚଳାଇବ ଯେପରି ଗୁଳାଟି ଛନ୍ଦା ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ସନ୍ଧିରେ ରହିବ । 
ଥରେ ଏହା ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠିର କଡ଼କ୍ର ଛୁଇଁବ ତ ଆର ଥରକୁ ଏହା ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିର 
କଡ଼କୁ ଛୁଇଁବ । ତିନି ଚାରିଥର ଏପରି ଛୁଆଁଇଲା ପରେ ସାଙ୍ଗକୁ ପଚାର ବାମ 
ହାତ ପାପୁଲିରେ ସେ କେତୋଟି କାଗଜଗୂଳା ସହ ଖେଳୁଛି । ସେ ସାଙ୍ଗେ 
ସାଙ୍ଗେ କହି ଉଠିବ “ଦୁଇଟା”? । ଶୁଣିଲା ଓ ଦେଖ୍ଲା ଲୋକ ହସରେ ଫାଟି 
ପଡ଼ିବେ । 


(୨୯) 
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କାରଣ : ଆସଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକୁ ସିଧା ଓ ମୁକ୍ତ ରଖ୍‌ କାମ କରିବାରେ ଆମେ 
ଅଭ୍ୟସ୍ତ । କିନଧୁ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଛନ୍ଦି ଦେଲେ ଆମ ଦେହ ପାଇଁ ଏହା ପୂରାପୂରି 
ଏକ ନୂଆ ଅବସ୍ଥା ସୃଷ୍ଟି କରିଥାଏ । ଏହା ମଝିରେ କାଗଜ ଗୁଳାଟିକୁ ଛୁଆଁଇଲା 
ବେଳେ ଲାଗେ ଯେପରି ଦୂଇଟି ଅଲଖା କାଗଜ ଗୁଳା ଦୁଇ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଲାଗୁଛି । 
ଏହି ନୂଆ ଅବସ୍ଥାଟି ଯୋଗୁଁ ଆମ ସ୍ମାୟୁ ବିଭାଗ ଓ ମସ୍ତିଷ୍ ଧୋକା ଖାଇ 
ଯାଏ । 

ଦରକାର: ସାଙ୍ଗ, କାଗଜ ଖଣ୍ଡ । 


୨୮. ଦୋଳି ଖେଳୁ ଖେଳୁ ସାଙ୍ଗ 


ଦୂଇଟି ଏକା ଆକାରର ସୋଡ଼ା ବୋତଲରେ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଏହାର 
ମୁହଁକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଦୁଇଟି ଚଉକିକୁ ପାଖାପାଖି ରଖ ଯେପରି ଲମ୍ବା ବାଡ଼ିଟିଏ 
ଏହା ଉପରେ ଭୂଇଁ ସହ ସମାନ୍ତରାଳ ହୋଇ ରହିପାରିବ । ଏଥର ଦୂଇଟି 
ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଦୁଇ ବୋତଲର ବେକକୁ ବାନ୍ଧି ଦିଅ ଯେପରି ଦୁହେଁ ତଳକୁ 


ଦ୍ରୋଳି ସ୍ଥାଙ୍କଂ 


ସିଧା ଝୁଲି ରହି ପାରିବେ । ଦୁଇ ବୋତଲକୁ ଚଉକି ଉପରେ ଥୁବା ବାଡ଼ିଟିର 
ଦୁଇଟି ଜାଗାରେ ଅଛ୍ନ ଦୂରତା ଛାଡ଼ି ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଏହା ଦୂଇଟି ଦୋଳକ 
ପରି ଝୁଲି ରହିବ । ଗୋଟିଏ ବୋତଲକୁ କଡ଼କୁ ଅଛ ଭିଡ଼ି ଛାଡ଼ି ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ 
ଏଇ ବୋତଲଟି କିଛି ସମୟ ଦୋଳି ଖେଳିବା ପରେ କ୍ରମେ ଧ୍ମେଇ ଯିବ; 


(no) 
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କିନ୍ତୁ ଏହାର ଦୋଳି ଖେଳିବା କମିବା ସହିତ ଆର ବୋତଲଟିର ଦୋଜି ଖେଳ 
ଛାଏଁ ଛାଏଁ ବଢ଼ିଯିବ । ପୂଣି ଏହାର ବେଗ କମିବା ସାଙ୍ଗକୁ ପ୍ରଥମଟିର ବେଗ 
ଆପେ ଆପେ ବଢ଼ିଯିବ । ଦୁହେଁ ସାଙ୍ଗ ଭଜି ଲଗାତାର ପରସ୍ପରକୁ ସାହାଯ୍ଯ 
' କରି ଚାଲିବେ । 

ଏହି ଖେଳଟିକୁ ଆହୁରି ମଜାଦାର କରାଯାଇ ପାରିବ । ଉପରେ 
ଝୁଲିଥ୍ବା କାଠ ବାଡ଼ିଟିର ଦୁଇଟି ଜାଗାରେ ଦୂଇଟି ସୁତା ବାନ୍ଧି ତଳକୁ ଝୁଲାଇ 
ଦିଅ । ବାଡ଼ିଠୁ ପ୍ରାଯ ୪ଇଞ୍ଚ ତଳେ ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ ବାଡ଼ିକୁ ଏହା ସହ 
ସମାନ୍ତରାଳ ଭାବେ ଏହି ଦୂଇ ସୂତା ସାହାଯ୍ୟରେ ବାନିଦିଅ । ବାଡ଼ିଟି ଛୋଟ 
ଆକାରର ହୋଇଥ୍‌ବ, ସୂତା ଦୂଇଟି ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ବନ୍ଧା ଯିବ ବାଡ଼ିଟିର 
ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡ ଯେପରି ଚଉକି ଧାରକୂ ବାଜିବ ନାହିଁ। ଏଥର ଏକା ଓଜନ ଓ 
ଆକାରର ଦୁଇଟି ଓଜନିଆ ପଥର, ବା ଲୁହା ଖଣ୍ଡ ଆଣି ଏହା ଦେହରେ 
ଅଲଗା ଦୂଇଟି ସୂତା ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଏ ଦୂଇଟିକୁ ଆଗ ଭଳି ଛୋଟ ବାଡ଼ିର 
ଦ୍ରଇ ମୁଣ୍ଡରୁ ଭିତରକ ଦୂଇ ପଟେ ବାଛି ଦିଅ । ଆଗଭଳି ଗୋଟିକୁ ଅନ୍ତ ଭିଡ଼ି 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ଝୁଲିବା ବନ୍ଦ କଲା ବେଳକୁ ଆରଟିର ଝୁଲିବା ବଢ଼ି ଚାଲିବ । 
ଆରଟିର କମିଲା ବେଳକୂ ଏହାର ପୂଣି ବଢ଼ି ଚାଲିବ । ଏହି ମଜ୍ଚାଟି ବେଶ୍‌ 
ସମୟ ଧରି ଲାଗି ରହିବ । 

କାରଣ : ଗୋଟିଏ ଜିନିଷକୁ ଭିଡ଼ି ଠେଲିଦେଇ ଆମେ କିଛି ବଳ 
ପ୍ରୟୋଗ କରୁଛେ । ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ଏହା ଦୋଳି ଖେଳିବାରେ ଲାଗେ ¦ ଏହା 
ନିଜେ ନିଜେ ଝୁଲନ୍ତା ବାଡ଼ିଟି ଉପରେ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରେ । ଏହା ପ୍ରଭାବରେ 
ବାଡ଼ିଟି ଉପରେ ଯେଉଁ ଚାପ ପଡ଼େ ତାହା ଆର ଜିନିଷଟି ଉପରକୁ ବଦଳିଯାଏ ! 
ଏହି ଚାପ ପ୍ରଭାବରେ ଆର ବସ୍ତୁଟି ସ୍ଵତଃ ଝୁଲିବାରେ ଲାଗେ ଓ ପ୍ରଥମ ବସ୍ତୂଟି 
ଧ୍ମେଇ ଯାଏ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦ୍ଵିତୀୟଟି ଝୁଲଣର ଚାପ ପ୍ରଥମଟି ଉପରକୁ 
ବଦଳି ଯାଏ ଓ ଆଗଭଳି ପ୍ରଥମଟି ଝୁଲେ । ଉଭୟ ପାଖ ଦୋଳି ଖେଳରେ 
ପରସ୍ପରକୁ ସହଯୋଗ କରି ଚାଲନ୍ତି 

ଦରକାର: ଦୁଇଟି ଖାଲି ସୋଡ଼ା ବୋତଲ, ପାଣି, ଦୁଇଟି ଚଉକି, 
ଲମ୍ବା ବାଡ଼ି, ସୂତା, ଗୋଟିଏ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଛୋଟ ବାଡ଼ି, ଦୁଇଟି ପଥର ବା 
ଲୁହାଖଣ୍ଡ | 


(m୧) 
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= 


୨୯. ଏତେ ଜୋର୍‌ରେ କିଏ ଠେନଲୁଛି ? 


ଗୋଟଏ ଖବର କାଗଜ ଆଣ । ଏହାକୁ ଭାଙ୍ଗି ଦେଇ ଟେବୂଲ ଧାରରେ 
ରଖ । ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ ଫୂଟ ଲମ୍ବର ବାଡ଼ି ଖଣ୍ଡେ ଆଣ ! କାଠଟିକୁ ଖବର କାଗଜ 
ତଳେ ରଖ ଯେପରି ବାହାରକୁ କିଛି ପରିମାଣରେ ଏହା ଝୁଲି ରହିବ । ଆଉ 
ଖଶ୍ରିଏ ବାଡ଼ି ଦ୍ଵାରା ଏହି ବାଡ଼ିଟିର ଝୁଲା ଭାଗକୁ ଜୋର୍‌ରେ ବାଡ଼େଇ ଦିଅ ! 


I a 


| 
ଆକାର ବଢ଼ିଲେ 


ଚୀତଚୃ ଜ୍ଵୀତ୍ତୀ 


ରଢିଚାନେ୍‌ - 

ଜୋର୍‌ରେ ବାଡ଼େଇଲେ ଖବର କାଗଜଟି ତଳକୁ ଛିଟିକି ପଡ଼ିବ ଓ ବାଡ଼ିଟି 
ବି ମାଙ୍କଡ଼ଚିତ୍‌ ଦେଇ ତଳେ ପଡ଼ିଯିବ । ଏଥର କାଗଜଟିକୁ ଏକ ପରସ୍ତ ଖୋଲି 
ଦିଅ ଓ ବାଡ଼ିରେ ବାଡ଼େଇ ଦେଖ । ଆଗଭଳି ଖବର କାଗଜଟିକୁ ଉଠାଇ 
ବାଡ଼ିଟିକୁ ତଳେ ପକାଇବା ପାଇଁ ଅଧ୍କା ଜୋର୍‌ରେ ବାଡ଼େଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 
ଏଥର ଏପରି ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ଖୋଲିବା ସହ ବାଡ଼ି ଉପରେ ନିଜର ବଳ 
ପରିମାଣ ବଢ଼ିବାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । ଏପରି ଏକ ସମୟ ଆସିବ ଯେତେବେଳେ 
ବାଡ଼ିଟି ଆଉ ଖବର କାଗଜଟିକୁ ଉଠାଇବା ତ ଦୂରର କଥା ଏହା ନିଜେ 
ମଝିରୁ ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ ହୋଇ ଭାଙ୍ଗିଯିବ । 

କାରଣ : ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ସ୍ତର ରହୁଥ୍‌ବା 
ଖବର କାଗଜଟି ବାୟୂର ପବନୀ ଚାପ ରହିଥାଏ | ଏହାକୁ ଟେବୃଲ୍ରୁ ହଟାରବା 
ପାଇଁ ବାଡ଼ିଟିକୁ ଏହି ଚାପ ବିରୁଦ୍ଧରେ କାମ କରିବାକ୍ର ପଡ଼ିଥାଏ । ଖବର 


(m୨) 
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କାଗଜର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଯେତେ ବଢ଼ି ଚାଲେ ଏହାର ଅଧ୍‌କ ଅଞ୍ଚଳ ଉପରେ 
ବାୟୁର ଚାପ ପଡ଼ିଥାଏ । ଶେଷରେ ବାଡ଼ି ଆଉ ଏହାକୁ ଉଠାଇବାକୁ ସକ୍ଷମ 
ନହୋଇ ନିଜେ ଭାଟିଯାଏ । ଭାବ ତ ଏହି ଅଦେଖା ସାଙ୍ଗଟିର କେତେ ବଳ ! 
ଆମ ଉପରେ ମଧ୍ୟ ସେ ଏପରିକା ଚାପ ଦେଉଥ୍‌ବ । କିନୁୁ ଆମେ କାହିଁକି 
କିଛି ଜାଣି ପାରୁନାରହେଁ ? 


ଦରକାର: ଖବରକାଗଜ, ଦେଢ଼ଫୁଟ ଲମ୍ବର ବାଡ଼ି ବା ସ୍ଲେଲ । 
< — 
୩୦. ଚଙ୍ଟର ଘଣ୍ଟ 


ଏକ ମିଟର ଲମ୍ବର ସୂତା ଖଣ୍ତେ ଆଣ ! ଏହାର ମଝି ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ 
ଷ୍ଟିଲ୍‌ ଚାମଚକୂ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ ଯେପରି ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଟେକିଲେ 
ଚାମଚଟି ମଝି ଭାଗରେ ଝୁଲି ରହିବ । ସୂତାଟିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଦୁଇ ହାତରେ 
ଧରି ଉଭୟ ପଟକୁ କାନରେ ଛୁଆଁଅ ଓ ଆଗକୁ ନଇଁ ରୁହ ।! ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ 
ସେ ଆଉ ଏକ ଷ୍ଚିଲ୍‌ ଚାମଚ ସାହାଯ୍ୟରେ ଝୁଲନ୍ତା ଚାମଚଟିକୁ ଧୀରେଧୀରେ 
ଆଘାତ କରିବ । ଚର୍ଚ୍ଚର ଘଣ୍ଟିପରି ଏକ ସ୍ପଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ତୂମେ ଶୁଣି ପାରିବ । 

କାରଣ : ବାହାରେ ଏପରି କୌଣସି ଶବ୍ଦ ହେଲେ ଏହା ବାୟୁ ମାଧମ 
ଦେଇ ଆମ କାନରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ ଥାଏ । ବିଭିନ୍ନ ବାୟୁ ସ୍ତରକୁ କମ୍ପାଇ ଯିବାରେ 
ଶଦ୍ଦର ତୀବ୍ରତା ଅନେକ ପରିମାଣରେ କମି ଯାଇଥାଏ । ଫଳରେ ଆମେ ଏହାକୁ 
ମୂଳ ଶବ୍ଦଠାରୁ ଧୀର ଓ ଅଲଗା ଶୁଣିଥାନ୍ତି । କିନଧୁ ଏହି ପ୍ରୟୋଗଟି ବେଳେ 
ଚାମଚ ଆଘାତ ଶବ୍ଦଟି ସୂତା ମାଧ୍ୟମରେ ସଞ୍ଚରିତ ହୋଇ କାନ ପାଖରେ 
ସହଜରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ ଯାଇଥାଏ । ତେଣୁ ଏହା ଅଧ୍‌କ ସ୍ପଷ୍ଟ ଓ ତୀବ୍ର ଶୁଣା 
ଯାଇଥାଏ । 

ଦରକାର: ସୂତା, ଦୂଇଟି ଷ୍ଢିଲ ଚାମଚ, ସାଟଙ୍ଗ । 


୩୧. ବାଲ୍‌ତିଏ ପାଣି 


ବାଲ୍ତିରେ କେବେ ପାଣି ବୋହିଛ ? ଏହାର କଡ଼ାକ୍ର ଧରି ବାଲ୍ତିଏ 
ପାଣି ନେବା ବେଳେ ଅଛ ଚହଲି ଗଲେ ବା ବାଲ୍‌ତି ଅଣେଇ ହୋଇଗଲେ 
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ପାଣି ତଳେ ପଡ଼ିଯାଏ । ପାଣିକୁ ଢ଼ାଳିବା ପାଇଁ ଆମ ଇଁ ଏକ ସରଳ 
ଉପାୟ ହେଉଛି ଏହାକୁ କ୍ରମଶଃ ଅଣାଇବା । ପୂରା ଖାଲି କରିବା ପାଇଁ 
ବାଲ୍ଡିଟିକୁ ପ୍ରାୟ ପୂରା ତଳମୁହା କରିବାକୁ ପଡ଼େ ', କିଳୁ ଆମେ ଏପରି ଏକ 
ଖେଳ ଖେଳିବା ଯେତେବେଳେ ବାଲ୍ତିଟି ତଳମବହୀ ହୋଇଥ୍‌ଲେଂ ବି ଏଥ୍‌ରୁ 
ପାଣି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ। କ'ଣ ଚମକୁଛ ? ଏହା ସତରେ ସମ୍ଭବପର । ଗୋଟିଏ 
ବାଲ୍‌ଟି ଆଣ । ରସ କିମ୍ବା ଲୁହା ବାଲ୍ତି ହେଲେ ଭଲ | ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । 
ଏହାର କଡ଼ାକୁ ମଝିରୁ ଧରି ଭୂମି ଉଚ୍ଚରେ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ଘୂରାଅ । ଏଥ୍ପାଇଁ 
ଟିକେ ଅଭ୍ୟାସ ଦରକାର । ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଘୂରାଇବା ଅଭ୍ୟାସ ହୋଇଗଲେ 
ଦେଖ୍ବ ପାଣି ଜମା ତଳେ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ ଯଦିଓ ଉପରେ ଥୂଲାବେଳେ ବାଲ୍‌ତି 
ପୂରାପୂରି ତଳମୁହୀ ହୋଇ ରହି ଥ୍ବ । 

କାରଣ : ତୁମେ ଜାଖିଥ୍ବ, ଗୋଡ଼ିଟିଏ ସୂତାରେ ବାଛି ଘୂରାଇଲେ 
ଏହା ଗୋଲାକାର ପଥରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଚାରିପଟେ ଘୂରିଚାଲେ ଓ ସବୁବେଳେ 
ବାହାର ଆଡ଼କୁ ଛିଟିକି ଯିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ହାତରୁ ଖସିଗଲେ ଏହା ଅନେକ 
ଦୂରକୁ ଛିଟିକି ଯାଏ । କେନ୍ଦ୍ରରୁ ବାହାର ଆଡ଼କୁ କାମ କରୁଥ୍ବା ଏହି ବଳକୁ 
କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବଳ କୁହାଯାଇଥାଏ । ଏଠାରେ ଏହି ବଳଟି କାମ କରିଥାଏ । 
ପାଣିଭରା ବାଲ୍ତିଟିକୁ ଘୂରାଇଲାବେଳେ ପାଣିଟି ବାଲ୍‌ତି ସହ ବାହା ଆଡ଼କୁ 
ଛିଟିକି ପଡ଼ିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିଥାଏ । ଏହା ବାଲ୍‌ତି ସହ ଜୋଟ୍୍‌୍‌ରେ ଲାଗି 
ରହିଥାଏ । ବିଶ୍ଵାସ କରି ନ ହେଲେ ବି ଘଟଣାଟି ସତରେ “ଯଟିଥାଏ । 

ଦରକାର: ବାଲ୍‌ତି, ପାଣି । 


ବାହା ଦରବାର 


ଆମ ଚାରିପଟେ ଆମେ କେତେ ରକମର ଶବଦ ଶୁଣ୍ମନେ । ପବନର 
ପ୍ରଭାବରେ ଗଛ ଗୀତ ଗାଉଛି, ଝରଣା କଳ କଳ ଶବ୍ଦ କା )ଛି, ପଶୁପକ୍ଷୀମାନେ 
କେତେ ସୁନ୍ଦର ସ୍ଵରରେ ଗୀତ ଗାଉଛନ୍ତି | ମଣିଷ କେଂ5ତ › ରକମର ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି 
କରୁଛି । ଆମେ କଥା କହିବା ସହିତ ଆହୁରି କେତେ ର ନମର ଶବ୍ଦ କରୁଛେ । 
ତୁମ ଭିତରୁ କିଏ କିଏ ଓଠକୁ ବାଗେଇ, ଫୃକି କେହଝେ ୨ ରକମର ହୁଇସିଲ୍‌ 
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ବଜେଇ ଜାଣିଥ୍ବ | ଓଠକୁ ସରୁଆ କରି ସଜେଇ, ପାଟିରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ପୂରେଇ, 
ଗଳାକୁ ବା ପାଟିକୁ ଚିପି ଧରି ତୁମେ କେତେ ରକମର ମଉଜିଆ ଓ ବିଚିତ୍ର 
ଶଦ୍ଦ କରିଥାଅ । ଏହା ଛଡ଼ା ହାତ ପାଆନ୍ତା ପତ୍ର, କାଗଜ, କାଠି କୁଟାକୁ 
ନେଇ ମଧ୍ଯ ବିଭିନ୍ନ ଶଦ୍ଦ କରାଯାଇପାରେ । ତୁମ ଜଣା ଅଜଣା ଏପରି ବାଜାରୁ 
କିଛି ଏଠାରେ ଦେଉଛି: 


ଦରକାର: ଜାମୁକୋଳି ବା ଅଶ୍ଵତ୍ଥ ଗଛର କଅଁଳିଆ ପତ୍ର । 


୩୨. ପତ୍ର ପୈଁକାଳୀ 


ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପତ୍ରକୁ କାହାଳୀ ବା ବିଡ଼ି ଭଳି ମୋଡ଼ି ଧର । ସରୁଆ 
ମୁହଁକୁ ପାଟିରେ ପୂରାଇ ଫୂଙ୍କ । 'ଏଥ୍‌ରୁ ତୁମେ ପତ୍ରଟ୍ଧିର ସତେଜ ବାସନାକୁ 
ଚାଖ୍ବା ସହିତ ଏକ ମନଲୋଭା ଶବଦ ବି 
ଶୁଣିପାରିବ। ବିଭିନ ପତ୍ରରୁ ଅଲଗା 
ଅଲଗା ଶଦ ମିଳିଥାଏ । କିନ୍ଧୁ ଜାମୂକୋଳି 
ଓ ଅଶ୍ଵତ୍ଥ ଗଛର କଅଁଳିଆ ପତ୍ରରେ 
ପିଲାଏ ଏପରିକା ବାଜା କରିବାକୁ ପସନ୍ଦ 
କରିଥାନ୍ତି । ଭଲ ଶଦ୍ଦ ପାଇବା ପାଇଁ ତୁମେ 
ପତ୍ର ପୈକାଳୀ ମୁଣ୍ଡିଟିକୁ ଦାନ୍ତରେ ଅନ୍ନ 
ଛିଡ଼ାଇ ଦେଇପାର । 


a 
୩୩. କାଗଜ ଫପୈକାଳୀ 


ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜକୁ କାହାଳୀ ପରି ସରୁଆ କରି ମୋଡ଼ି ଚାଲ । ଏହାର 
ସରୁ ମୁହଁଟିକୁ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଚିପିଦିଅ । ଏଥର ଏହି ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଦୁଇ ଓଠ ମଧ୍ଯରେ 
ହାଲୁକା ଭାବରେ ଧର ଓ ଫୁଙ୍କ ! ଏହା 


ଏକ ସୁନ୍ଦର ବାଜା ବନିଯାଏ 


ଦରକାର: ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟିଆ କାଗଜ । 
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୩୪. ପାନିଆଁ ବାଜା 


ପ୍ାଷିକ୍‌ ପାନିଆଁଟିଏ ଆଣ । ଗୋଟିଏ ପତଳା କାଗଜକୁ ମଝିରୁ 
ଭାଟି ଦିଅ । ପାନିଆଁକୁ କାଗଜ ଫାଙ୍କରେ ରଖ । ଏଛାକୁ ପାଟିରେ ଲଗାଇ ଧର । 
ପାଟିକୁ ଲାଗି ରହିଥ୍ବା ବେଳେ ତୁମେ କିଛି 
ଶବ୍ଦ କଲେ ଏଥ୍‌ରେ ଏକ ମଜାଦାର ଶବ୍ଦ 
ଶୁଣାଯିବ । ତୂମେ ସ୍ଵରକୂ କଅଁଳ କରି ଯଦି 
କିଛି କହିବ ବା ଗାଇବ ଏହା ବେଶ୍‌ 
ମଜାଦାର ଶୁଭିବ। ତୁମେ କେବଳ 
“ଲାଲାଲାଲା”” ବା “ ତୃତୁତୁତୁ'' କରି 
କୌଣସି ଗୀତ ଗାଇଲେ ଏଥ୍‌ରେ ବଢ଼ିଆ 
ଶୁଣାଯିବ । ଜଣେ ଗୀତ ଗାଇଲେ ବା ତୁମେ 
ନିଜେ ଗୀତ ଗାଇ ମଝିରେ ମଝିରେ ଏହା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ବାଜା ବି ବଜାଇ ପାରିବ । 

ଦରକାର: ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ପାନିଆଁ, ପତଳା କାଗଜ । 


୩୫. ବେଲୁନ୍‌ ସାଇରନ୍‌ 


କଳ କାରଖାନାରେ, ପୋଲିସ୍‌ ଗାଡ଼ି ବା ଦମକଳରେ ସାଇରନ୍‌ ବାଜିବା 
ଗୁଣିଛ ?: ତୁମେ ନିଜେ .ଏକ ମଚ୍ଚାଦାର ସାଇରନ୍‌ ବନାଇ ପାରିବ । ଗୋଟିଏ 

CT ର ବେଲୁନ୍‌କୁ ଫୁଙ୍କି ଏଥ୍‌ରେ ବାୟୁ ଭରି ଦିଅ । 
ଦୁଇ ହାତର ଆସ୍ଗଠି ଟିପରେ ଚାପି ଧରି 
ଏହାର ମ୍ୂହଟିକୁ ବନ୍ଦ କରି ଧର ଯେପରି 
କିଛି ବି ବାୟୁ ଏଥ୍‌ରୁ ବାହାରିଯିବ ନାହିଁ । 
ଏବେ ହଠାତ୍‌ ବେଲୁନ୍‌ଟିକୂ ଛାଡ଼ିଦେଲେ 
କିଛି ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ ନାହିଁ । ଜିନ ଏହାର 
ମୁହଁଟିକୁ ଛୋଟ ଓ ସରୁଆ କରିବା ସହିତ 
ତୁମେ ବାୟୁକୁ ଏହା ମଧ୍ଯ ଦେଇ କ୍ରମଶଃ 
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ଛାଡ଼ । ଶୁଣିବ ଏଥ୍‌ରୁ ଏକ ଶହଦ ବାହାରୁଛି । ଟିକିଏ ଅଭ୍ଯାସ କରିନେଲେ 
-ଏହା ତୁମର ଖେଳଣା ସାଇରନ୍‌ର କାମ ଦେବ । ପଢ଼ା ଘରୁ ଘରର: ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ 
ପାଖକୁ କିଛି ସଙ୍କେତ ଦେବାପାଇଁ ତୁମେ ଏହି କୌଶଳଟି ବ୍ୟବହାର କରିପାର । 


ଦରଢାର: ବେଲୁନ୍‌ । 
୩୬. ପାତିଆ ପୈକାଳୀ 


କଣ୍ଢେଇ ନାଚ ବେଳେ ଏ ବାଜାଟିର ଶହ ଶୁଣିବାକୁ ଭଲ ଲାଗିଥାଏ | 
ବାଉଁଶ ପାତିଆ ଦୂଇଖଣ୍ଡ ଆଣ । ପାତିଆ ଦୂଇଟି ପ୍ରାୟ ଦୂଇ ତିନି ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ 
ଓ ଅଧା ଇଞ୍ଚ ଚଉଡ଼ାର 
ହୋଇଥ୍‌ବ। ଦୂଇ ବାଉଁଶ 
ପାତିଆ ମଝିରେ ଖଣ୍ଡିଏ ବେଲୁନ୍‌ 
ରବର ମିଶାଇ ଧର । ଏହାର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ସୂତାରେ ଭିଡ଼ି 
ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଆର ମୁଣ୍ଡଟକୁ 
ଭିଡ଼ିବା ଆଗରୁ ରବରଟିକୁ 
ବାହାର ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି ଧର ଓ 
ଟାଣି ହୋଇଥ୍ବା ଅବସ୍ଥାରେ ' 
ବାଉଁଶ ପାତିଆ ଦୂଇଟିକୁ 
ସଜାଇ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଦ୍ୂଇ ପରସ୍ତ ବାଉଁଶ ପାତିଆ ମଝିରେ ବେଲୁନ୍‌ ରବରଟି 
ଟାଣି ହୋଇ ରହିବ । ଏଥର ପାତିଆର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧର । 
ମଝି ଅଂଶଟିକୁ ଦୁଇ ଓଠ ମଝିରେ ରଖ ଓ ଫ୍ରଙ୍କ। ମୁଣିରେ ରଖ୍‌ ତୁମେ 
ଏହାକୁ ଏଣେ ତେଣେ ବି ନେଇ ପାରିବ । ବେଲୁନ୍‌ ପରଦାଟିକୁ ଟାଣି ବାଛିବା 
ଜରୁରୀ । ଏହାକୁ ଢ଼ିଲା ରଖିଲେ ଶବ୍ଦ ବାହାରେ ନାହିଁ । ଟାଣି ହୋଇ ରହିଲେ 
ରବରଟି ଆହୁରି ପତଜା ହୁଏ ଓ ପବନ ପ୍ରଭାବରେ ଥରି ଉଠିବା ସହିତ ପାତିଆ 
ଫାଙ୍କରେ ଯାଉଥ୍ବା ପବନକୁ ଥରାଇ ଦିଏ । 


ଦରକାର: ବାଉଁଶ ପାତିଆ, ଫଟା ବେଲୁନ୍‌ ରବର, ସୂତା । 


(m୭) 
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୩୭. ଖପରା ହୁଇସିଲ୍‌ 


ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ ଛୋଟ ଖପରାର( ଟଙ୍କିକିଆ ପଇସା ଆକାରର ) ଆଣ । ଏହାର 
ମଝିରେ ଖଣ୍ଡିଏ କଅଁଳିଆ ପତ୍ର ବା- ପତଳା କାଗଜ ଖଣ୍ତେ ରଖ। ପାତିଆ 
40 A ପୈକାଳୀ ପରି ଏହି ତିନୋଟିକୁ ମିଶାଇ ଧର 
er 4 i ଓ ଏହାକୁ ଓଠ ମଝିରେ ଧରି ଫୁଙ୍କ । ପତ୍ର 4 
ବା କାଗଜଟି ଥରି ଉଠିବା ସହିତ ଏକ ସୁନ୍ଦର 
ଶବ୍ଦ ତୂମେ ଶୁଣି ପାରିବ । 

ଦରକାର: ଛୋଟ ଖପରା, “ 
କଅଁଳିଆ ପତ୍ର ବା ପତଳା କାଗଜ । 


କଲମ ଖୋଳରେ ବାଢା 


କେବଳ କଲମ ଖୋଳ ନୂହେଁ ଛୋଟ ବଡ଼ ବୋତଲ, ପରଖନଳୀ 
ଆଦି ଗୋଟିଏ ମୁହଁ ବନ୍ଦ ଥ୍‌ବା ସରୁ ନଳୀକୁ ନେଇ ଏପରି ବାଜା 
କରାଯାଇପାରେ । ନଳୀଟିର ଖୋଲା 
ମୁହଁଟିକୁ ତଳ ଓଠ ପାଖରେ ଧର 
ଯେପରି ନଳୀଟି ତଳକୁ ଲମ୍ବି ରହିବ । 
ଏଥର ଧୀରେ ଧୀରେ ଫୁ୍କିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । ଏଥୁରୁ ବଂଶୀ ସ୍ଵର ପରି 
ଏଜ ମୋଟାଳିଆ ଓ ମଧୁର ସ୍ଵର 
ଶୁଣାଯିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଥର ନଳୀଟି 
ଭିତରେ ପୂରାପୂରି ଶୂନ୍ୟ ରହିଥ୍ବା 
ଦରକାର । ପବନ ନଳୀଟିର ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଧାରରେ ବାଜି ଆର ଧାରକୁ .- 


ଛୁଟିଯାଏ । ସେଠାରୁ ପୁଣି ଏପଟ ଧାରକୁ । ଏପରି ତଳେ ପହଞ୍ବା ପରେ 
ଉପରକୂ ଉଠିଆସେ । 


ଦରକାର: କଲମ ଖୋଳ, ସରୁ ମୁହଁ ବୋତଲ, ପରଖନନଳୀ । 
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୩୯. ଶବ୍ଦ ବଢ଼ାଳୀ ବାଢା 


ସାତ ଆଠ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ ସରୁ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ନଵୀ ଆଣ । ଏହାର ଗୋଟିଏ 
. ମୁହଁରେ ପତଜା କାଗଜ ଖଣ୍ତେ ଅଗରେ ଲଗାଇ ମୁହଁଟି ବନ୍ଦ କରିହିଅ । ଏଠାରୁ 
ପ୍ରାୟ ୧ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ନଳୀ ଉପରେ 
ବଂଶୀ ପରିକା କଣାଟିଏ କର । ଏଥର 
କଣାକୁ ମୁହଁ ଇଗାଇ କିଛି କହିଲେ ଏହା 
ଜୋର୍‌ରେ ଶୁଭିବ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ନଳୀ ନ 
ପାଇଲେ ତୂମେ କାଗଜକୁ ମୋଡ଼ି କାଗଜ 
ନଳାଟିଏ ବନାଇ ଦେଇ ପାରିବ । ଏହା ନ୍‌ଳୀରେ୍‌ 
ତୁମପାଇଁ ଏଜ ଶବ୍ଦ ବଢ଼ାଳୀ ବ୍ରଶ 
(ମାଇକ୍‌)ର କାମ କରିପାରିବ । 

ଦରକାର: ବାଉଁଶ ନହୀ ବା ସରୁ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ନଜୀ, ପତଳା କାଗଜ, 
ପଫେଭିକଲ୍‌, କଣ୍ଡା | 


୪୦. ପତର ତାଳି ବାଜା 


କନିଅର୍‌, ନୀଳଗିରି, ବାକ୍ସ ଜାତୀୟ ଲମ୍ବା ପତ୍ର ବିଶିଷ୍ଠ ଗଛର ଦୁଇଟି 

ବଡ଼ ପତ୍ର ଆଣ । ଏହାକୁ ମୂହାମୁହିଁ ମିଶାଇ ଧର । ଦୂଇ ମୂଶ୍ଡକୁ ଦୁଇ ହାତରେ 
= ଧର । ଏଥିର ଥରେ ଭିତରକୁ ନେଇେ ପତ୍ର 

କିନିଅର୍‌ ପ୍ଡଡ୍ର ଦୂଇଟି ବାହାର ପଟକୁ ବଙ୍କେଇ ଯାଇ ମଝି 
or ତ ¦ 2/5“ ଭାଗଟି ଫୁଲି ଭଠିବ । ଜୋର୍ରେ ବାହାର 
- \. ପଟକୁ ଭିଡ଼ି ଦେଲେ ପତର ଦୁଇଟି ମଝିରେ 

ପିଟି ହୋଇ ତାଳି ମାରିଲା ପରି ଶୁଭିବ । 
ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର କଲେ ଏହା ଭଲ ଶୁଭିବ । 
।ଲି ପତ୍ର ନୁହେଁ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ପଟି ବା ଚମଡ଼ା 
ଟି ନେଇ ବି ତୁମେ ଏପରି ତାଳି ବାଜା 


PL? 
2/2” < ¿7 4 / ବନାଇ ପାରିବ । 


ଦରଜାର: କନିଅର, ନୀଳଗିରି ବା ବାକ୍‌ସ୍‌ ଗଛର ପତ୍ର । 


(m୯) 
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୪୧. ଖୋଳ ବାଜା ! 


ସିଗାରେଟ୍‌ ଏକ କ୍ଷତି କାରକ ନିଶା ଜିନିଷ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଏପରି 
ଖେଳଟିଏ ଶିଖାଇବାକୁ ବି ଖରାପ ଲାଗୁଛି । ଆମେ କେହି ସିଗାରେଟ୍‌ ଛୁଇଁବା 
ନାହିଁ କି ପିଇବା ନାହିଁ। ତେଣୁ ଏ 
ଖେଳଟିକୁ ସିଗାରେଟ୍‌ ଖୋଳ ବାଜା ନ 
କହି କେବଳ ଖୋଳ ବାଜା ବୋଲି 
କହିବା। ଆମ ସମାଜରେ ଅନେକ 
ସିଗାରେଟ୍‌ ଟାଣୁଥ୍‌ବା ନିଶାସକ୍ତ ଲୋକ 
ଅଛନ୍ତି ଓ ରାସ୍ତାଘାଟରେ ଅନେକ 
ପ୍ରକାରର ସିଗାରେଟ୍‌ ଖୋଳ ପଡ଼ିଥାଏ । 
ସିଗାରେଟ୍‌ ଖୋଳ ପରି ଧୂପକାଠି ଖୋଳ 


ଆଦିରେ ବି ଏ ବାଜାଟି କରିହେବ ! ଏପରି ଖୋଜକୁ ଓସାର ବାଗରେ କାଟିଲେ 
ତୂମେ ଅନେକ ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୋଲେଇ ପାଇ ପାରିବ । ଏହାକୁ ତୁମେ ଟେବୁଲ୍‌ 
ଉପରେ, ପାପୁଲି ଉପରେ ବା ଆଣୁ ଉପରେ ଖୋଲି. ରଖ ଓ ଉପରକୁ ଚାପୁଡ଼ାଏ 
ଦିଅ । ଏହା ““ଠୋଂ”” କରି ଶବ୍ଦ କରି ଫାଟିଯିବ । ଏହା ଭିତରେ ରହିଥ୍‌ବା 
ବାୟୁ ବାହାରି ଯିବାକୁ ବାଟ ନ ପାଇବାରୁ କାଗଜଟିକୁ ଫଟାଇ ଦେଇ ବାହାରି 
ଯାଏ ଓ ଶହ କରେ । 


ଦରକାର: ସିଗାରେଟ୍‌ ଖୋଳ ବା ସେହି ପ୍ରକାରର ଡବା ଖୋଳ, 
କଇଁଚି । 


୪୨. ପତର ବାଣ 


ବୀ ହାତକୁ ମୁଠା କର । ବୂଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ବାହାରକୁ ରଖ୍‌ବ । ଟାଣୁଆ 
ପତ୍ରଟିଏ ମୁଠା ଉପରେ ରଖ । ଡାହାଣ ହାତରେ ପତ୍ର ଉପରକୁ ଖୁବ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ 
ଚାପୁଡ଼ାଏ ମାର । ବାଣ ଫୁଟିଲା ପରି ˆ 'ଠାଏ” କରି ଶବ୍ଦ ହେବ । ପତ୍ର ମଝିରେ 
କଣାଟିଏ ହୋଇଯିବ । ପତ୍ରଟିକୁ ମଝିରୁ ଆଗରୁ ଚିରି ରଖି ବାଡ଼େଇଲେ ଏପରି 
ଶନ୍ଦ ହୁଏନାହିଁ । 

ଦରକାର: କିଛି ଟାଣ ପତ୍ର। 


(vo) 
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୪୩. କାଗଜ ତାଳି ବାଜା 


୧୦ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ ଓସାରର କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ 
ପଟୁ ଧାରକୁ ଧର ମଝିରୁ ଭାଇିଚାଇ । ପ୍ରତିଥର ଭାଙ୍ଗଟି ଉପରକୂ ନଖରେ 
ଦାବି ଦେଉଥ୍‌ବ । ଭାଗ ଭାଟି ଶେଷକୁ ଏହା ପ୍ରାୟ ଇଞ୍ଚେ ବା କମ୍‌ ଓସାରର 


ରମ୍ବା ପଟି ଖଣ୍ତେ ହୋଇଯିବ । ଏଥର pe 
ଏହାକୁ ଖୋଲିଦିଅ । କାଗଜର ମଝି ଗାର My 
ଉପରେ କାଗଜର ମଝିଯାଏଁ ଚିରି ଦିଅ । po 
ଏଥର କାଗଜଟିକୁ ଉଭୟ ପଟରୁ ମଝି ଚତ 
ଆଡ଼କୁ ଭାଙ୍ଗି ଚାଲ । କାଗଜର ଦୂଇ ମାଇକ a 
ଫାଳକୁ ମଝିରୁ ଦୂଇ ପଟକୁ ଭାଟିଁଦିଅ । କାଗଜର ବ୍ର 
ବା ହାତରେ କାଗଜର ତଳକୁ ଚିପିଧର । 4 କଥା କଦେ 
ଆର ହାତର ବିଶି ଓ ମଝି ଆସଟୁଠି 
ଫାଙ୍କରେ କାଗଜ ଦୂଇ ଫାଳ ତଚ୍ଚକୁ ଚିପି ଧର । ଝଟକିନା ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୂଇଟିକୁ 
ଉପରକୁ ଉଠାଅ | ‘ଠାଏ' କରି ଶନ୍ଦ ହେବ । ବାରମ୍ବାର ତଳ ଉପର କଲେ: 
ତାଳି ମାରିଲା ପରି ଶୁଣାଯିବ । 

ଏହି ଖେଳଟିକୁ ଗୀ ଗହଳିରେ ମାଶ୍ରିଆ ଛଣ ପଟ, କଦଳୀ ପଟ 
ଆଦିରେ କରିଥାନ୍ତି । ଛୋଟିଆ ପଟଟିର ମଝିରେ ମଝିରେ ପଟିଟିଏ ଛାଡ଼ି 
ଦେଇ ଉଭୟ ପଟରୁ ସରୁଆ ପଟିଟିଏ ଲେଖାଏ ଅଧାଯାଏଁ ଚିରି ଦେଇଥାନ୍ତି । 
ଏଥ୍‌ରୁ ଭଲ ଶହଦ ବାହାରିଥାଏ । କିରୂ ହାତଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପର ତକ 
କରେ ଶବ୍ଦ ହୋଇନଥାଏ । 

ଦରକାର: କାଗଜ । 


୪୪. ଟର୍‌ର୍‌....ଟର୍‌ର୍‌ ସୋଡ଼ା ଠିପି ବାଜା 


ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ଠିପି ଆଣ । ଗୋଟିଏ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡକୁ ମଝିରୁ 
ଛିଡ଼ାଇଦିଅ । ଗୋଟିଏ ସାର୍ଟ ବୋତାମର ଗୋଟିଏ କଣାରେ ରବରଟିକୁ ଗଳାଇ 
ଦିଅ । ସୋଡ଼ା ଠିପି ଉପରେ ରବରଟିକୁ ଯୋଡ଼ି ଗଣ୍ଠିଟିଏ ପକାଇ ଦିଅ ଯେପରି 


(ve) 
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GED 
ଵ୍ବୋଚାମ୍ ର୍‌ଚବିର୍‌ ଫ | 


ue 


ବ୍ରାଜ୍ା ତଚିଆର୍‌ 


2 


ଚା 


DSR 


ଚରକ ବରର ` 


ଏହା ଅଧ୍କ ଡ଼ିଲା ବା ଟାଣ ହେବ ନାହିଁ ଓ ବୋତାମଟି ଠିପିର ପିଠିକୁ କଡୂଆ। 
ଲାଗି ରହିବ । ଏହାର ଆର କଣା ଦେଇ ୨ଫୁୂଟ ଲମ୍ବା ମୋଟା ସୂତାଟିଏ 
ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଏହାର ପ୍ରତି ଇଞ୍ଚ ବ୍ୟବଧାନରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ଗଣ୍ଡି ପକାଇ. 
ଦିଅ । ବା ହାତରେ ସୋଡ଼ା ଠିପିଟିକୁ ଧରି ଆର ହାତରେ ସୂତାଟିକୁ ବୋତାମ 
ପାଖରେ ଦୂଇ ନଖ ଅଗରେ ଧର ଓ ଅଛ୍ଥ ଭିଡ଼ି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୂଇଟିକୁ ସୂତା 
ତଳକୁ ଖସାଇ ଚାଲ । ଯେତୋଟି ଗଣ୍ଡି ଉପରେ ତୁମ ଆଙ୍ଗୁଠି ଖସି ଚାଲିବ 
ସେତେ ଥର ସୋଡା ଠିପି ଦେହରେ ବୋତାମଟି ବାଡ଼େଇ ହେବ ଓ ଟିକ୍‌ 
ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ କରିବ । ହାତଟିକୂ ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର ଖସାଇ ନେଲେ ଏଥ୍‌ରୁ “ 'ଟର୍ର୍‌ 
ଟର୍‌ର  ' ହୋଇ ଶୁଭିବ । କାଠହଣା ଚଢ଼େଇ ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର କାଠ ହାଣିଲା ବେଳେ 
ଏପରି ଶୁଭେ । ପିଲାଙ୍କର ଏହା ଏକ ପ୍ରିୟ ଖେଳଣା | ବୋତାମଟି ଠିପି ଉପରେ 
ବାଜିବାର ପ୍ରବଳତା ଅନୁସାରେ ଶହଦଟିର ତୀବ୍ରତା ବଦଳି ଥାଏ । ତୀବ୍ରତା 
ବଦଳିବା ସହିତ ଶବ୍ଦ କିପରି ଅଲଗା ଅଲଗା ଶୂଭେ, ତୁମେ ଏଥ୍‌ରୁ ସ୍ପଷ୍ଟ 
ଭାବେ ବାରିପାରିବ । 

ଦରଜାର: ସୋଡ଼ା ଠିପି, ରବର ଫିତା, ସାର୍ଟ ବୋତାମ, ସୂତା । 


୪୫. ରକେଟ୍‌ ଦୁନିଆ 
ପିଲାବେଳେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାମ ଝଟ୍‌ ଜିନା କରି ଦେବାକୁ ଇଚ୍ଛା ହୁଏ । 
ବେଗରେ ଧାଇଁବା, ଚାଲିବା, ତେଇଁବା.... ପିଲାଙ୍କର ଏକ ସ୍ଵାଭାବିକ ରଚି । 
ତୁମେମାନେ କେବେ ଚୂପ୍ଚାପ୍‌ ବସି ପାରିବ ନାହିଁ କି ଧୀରମଛର ଗତିରେ 
କୌଣସି କାମ କରିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରି ନଥାଅ । ଏହି ସତେଜ ଓ ଶର୍ତ ଭରା 
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ସକ୍ରିୟ ସମୟ ତୁମର ଏହି ଚମଜ୍କାର ପିଲାବେଳ । ତୁମେ ମନେ ମନେ ସ୍ଵପ୍ନ 
ଦେଖ- ଆକାଶରେ ଚଢ଼େଇ ଭଳି ସାଏଜିନା ଉଡ଼ିଯିବ ବିଜୁଳି ବେଗରେ 
ଛୁଟିଯିବ, ହରିଣ ଭରି ଧାଇଁଯିବ.... । ସେଥ୍ପାଇଁ ପିଲା ବେଳେ ଧନୁ ତୀର, 
ବାଟୁଳି ଖଡ଼ା, ରକେଟ୍‌, ହେଲିକପ୍ପର ଆଦି ତୁମର ଅତି ପ୍ରିୟ ଖେଚଚଣା, 
ଯାହାର ଭଲ ବେଗ ଥାଏ । ଏଠାରେ ଏପରି କିଛି ପ୍ରୟୋଗ କରିବା, ଯେଉଁଠି 
ମଉଜିଆ ଖେଳଚ୍ଚ ସାଙ୍ଗକୁ ଏଥ୍‌ରେ ଗଭୀର ବିଜ୍ଞାନ ବି ଛପି ରହିଛି । 


୪୬. ଧନୂତୀର 


ଏହା ଏକ ଅତି ପ୍ରିୟ ଖେଜଢ । ମଣିଷର ଅତି ପୁରାତନ ଅସ୍ତ ଭିତରୁ 
ଏହା ଗୋଟିଏ । ଏଥୁରେ ଯାନ୍ତ୍ରିକ ବଳକୁ ଦକ୍ଷତାର ସହ ବ୍ଯବହାର କରି 
ହୋଇଥାଏ । ଖଶ୍ତିଏ ବାଉଁଶ ବତା ଆଣଂ"। ଏହାର ଦ୍ୂଇ ମୁଣ୍ଡଠାରୁ ଅଛ୍ଥ ଭିତର 
ଆଡ଼କୁ ଅଛ ଅନ୍ତୁ କାଟି ଛୋଟିଆ ଖାଇଟିଏମାନ କରିଦିଅ । ଗ୍ରୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 


ଗୋଟିଏ ମୋର୍ଝା। ସୂତା ବାନି ଦିଅ । ଏଥର ବତାଟିକୁ ବଙ୍କାର ଧରି ଏହାର 
ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ସୂତାଟିର ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଭିଡ଼ି ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଏଥର ବତାଟି 
ସେପରି ହିଁ ବଙ୍କାର ହୋଇ ରହିବ ଓ ସୂତାଟି ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିବ । ତାହାଣ 
ହାତ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ତୀରର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧନୁର ସୂତା ସହ ମିଶାଇ 
ଧର । ସୂତା ଏହାକୁ ବାହାରକୁ ଭିଡ଼ି ଆଣି କାଠିଟିକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ରକେଟ୍‌ 
ଭଳି ଦୂରକୁ ଛିଟିକି ପଡ଼ିବ। ଏହି ଖେନଟି ପିଲାଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଏତେ ପ୍ରିୟ 
ଯେ ଏଠାରେ ଲେଖ ଏହା ଶିଖାଇବା ଦରକାର ନାହିଁ । ଆମେ କେବଳ ମନେ 
ପକାଇ ଦେଉଛୁ । 
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ଅଧ୍କାଂଶ ଅଭିଭାବକ ଭାବିପାରଚି, ଆମେ ଏପରି କ୍ଷତିକାରୀ ଯନ୍ତ୍ରଟିଏ 
ପିଲାଙ୍କୁ କାହିଁକି ବତାଉଛୁ । କିଚୁୂ ଏଥ୍‌ରେ ବିଶେଷ କ୍ଷତି ନାହିଁ । କାରଣ ଆମେ 
ବି ପିଲାବେଳେ ଧନୁ ବନାଇଛୁ । କିନୁ କାହାଆଡ଼କୁ ଏହାକୁ ମୂହୀଇ ନାହୁଁ । 

ଜାରଣ : ବାଉଁଶଟି ପ୍ରଥମେ ସିଧା ଥାଏ । ଏହା -ସବୃବେଳେ ସିଧା 
ହେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ତେଣୁ ସୂତାଟି ଉଭୟେ କଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି ହେଉଥାଏ । 
ତୀର ମାରିବା ସମୟରେ ସୂତାକୁ ଅଧ୍କା ପଛକୁ ଟଣାଯାଏ ଓ ଧନୂଟି ଅଧ୍କା 
ବଙ୍କେଇ ହୁଏ । ଫଳରେ ସୂତାଟି ଜୋର୍‌ରେ ଭିଡ଼ି ହୋଇଥାଏ । ଏଥ୍‌ରେ ଗଛର 
ଶକ୍ତି ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହିଥାଏ । ଛାଡ଼ିଦେଲା ବେଳେ ଧନୂଟି ସଚଚଖୁବାକୁ 
ଯାଇ ସୂତା ଉପରେ ପ୍ରବଳ ଚାପ ଦିଏ । ଫଳରେ ତାରଟି ଖୁବ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ 
ସାମନାପଟକୁ ଛାଟି ହୋଇଯାଏ । ଏହା ଏକ କାମିକା ଯନ୍ତ୍ର । 

ଦରକାର: ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି (ବତା), ଛୁରୀ ବା ବେଡ଼, ମୋଟା ସୂତା, 
ତୀର କାଠି । 


୪୭. ଝଟକା ଛିଟକା 


୨ଫୂଟ ଲମ୍ବର ବାଉଁଶ ବତା ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ବୀ ହାତରେ ଏହାର ତଳ 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଥର ଯେପରି ବାଡ଼ିଟି ସିଧା ଉପରକୁ ଠିଆ ହୋଇରହିବ । ଆର ହାତରେ 
ଗୋଡ଼ିଟିଏ ଧର । ଏହାକୁ ବାଡ଼ିର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଧର ଯେପରି ତୁମ ହାତ 
ମୂଠା ଭିତରେ ବାଡ଼ିଟି ଓ ଏହାକୁ ଲାଗିକରି ଗୋଡ଼ିଟି ରହିବ । ଏଥର ଏହାକୁ 
ଟାଣ କରି ସିରକରି ଧର ଓ ତାହାଣ ହାତରେ ଏହାକୁ ପଛ ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି 
ଆଣ । ଏପରି ଟାଣି ହୋଇଥ୍ବା ୮ ୦ 
ସମୟରେ ଗୋଡ଼ି ସହ ବାଡ଼ିଟିକୁ ତାହାଣ 
ହାତରୁ ଏକା ସମୟରେ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 
ଗୁଢ଼ିଟି ତୀର ବେଗରେ ଦୂରକୁ ଛିଟିକି 
ଯିବ। ବାଡ଼ିଟି ଏଠାରେ ଧନୁର କାମ 
କରିଥାଏ । ଏହାକୁ ପଛକୁ ଭିଡ଼ିବା ଦ୍ଵାରା 
ଏଥ୍‌ରେ ସଞ୍ଚାତ ବଳ ପ୍ରଭାବରେ ଠେଲି 


ହୋଇ ଗୋଡ଼ିଟି ଛାଟି ହୋଇଯାଏ । 
ଦରକାର: ବାଉଁଶ ବତା, ଗୋଡ଼ି। 


ବ୍ଵାଙ୍ଶ୍ରେ୍‌ 
`ଝ୍ରିଚକ୍ରା 
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୪୮. ବାଟୁଳି ଖଡ଼ାର ମଜା 


ଗୀ ଗହଳିରେ ଏହା ଏକ ପ୍ରିୟ ଖେଳ ଓ ଉପଯୋଗୀ ଅସ୍ତ । ଆମ୍ଭ 
ଝଡ଼େଇବା, ମାଙ୍କଡ଼ ତଡ଼ିବା ଆଦି କାମରେ ଏହା ବେଶ୍‌ କାମ କରିଥାଏ । 
ଦୁଇ ପଟକୁ ଶାଖା ମେଲିଥ୍‌ବା ଗଛର କାଠ ଦ୍ଵାରା ବାଟୁଳି ଖଡ଼ା ବନେଇ 
ହୁଏ । ଏହା “” ଆକାରର ହୋଇଥାଏ । ଗୋଟିଏ ଚମଡ଼ା ପଟିର ଉଭୟ 
ପଟେ ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ ରବର ପଟି ବାନ୍ଧି ଦିଆଯାଏ । ଏଥର କାଠିଟିର ଦ୍ୂଇ କେନା 


ତୁମର ପ୍ରିୟ ବାଟୁଳିଖଡ଼ା । ବୀ ହାତରେ କାଠର ମୂଳକୁ ଧରି, ଆର ହାତରେ 
ଗୋଡ଼ିଟିକୁ ଧରାଯାଏ । ଗୋଡ଼ିଟିକୁ ଚମତା ପଟିରେ ପଛ ଆଡ଼ୁ ଧରି ପଛକୁ 
ଭିଡ଼ା ଯାଏ ଓ ଛାଡ଼ିଦିଆଯାଏ । ଗୋଡ଼ିଟି ତୀବ୍ର ବେଗରେ ଆଗ ପଟକୁ ଅନେକ 
ଦୂର ଯାଏଁ ଛିଟିକି ପଡ଼େ । ଅଛ ଦିନ ଅଭ୍ୟାସ ପରେ ତୁମେ ଯେଉଁ ଜାଗାକୁ 
ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବ ବଜାଇ ପାରିବ । ଏହି ପରୀକ୍ଷାଟି କରିବାପାଇଁ ତୁମେ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ସାହାଯ୍ୟରେ ବି ଏଥରୁ ନମୂନାଟିଏ ବନାଇ ପାରିବ । 
ଗୋଟିଏ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ତୁମ ତାହାଣ ହାତର ବିଶି ଓ ମଝି 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଗଳାଇ ଦିଅ ! ଏଥର ଟିକି ଗୋଡ଼ିଟିଏକୁ ବା ହାତ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ 
ଧର ଓ ରବରବ୍ୟାଶ୍ଡ ମଝିରେ ରଖ୍‌ ପଛକୁ ଭିଡ଼ । ଏହା ଟାଣି ହୋଇ ଥବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ଏହାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ଆଗକୁ ଛାଟି ହୋଇଯିବ । 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି କେନା ଥ୍ବା ବାଡ଼ି, ଚମଡ଼ା ପଟି, ରବର ଫିତା, 
ଗୋଡ଼ି । 
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୪୯. ଏକ ଚମଳ୍କାର ଚକ୍ର 


ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ଠିପିକୁ ଉପରମୁହୀ କରି ଚଟାଣ ବା ସମତଳ ପଥର 

ଉପରେ ରଖ । ପଥର ବା ହାତୁଡ଼ି ଦ୍ଵାରୀ ଏହାର ଧାରକୁ ବାଡ଼ାଅ ଯେପରି 

ଏହା ତଳପଟକୁ ଲାଗି ମିଶି ରହିବ । ଏହା ଏକ ଗୋଲାକାର ଟିଣ ଚକି 

ପରି ଦେଖାଯିବ । କଣ୍ଟା ଦ୍ଧଵାରୀ ଏହାର ମଝିର ଉଭୟ ପଟେ ଅଧା ସେମି. 

ଛାଡ଼ି ଦୁଇଟି କଣା କର । ଦେଢ଼ ଫୁଟ ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ମୋଟା ସୂତାକୁ ଉଭୟ 
ର Poe 


ସ୍ବୋତାଡିୟି ଝି ୮୦୨୨ ଚକ୍ତି 
¢ F No) 


Pi 


କଣାରେ ଗଳାଇବା ପରେ ସୁତା ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ଗଣ୍ଡି ପକାଇ ଦିଅ । 
ଏଥର ସୂତାକୁ ଏପରି ଭିଡ଼ ଯେପରି ଠିପିର ଉଭୟ ପଟେ ସୃତାର ଅଧକ 
ଲେଖାଏଁ ରହିବ ଉଭୟ ହାତରେ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ଅଗକୁ ସୂତାର ଉଭୟ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଗଳାଇ ଧର । ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଵାରା ଠିପିଟିକୁ ଗୋଟିଏ ଦିଗରୁ ଘୂର।ଅ ଦେଖିବ 
ସୂୃତାଟି ସେହି ଦିଗରେ ମୋଡ଼ି ହୋଇ ଚାଲିବ ଓ ସୂତାର ଲମ୍ବା ବି କମି 
ଚାଲିବ । ଏଥର ଦୂଇ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ସୂତାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଭିଡ଼ । ଚକ୍ରିଟି ଜୋର୍‌ରେ 
ବ୍ରଲି ବ୍ରଲି ସୂତାଟି ଖୋଲି ଯିବ । କିନ୍ଧୁ ପୁଣି ଓଲଟା ଦିଗରେ ଘୂରି ସୂତାଟି 
ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇ ଚାଲିବ । ଏଥର ଏହା ଏପଟକୁ ସେପଟ ହୋଇ ମୋଡ଼ି ହେବାରେ 
ଲାଗିବ | ଘୂରଚ୍ତା ଚକ୍ରିଟି ଚମଜ଼ାର ଦେଖାଯିବ । ସୋଡ଼ାଠିପି ବଦଳରେ ବଡ଼ 
ବୋତାମ ବା ଅନ୍ୟ ଠିପି ବି ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବ । 
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କାରଣ: ସୂତାଟି ଅରେ ମୋଡ଼ି ହୋଇଯିବା ପରେ ଭିଡ଼ିବା ସମୟରେ 
ଏହା ବେଗରେ ଖୋଲେ । ଏହି ସଞ୍ଚିତ ବଳ ଦ୍ଵାରା ଚକ୍ରିଟି ଆର ଦିଗକୁ ବି 
ବୁଲିଯାଏ । ପୂଣି ଆର ପଟକୁ ବ୍ରଲିଲା ବେଳେ ଏହି ବଜ ଓଲଟା ଦିଗରେ 
ଚକ୍ରିଟିକୁ “ ଘୂରାଏ । ସୂତାରେ ଏହି ବଳ ସଞ୍ଚିତ ହୋଇ ରହେ ଓ ଚଢକ୍ରିଟିକୁ 
ଭୀଷଣ ବେଗରେ ଘୂରାଏ । 

ଦରକାର: ସୋଡ଼ା ଠିପି, ହାତୂଡ଼ି, ଲୁହା କଣ୍ଟା । 


୫୦. ଅପୋଡ଼ା କାଗଜ 


ଖପ୍ରିଏ ଗୋଲିଆ ଲହା ଛଡ଼ ବା ଲୁହା କଣ୍ଡା ଆଣ । ଗୋଟିଏ ସରୁଆ 
କାଗଜ ପଟି ଚିରି ବାହାର କର । କାଗଜ ପଟିଟିକୁ ଲୁହା କଣ୍ଟା ଉପରେ 
ସ୍କ ପରିକା ଟାଣ କରି ଗୁଡ଼ାଇ ଚାଲ । ଏଥର ଲୁହାଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଶ୍ଡକୁ 
କନା ବା କାଠରେ ଧରି ନିଆଁ ଉପରେ 
ଦେଖାଅ । ତୂମେ ଭାବୂଥ୍୍‌ବ ଯେ 
ନିଆଁକୁ ଛୁର୍ଉଥ୍‌ବା କାଗଜଟି ସାଙ୍ଗେ 
ସାଙ୍ଗେ ତଳି ପାଉଁଶ ହୋଇଯିବ । 
କିନ୍ତୁ ଢମା ନୂହେଁ । ଲୁହାଟି ଲାଲ୍‌ ଟହ 
ଟହ ନ ହେବାଯାଏଁ କାଗଜକୁ ଜମା 
ନିଆଁ ଧରିବ ନାହିଁ । 


କାରଣ: କାଗଜଟି ଲୁହା ସହ ଭଲ ଭାବେ ଲାଗି ରହିଥ୍‌ବାରୁ ଯେତେ 
ଗରମ କଲେ ବି ନିଆଁର ଉତ୍ତାପକୁ ଲୁହା ଶୋଷି ନେଇଥାଏ । ତେଣୁ ଳାଗଳ 
ଅଧ୍କ ଗରମ ହୋଇ ନଥାଏ ଜି ଜଳି ନ ଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଲୁହା ତାତି ନିଆଁ 
ହୋଇଗଲେ କାଗଜଟି ମଧ୍ୟ ଗରମ ହୋଇଯାଏ ଓ ନିଆଁ ଧରିଦିଏ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ 
ଲୁହାର ତାପ ସଞ୍ଚରଣ ହିଁ ବେଶୀ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଲୁହା ବଦଳରେ 


ଖଣ୍ଡେ କାଚ ଛଡ଼ କିମ୍ବା କାଠ ନେଲେ ଏପରି ହେବନାହିଁ । କାଗଜଟି ଜଳି ଯିବ । 
ଦରକାର: ଲୂହାଛଡ଼ ବା ଲୁହାକସ୍କା ମହମବତୀ ବା ଡିବିରି । 
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୫୧. ତୁମ ଡେଣା ? 


ଘର କବାଟକୁ ମେଲି ଦେଇ ଚଉକାଠ ମଝିରେ ଠିଆହୁଅ । ଦୂଇ 
ହାତର କଚିରେ ଦୂଇ କଡ଼ କାଠକୁ ଠେଲି ରଖ ! ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ ନିଜର 
ପୂରା ବଳ ଲଗାଇ ଆଗ ଆଡ଼କୁ ପ୍ରାୟ 
ଏକ ମିନିଟ୍‌ଯାଏଁ ଠେଲି ହୁଅ । ଏଥର 
କବାଟ ଚଉକାଠରୁ ଆଗକୁ 
ବାହାରିଆସ | ଦେଖ୍ବ..... ତୁମ ଦୂଇ 
ହାତ ଚଢ଼େଇର ତେଣା ପରିକା ଛାଏଁ 
ଛାଏଁ ଉପର ଆଡ଼କୂ ଉଠିଯିବ । ତୁମେ 
ନ ଚାହିଁଲେ ମଧ୍ୟ ଏହା ଉଠି ଆସିବ । 

କାରଣ : ଏହା କେବଳ ଏକ ଶାରାରିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା । କଚିକୁ ଦୂଆର 
ବନ୍ଧକୁ ଲଗାଇ ଠେଲି ହେଲାବେଳେ ଯେଉଁ ଚାପ ପଡ଼ୁଥ୍ଲା ତା ପ୍ରଭାବରେ 
ହାତ ଦୂଇଟି ଆଗକୁ ଛିଟିକି ପଡ଼େ ଓ ଉପରକୁ ଉଠିଯାଏ | ତୂମକୁ ମନେହୁଏ.... 
ସତେ କି ତୁମେ ଉଡ଼ିଯିବ । 

ଦରକାର: ଚଉକାଠ । 


୫୨. ଚାଲିଲା ବସ୍‌ରେ ଲେଖ୍‌ପାରିବ ? 


mm mm — 


କଷ୍ଟେ ମଷ୍ଟେ କିଛି କିଛି ଲେଖ୍‌ଦେବ, କିନଚୁ ପଢ଼ିଲାବେଳେ ଭାରି ଅଡ଼ୂଆ 
ଲାଗିବ । ବସ୍‌ଟା ଲଗାତାର ଥିରି ଚାଲିଥାଏ । ଏହାର ପ୍ରଭାବ କାଗଜ ଓ କଲମ 
“ଉପରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ଭାବରେ ପଡ଼େ । 
` କାଗଜ ଓ କଲମ ଏଣେ ତେଣେ ହୋଇ 
ଯାଉଥାଏ । କିତୁ କଣ୍ତକୁରଙ୍କ ଦେଖ୍ଛ ? 
ସେ ଆରାମରେ ଲେଖ୍‌ ପାରନ୍ତି । ଅଭ୍ୟାସ 
' ସାଙ୍ଗକୁ ତାଙ୍କ ହାତରେ ଥ୍ବା ପଟା ଖଣ୍ଡକ 
ତାଙ୍କୁ ଲେଖ୍ବାରେ ବହୁତ ସାହାଯ୍ୟ 
କରିଥାଏ । ତୂମେ ବି ପଟା ଖଣ୍ଡେ ଧରିଲେ 
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ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ଭଇ ଲେଖ୍ପାରିବ । ପଟା ଖଣ୍ଡକ ଗାଡ଼ିର ଥରାକୁ କଲମ 
ଓ କାଗଜ ପାଖରେ କମ୍‌ ପହଞ୍ଚାଏ । କାମଟି ଆହୁରି ସହଜ ହୋଇପାରିବ । 
ପଟାଟି ଆଗ ପଛ ହୋଇ ଘୁଞ୍ଚି ପାରିବା ଭଳି ଗୋଟିଏ ବ୍ଯବସ୍ଥା କରାଯାଇ 
ପାରିଲେ ଗାଡ଼ି ଅରିବାର ପ୍ରଭାବ କାଗଜ ଓ କଲମ ଉପରେଂ ଆହୁରି କମିଯିବ । 


ଦରଜାର: କାଗଜ, କଲମ, ପଟା । 


୫୩. ମୋଟୁରାମକୁ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଟେକି ପାରିବ ? 


ପୁଣି ହସିଲଣି ନା ? ସତରେ ତୁମେମାନେ ଆସଙୁଠି ଟିପରେ ଟେକି 


କୁହ | ତୁମେ ଆଉ ଚାରି ଜଣ ସାଙ୍ଗ 
ମୋଟା ସାଙ୍ଗର ଆଗ ଓ ପଛକୁ ଠିଆ 
ହୁଅ । ସାଙ୍ଗକୁ ସିଧା ବସି ହାତକୁ ଆଣୁ 
ଉପରେ ରଖ୍‌ବାକୁ ଜୁହ। ଟେକିବା 
ସାଙ୍ଗମାନେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଖୋଲା ରଖ୍‌ ଦୂଇ 
ହାତକୁ ମୁଠାଇ ଧର |! ଆାଗ ଦୂଇ ଜଣ 
ତା'ର ଆଣୁ ପଛ ଫାଙ୍କରେ ଆଙ୍ଗଠିକୁ 
ପୂରୀଇ ଠିଆ ହୁଅ । ପଛ ଦୁଇ ଜଣ 
ତା'ର ଦୂଇ କାଖରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ପୂରାଇ ପ୍ରସ୍ତୁତ ରୂହ ! ଏଥର ଏକ୍‌...ଦୂଇ...ତିନ୍‌ 
କହି ସମସ୍ତେ ଏକାଥରକେ ଉପରକୁ ଟେକ । ମୋଟୁ ସାଙ୍ଗ ଆରାମରେ ଶୂନ୍ୟକୁ 
ଉଠିଯିବ !! 

କାରଣ: ଏପରି ବସିଥ୍ବା ବେଳେ ଦେହର ମୋଟ ଓଜନ ( ମାଧାକର୍ଷଣ 
କେନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦ୍ୟ ଠିକ୍‌ ମଝିଆ ମଝି ରହିଥାଏ । ଏହି ଚାରିଟି ଜାଗାରେ ଟେକିଲେ 
ଦେହି ସନ୍ତୁଳିତ ଭାବରେ ଉଠିଯାଇପାରେ ! କିନ୍ୁ ଅନ୍ଯ ଜାଗାରୁ ବା ଝୁଙ୍କି 
ବସିଲେ ଓଜନ ବହୁତ ବଢ଼ିଯାଏ । 


ଦରକାର: ଜଣେ ମୋଟା ପିଲା ବା ବଡ଼ ଲୋକ, ଚାରିଜଣ ସାଙ୍ଗ । 
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୫୪. ପାଣି ଭିତରେ ମହମବତୀ ଜଳିବ ? 


ଏହା ଏକ ମଜାଦାର କୌଶଳ । ଦୁଇଟି ମୋଟା ବହି ଫାଙ୍କରେ କାଚ 
ପଟା (ପେଟ) ଖଣ୍ଡେ ସିଧା ରଖ୍‌ ଠିଆ କରାଅ । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ 


ପାଣି ଭରି କାଚର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ 
ଥୁଅ । ମହମବତୀଟିଏ ଜାଳ | ଏହାକୁ 
କାଚର ଆର ପାଖରେ ଏକା 
ଦୂରତାରେ ଲଗାଅ ! କାଚ ଗିଲାସ ଓ 
ମହମବତୀକୁ ଟିକେ ଆଗ ପଛ କରି 
ସଜାଅ ଯେପରି କାଚର ଗୋଟିଏ 
ପାଖରୁ ସିଧା ଦେଖ୍ଲେ ମନେହେବ = 
ଯେପରିକି ମହମବତୀଟି କାଚ ପ୍ଲାଣ୍ଠରେ୍‌ 
ଗିଲାସର ପାଣି ଭିତରେ ଜଳୁଛି । କ୍ଷଦୁମ୍ଭବତୀ ! 


ବଖରାଟି ପୂରା ଅନ୍ଧାର ହୋଇଥ୍‌ଲେ ଏହି ପ୍ରୟୋଗଟି ବହୁତ ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯାଏ । 
କାରଣ : ପ୍ରକୃତରେ ମହମବତୀଟିର ପ୍ରତିଫଳନ କାଚ ଆଡ଼ୁ ଆସି 
ଆମ ଆଖ୍‌ରେ ପଡ଼େ । କାଚ ଗିଲାସଟିକୁ ଠିକ୍‌ ଏହା ପଛରେ ସଜେଇ 
ରଖାଯାଇଥାଏ । ତେଣୁ ଛବି ଦୂଇଟି ମିଶି ଯାଇ ଆମକୁ ମନେହୁଏ ଯେ 
ମହମବତାଟି ପାଣି ଭିତରେ ଜଳୁଛି । 
ଦରଜାର: ଦୁଇଟି ମୋଟା ବହି, କାଚ ପ୍ଲଟ୍‌, କାଚ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି, 
ମହମବତୀ | 


୫୫. ଏକ ମଜାଦାର ଗଣ୍ଡି 


ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ଫୃଟେ ଲମ୍ବର ସୂତାଟିଏ ରଖ ! ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ଦୂଇ 
ହାତରେ ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରିବ । ଗୋଟିଏ ହାତରୁ ସୂତାକୁ ଆର ହାତକୁ 
ନ ନେଇ ଗଣ୍ତିଟିଏ ପକାଇପାରିବ ? ସାଙ୍ଗ ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ବି ପାରିବ 
ନାହିଁ। 
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ରମେ ଚିତ୍ର ପରିକା ହାତକୁ ଛାତି ଉପରେ ଛନ୍ଦି ରଖ । ଏପରି ଥାଇ 
ସୂତାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଧର ଏଥର ହାତ ଦୂଇଟି ଖୋଲି ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ସ୍ବାଭାବିକ 


ଭାବରେ ସୂତାଟିରେ ଏକ ମଜାଦାର ଗଣ୍ଡି ପଡ଼ିଯିବ ।.....ହା.....ହା....ହା ! 
ଦରକାର: ସୂତା । 


୫୬. ଅମାନିଆ ସୋଲି ଠିପି ? 


ଦୂଇଟି କାଟ ଗିଲାସ ଆଣ । ଗୋଟାକରେ ଯଥାସମ୍ଭବ ପାଣି ଭରିଦିଅ । 
ଆରଟିରେଂ ଅଧାରୁ କିଛି ବେଶୀ ପାଣି ରଖ । ଦୁଇଟି ସୋଲ ଠିପିକୁ ଦୂର 
ଘିଲାସରେ ରଖ । ପାଣି ଭରା ଥ୍ବା ଗିଲାସରେ ଠିପିଟିକୁ ଯେତେଥର କଡ଼କୁ 
ରଖ୍ଲେ ମଧ୍ୟ ତାହା ଆପେ ଆପେ ଠିକ୍‌ ମଝିଭାଗକୁ ହିଁ ଚାଲିଆସେ । ଆର 


ଗିଲାସରେ ଠିପିଟିକୁ ଯେତେଥର ମଝିରେ ରଖ୍ଲେ ବି ହଟିଯାଇ ଏହା ଗିଲାସର 
କଡ଼କୁ ଲାଗିରହେ । ସୋଲଟି କାହିଁକି ବୋଲ ମାନେ ନାହିଁ ? 


କାରଣ: ଗିଲାସଟିରେ ପାଣି ଅଧା ଥ୍ଲାବେଳେ ସୋଇଟି କଡ଼ ଆଡ଼କୁ 
ରହେ ଓ ପାଣିର ଭପର ଭାଗର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ କମ୍‌ ରହିଥାଏ | ପାଣିର ପୃଷ୍ଠତାନ 
ମଧ୍ୟ ଏକା ଦିଗରେ ହିଁ କାମ କରିଥାଏ । କିନ୍ଧୁ ପାଣି ଯଥାଧ୍କ ଭର୍ରି ହୋଇଥ୍ଲେ, 
ପୃଷ୍ଠତାନ ଏହାର ଓଲଟା ଦିଗରେ କାମ କରେ । ଏହା ସୋଲଟିକୁ ଧାରକୁ 
ଯିବାକୁ ଦିଏନାହିଁ । ଦୁଇଟି ଅବସ୍ଥାରେ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠର ଆକାରକୁ ମଧ୍ୟ ଲକ୍ଷ୍ୟ 
କର | ପାଣି ଭରି ଥ୍ଲାବେଳେ ଏହା ଉପରକୁ ଓ ଅଧା ଥୁଲାବେଳେ ଏହା 
ତଳକୁ ଖାଲୁଆ ହୋଇ ରହିଥାଏ । 


ଦରକାର: ଦୂଇଟି କାଚ ଗ୍ୟାସ, ଦୁଇଟି ସୋଲ ଠିପି, ପାଣି । 
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୫୭. ପାଣି ପଡ଼ିଯିବ ? 


ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଗିଲାସଟିକୁ ଓଲଟା ମୁହଁ କରି 
ଦେଲେ ସବୂ ପାଣି ଏକାଥରକେ ତଳକୁ ଢଳିଯିବ । କିନ୍ତୁ ସେଇଆ ନ କରି 
ଖଣ୍ଡିଏ ପୋଷକାର୍ଡ଼ ଆଣ । ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭରିବା ପରେଂ ଏହା ମୂହଁରେ 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିକୁ ଲଗାଇ ରଖ । 
କାର୍ଡ଼ ଉପରେ ପାପୁଲିକୁ ଭରା 
ଦେଇ ଆର ହାତରେ 
ଗିଲାସଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । 
ଏପରି ଧରିଥ୍‌ବା ସମୟରେ 
କାର୍ଡ଼ ଉପରୁ ପାପୁଲିଟିକୁ ଖସାର 
ନିଅ ।.... କଂ'ଣ.... ପାଣି 
ପଡ଼ୁଛି ? ଜମା ନୂହେଁ। ମନେ 
ହେବ ଯେପରି କିଛି ଏକ 
ଅଦୃଶ୍ୟ ଶଭ୍ତି କାଗଜଟିକୁ 
ତଳପଟୁ ଠେଲି ଧରିଛି ଓ 
ପାଣିକୁ ତଳେ ପଡ଼ିବାକୁ ଦେଉନି । 

କାରଣ: ଗିଲିବା ଜିନିଷଟି ଆଉ କିଏ ନୁହେଁ; ଏହା ତୁମ ପରିଚିତ 
ବାୟୁର କାମ । ତଳ ପାଖର ବାୟୁ ଗିଲାସ ମଧ୍ଯକୁ ପଶିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିଥାଏ । 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ବାଟରେ ରହିଥାଏ ! ବାୟୁର ଠେଲାରେ ଏହା ଗିଲାସ ମୁହଁରେ 
ଲାଗିରହେ । 

ଦରକାର ଗ୍ଲାସ, ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ । 

୫୮. କାଲଡୋସ୍ଟୋପ୍ର ମଜା! 

ତିନୋଟି ସ୍ବାଇଡ଼ କାଚ ସଂଗ୍ରହ କର । ତିନୋଟିକୁ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭଵଜ 
ଆକାରରେ ସଜାଇ ଧର ଯେପରି ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଦୂଇଟ ତ୍ରିଭଜ ଦେଖାଯବ ! 
ଏଥର ଏହା ଚାରିପଟେ ଖଣ୍ଡିଏ କଳା ରଙ୍ଗର ବା ଗାଡ଼ ରଙ୍ଗର କାଗଜ ଗୁଡ଼ାଇ 
ସୂତାରେ ଭଲ ରୂପେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ ଯେପରି ଏହା ଆଉ ହଲିବ ବା ଖୋଲିବ 
ନାହିଁ । ଏଥର ଖସଶ୍ତିଏ ଧଳା କାଗଜକୁ ମୁଣ୍ଡରେ ଘଷ ଯେପରି ଏହା ତେଲିଆ 
ହୋଇ ଟିକେ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଦେଖାଯିବ । ଖଣ୍ଡିଏ ଟ୍ରେସିଂ କାଗଜ ପାଇପାରିଲେ ଏହା 
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କ୍ରାଲ୍‌ଙୋଣ୍ଲୋ 


ବି ଲୋଡ଼ା ହେବନାହିଁ । ଏହି କାଗଜରୁ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡେ ତିନିକୋଣିଆ ନଳୀର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ୩-୪ ଖଣ୍ଡ ଭଙ୍ଗା ଚଡ଼ି ଏଥର 
ତିନି କୋଣିଆ ଡବାଟି ଭିତରକୁ ପକାଇ ଦିଅ । ନଳୀଟିକୁ ତଳ ଆଡ଼କୁ ମୁହୀଇ 
ଧରି ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଭିତରକୁ ଦେଖ ଏବଂ ଏହାକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଘୂରାଅ । 
ଚମଳ୍ାର ଡିଜାଇନ୍‌ ସବୁ ତୂମର ଆଖ୍‌କୁ ଖୋସି ପକାଇବ । 

କାରଣ: ତେଲିଆ କାଗଜ ଦେଇ କିଛି ଆଲୁଅ ଭିତରକୁ ଆସିଥାଏ । 
ପ୍ରତି କାଚ ଖଣ୍ଡର ପ୍ରତିବିମ୍ବ କାଟ ତିନୋଟି (ଦର୍ପଣ କାମ କରେ) ଦ୍ଵାରା 
ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ଓ ସବ୍ର ମିଶି ଚମକ଼୍ାର ଦେଖାଯାଏ । ପୁଣି ଏହି ରୂପ ବଦଳି ଚାଲେ । 

ଦରକାର: ତିନୋଟି ସ୍ଲାଇଡ଼ୁ କାଚ, କଳା କାଗଢ, ସୂତା, ତେଲିଆ 
(ସଚ) କାଗଜ ବା ଟ୍ରେସିଂ କାଗଜ, ବିଭିନ ପ୍ରକାରର ଭଙ୍ଗା ଚୁଡ଼ି । 


୫୯. ବରଫକୁ ନ ଛୁଇଁ ସୂତାରେ ଉଠାଇ ପାରିବ ? 


କ'ଣ... ନ ଛୁଇଁ ଗଣ୍ଡି ପକାଇ ଦେବା କଥା ଭାବୁଛ ? କିନ୍ତୁ କିଛି 
ସମୟ ପରେ ଏହା ଗଳି ପଡ଼ିବ । ଏହାଠୁ ବି ଏକ ମଜାଦାର କୌଶଳ ଅଛି । 
ଆରମ୍ଭ କର । ସୂତାଟିକୁ ପାଣିରେ ଭିଜାଇ ଦିଅ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ବରଫରେ ଛୁଆଁଇ ରଖ । ଏହି ଜାଗାରେ ଚାମଟେ ଖାଇବା ଲୁଣ ଢାଳି ଦିଅ । 
ଜାଗାଟିରେ ବରଫ କିଛି ପରିମାଣରେ ତରଳି ଯିବ । କିତୁ ଅଳ୍ପ ସମୟ ଭିତରେ 
ଏହା ସୃତାଟିକୁ କାମୁଡ଼ି ଧରିବ । ଏଥର ସୂତାଟିକୁ ଭିଡ଼ିଲେ ତା ସହ ବରଫ 
ଖଣ୍ଡଟି ବି ଉଠି ଆସିବ । 

ଦରକାର: ସୂତା, ପାଣି, ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଖାଇବା ଲୁଣ । 
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୬୦. ଯାଦୁ କାଗଜ 


ହାତରେ ଅଠା କିମ୍ବା ଅନ୍ୟ କିଛି ଜିନିଷ ନ ଲଗାଇ କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ 
ଲଗାଇ ରଖ୍ପାରିବ ? ଦେହ ସାମ୍ପାରେ ଡାହାଣ କିମ୍ବା ବାମ ହାତ ପାପୁଲିକୁ 
ବାହାର ପଟକୁ ଦେଖାଇ ଖୋଲା ରଖ । ଆର ହାତରେ କାଗଜ୍ଟିକୂ ଏହି 
ପାପୁଲି ସହ ଲଗାଇ ଧର । ଏଥର ଆଗ ପଟକୁ ଜୋର୍‌ରେ ଧାଅ ଓ କାଗଜକୁ 
ଧରିଥ୍ବା ହାତଟି ବାହାର କରି ଆଣ ।.... କାଗଢଟି ତୁମ ହାତକୁ ଛାଏଁ ଛାଏଁ 
ଜାବ୍ରଡ଼ି ଧରିବ.... କିନୁ ତ୍ରମେ ଦଉଡଥ୍ବା ଯାଏଁ । 

କାରଣ: ଆଖ୍ରେ ନ ଦିଶିଲେ ବି ଆମର ଚାରିପଟେ ବାୟୁ ଘେରି 
ରହିଛି । ଧାଇଁବା ସମୟରେ ଆମେ ଏହାକୁ ଠେଲି ପେଲି ଦଉଡ଼ି ଥାନ୍ତି । ବାୟୁ 


5 


ମଧ୍ୟ ଆମକୁ ଏକା ପ୍ରକାରେ ଓଇଟା ପଟୁ ଠେଲେ । ଏହାର ଫଳ ସ୍ଵରୂପ 
କାଗଜ ଖଶ୍ିକ ଠେଲି ହୋଇ ଆମ ପାପୁଲିକୁ ଲାଗି ରହେ । ଖାଲି ପାପୁଲି 
ନୁହେଁ ଦେହର ସାମ୍ବା ପଟେ ମୁହଁରୁ ଗୋଡ଼ ଯାଏଁ ଯେଉଁଠାରେ ଲଗାଇ ରଖୁଲେ 
ବି କାଗଜଟି ଏପରି ରହିପାରିବ । 

ଦରକାରର ଖଣ୍ତିଏ କାଗଜ । 


୬୧. ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ଼ ଭିତରେ ଗଳି ଯାଇପାରିବ ? 


ଏହା ପଢ଼ି ନିଶ୍ଚୟ ହସୁଥ୍ବ ନା ? ଏହି ଅସାଧାରଣ ଖେଳଟି କେତେ 
ଶହ ବର୍ଷ ତନୁ ଘରେ ଘରେ ଆଦର ପାଇ ଆସୁଛି । ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିଏ 
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ନିଅ । ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଏହାକୁ ମଝିରୁ ଭାଟିଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ଯାଇଥ୍‌ବା 
ଭଚ୍ଚ ଓଲଟା କ୍ରମରେ ଏହାକୁ କଇଁଚିରେ କାଟିଦିଅ । ଯେତେ ଅଧ୍କା ସଂଖ୍ୟାରେ 
କାଟିପାରିବ ସେତେ ଭଲ । ଏଥର କାର୍ଡ଼ଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ । ତମକୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 


କରି କାଶଜର ଏକ ବିରାଟ ସୁଡ଼ଙ୍ଗ ମିଳିଯିବ । ଆରାମରେ ତୁମେ ଏହା ଭିଡରେ 
ଗଳି ଯାଇପାରିବ । 


OP fm 


କ୍ରାଗ୍ଵଜ୍ର ଭିତର ବ୍ରା 
ଖଶ୍ରିଏ ଖବରକାଗଜକୁ ଏକାପ୍ରକାରେ କାଟିଲେ ଯେଉଁ ବିଶାଳ ବାଟଟିଏ 
ଖୋଲିବ ତାହା ଭିତରେ ତୁମ ପରି ୨୦ ଜଣ.... ଏପରିକି ହାତୀଟିଏ ମଧ୍ୟ 
ଗଳି ଯାଇପାରିବ ।! 
ଦରକାର: ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ଼ କଇଁଚି 


୬୨. ଆସ ଉଡ଼ିବା ! 


କାଗଜ ଫଟ୍ବଘଟିଏ ଧରି ଉପରକୁ ଫିଙ୍ଗି ଦେଲେ ଏହା ଝୁଲି ଝୁଲିକା 
ତଳକୁ ଉଡ଼ି ଆସେ । ଏଥର ଟିକେ ନୂଆକାମ କର । କାଗଜ ଫ୍ଘଟିର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଦୂଇଟି ଭାଙ୍ଗ ପକାଇ ଦିଅ । ପ୍ରଥମେ ଏହାକୁ ଏକ ଇଞ୍ଚ ଛାଡ଼ି ଥରେ 
ତଳ ପଟକୁ ଭାଇ ଦିଅ । ପୁଣି ଇଞ୍ଚେ ଛାଡ଼ି ଆଉ ଥରେ ତଜ ପଟକୁ ଭାଟ 
ଦିଅ । ଏଥର କାଗଜଟିର ଆର ମୁଣ୍ଡରୁ ଏପରି ଧର ଯେପରି ମୋଡ଼ା ଅଂଶଟି 
କାଗଜର ତଳ ପଟକୁ ରହିବ । କାଗଜଟିକୁ ଉପରକୁ ଠେଲି ଛାଡ଼ି ଦିଅ । 
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କାଗଜଟି ଏଥର ଅଳ୍ପ କିଛି ବାଟ ସିଧା ଉଡ଼ିଯାଇ ତଳକୁ ଖସିବ । ଆଗଭଳି 
ଝୁଲି ଝୁଲି ଓଲଟ ପାଇଲଟ ହେବନାହିଁ। ; 

` କାରଣ: କାଗଚଟି ` ସିଧା ଭଡ଼ାଇଲାବେଳେ ବାୟୁ ଏହାର ବିଭିନ୍ନ 
ଜୀଗାରେ ଅଲଗା ପ୍ରକାରେ ଚାପ ପକାଇଦାରୁ ଏହା ଏପାଖ ସେପାଖ 
ହେଉଥଲା । ମୋଡ଼ି ଦେବା ପରେ ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡର ଓଜନ ବଜ଼ିଗଲା। 


HS 


° 
tee 


 ଡ୍‌ଡା ମଭଙ୍ଧକ୍କ ଓ: ଓ 


ଏହାର ଓଜନ ପ୍ରଭାବରେ ଏହା ବାୟୁ କାଟି କିଛି ବାଟ ସିଧା ଚାଲି ଗଲା 
ଓ ଓଜନିଆ ପଟ ଦେଇ ତଳକୁ ଆସିଲା 1 ` 
ଦରକାର: ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜ । 


୬୩. କାଗଜ ଯାଦୁ ! 


ଗାଣିତିଜ ମୋବିଅସ୍‌ ଏହି ମଜାଦାର ଖେଳଟି ବାହାର କରିଥୁଲେ । 
ଏହା "ଏତେ “ମଜାଦାର ଯେ ତୁମେ ପୂରା ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବ । ମୁଣ୍ଡବନ୍ଧା 
ଲିବନ୍‌ ଓସାର ଖଣ୍ତେ କାଗଙ ପଟି ଆଣ । ଗୋଟାଳର ଦୂଇମୁଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ି ଦିଅ । 
ଏହା ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇ ବନିଥିବ। ଦିତୀୟ ପଟିଟିକୁ ଯୋଡ଼ିବା ଆଗରୁ ଏହାର 
 ଗୋଝିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ବାମ ହାତରେ ଧରି ଆର ମୁଶ୍ତଟିକୁ ତାହାଣ ହାତରେ ଅରେ 
ମୋଡ଼ି ଦିଅ । ତୃତୀୟ ପଟିଟିକୁ ସେପରି ଧରି ଦୁଇଥର ମୋଡ଼ି ଦେଇ ସାଭି 
ଯୋଡ଼ି ଦିଥ । 
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YU 
UN Mc EN, 


ମଲଦ ଶ୍ରାଦ୍ଧକରବୀ ପଟି 


I CX 


ଏଥର କହିଲ ଦେଖ୍‌ ଏହି ତିନୋଟି ଗୋଲେଇକୁ କାଗଜର ମଝିରେ 
ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଚିରି ଚାଲିଲେ କ”ଣ ହେବ ? ପ୍ରଥମଟିକୁ ଚିରିଲେ କ'ଣ ହେବ 
ତାହା ତୂମେ ଠଉରାଇ ପାରୁଥ୍‌ବ । ଦ୍ଵିତୀୟଟିର କ'ଣ ହେବ ? ତୂମେ ଭାବିବ 
ଯେ ଏହା ବୋଧେ ଦୂଇଟି ଗୋଲେଇକୁ ଛନ୍ଦି ଦେବ । କିନ୍ତୁ..... ଏଁ..... ? 
ଏହା ଦୂଇଗୁଣ ଲମ୍ବା ଗୋଲେଇଟିଏ ବନିଯିବ ! ତୂମେ ଏହା ଭିତରେ ଗୁରୁଣ୍ଡି 
ଯାଇପାରିବ । ତୃତୀୟଟି କ”ଣ ହେବ ? ତୁମେ ନିଜେ କରି ଦେଖ କି ମଜା 
ହେଉଛି.... । 


ଦରକାରର କାଗଜ, କଇଁଚି, ଅଠା। 


୬୪. ତମେ ପହିଲିମାନ୍‌ ? 


ଗୋଟିଏ ଟାଣୁଆ ଓ ଲମ୍ବା ବାଡ଼ି ଆଣ । ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ଏହାକୁ ଦୂଇ 
ହାତରେ ଧରିବ । ବାଡ଼ିଟିକୁ ସିଧା କରି ଠିଆ କରାଅ । ସାଙ୍ଗର ଦୂଇ ହାତ 
ମଝିରେ ବାଡ଼ିଟିର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାକୁ ତୂମେ ମୁଠାଇ ଧର । ତୁମ 
ହାତକୁ କହୁଣି ପାଖରେ ବଙ୍କାଇ ରଖ ଓ ବାଡ଼ିଟିକୁ ଟିକେ ତୂମ ଆଡ଼କୁ ଢଳାଇ 
କରି ଧର । ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ସେ ଦୂଇ ହାତରେ ବାଡ଼ିଟିକୁ ସେପରି ଧରି ଠେଲୁ । 
ସେ ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ବି ତୁମର ଗୋଟିଏ ହାତର ବଳକୁ ଟପି ଯାଇପାରିବ 
ନାହିଁ । ସାଙ୍ଗଟି ତୁମଠାରୁ ବଡ଼ ଓ ବଳିଷ୍ଠ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ବି ତୂମେ ତାକୁ ଅଟକାଇ 
ଦେଇପାରିବ । ସେ ଠେଲିଲା ବେଳେ ତୁମେ ବାଡ଼ିଟିକୁ ଉପର ଆଡ଼କୁ ସିଧା 
ଠେଲବ । 
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ଚାରଣ: ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ ତୂମ ହାତର ବଙ୍କା କହୁଣିଟି ଏକ ଲିଭର୍‌ର 
କାମ କରିଥାଏ । ଏହାଦ୍ଵାରା ଅଧ୍କ ଓଜନ ବା ଚାପକୁ ମଧ୍ଯ ତୁମେ କମ୍‌ 
ପରିଶ୍ରମରେ ଉପର ଆଡ଼କୁ ଉଠାଇ ଦେଇପାର । 

ଦରକାର: - ଟାଣୁଆ ଇମ୍ବା ବାଡ଼ି, ସାଙ୍ଗ । 


୬୫. ଶୂନ୍ୟରେ ଝୁଲନ୍ତା ପୃଥ୍ବୀ | 


ବିରାଟକାୟ ବଲ୍‌- ପୃଥ୍ବୀ ମହାକାଶରେ ଯେ ଝୁଲି ରହି ଘୃୂରିବାରେ 
ଲାଗିଛି ଏହା ସତ ହେଲେ ବି ବିଶ୍ଵାସ କରି ହୁଏ ? ଏପରିକା ଏକ ମଚାଦାର 
ଖେଳ ତୁମେ କରି ପାରିବ । ଝରକଲମର ଖୋଜ ଧରି ଦୂମେ ଏହା ଖେଳି 


ପାରିବ। ଏହା ନ ଥିଲେ 
କୌଣସି ପୂରୁଣା କଲମଟିଏ 
ଆଣ ଯାହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ହିଁ 
ଖୋଲାଥ୍ବ । ଏହାର ବନ୍ଦଥ୍ବା 
ମୂଣ୍ତରେ ଏକ ଇଞ୍ଚ ପଛରେ 
ସୋରିଷ ଆକାରର କଣାଟିଏ 
କରିଦିଅ। ଏଥର ହାଲୁକା, । 
ଛୋଟ ଓ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବଲ୍‌ କିମ୍ବା 
ମଟର ଚଣାଟିଏ କଣା ପାଖରେ " 
ଧର । ନଳୀର ମୁଣ୍ଡରେ ଫ୍ରଙ୍କା “ 
ବଲ୍‌ ବା ଚଣାଟି ଉପରକୁ ଉଠିଯାଇ ଘୂରିବା ସହିତ ଶୂନ୍ୟରେ ଝୁଲିରହିବ । 

ଏ ମଚ୍ଚା ସହିତ ମହାକାଶରେ ପୂଥ୍ବୀର ଝୁଲା ଅବସ୍ଥାକୁ ମନେ ପକାଅ । 
ପୂଥବୀକୁ କେହି ଏପରି ଟେକି ରଖଛି ? ମହାକର୍ଷଣର ପ୍ରଭାବରେ ଗ୍ରହ ସବୂ 
ମହାଶୂନ୍ୟରେ ଏପରି ଝୁଲି ରହିଛନ୍ତି । 

ଦରକାର: ଝରକଲମର ଖୋଳ, ମଟର ଟଣା ¦ 


୬୬. ପାଣି....ଆ....ଆ 


ଟେବୂଲ ଉପରେ ମୋଟା ବହିଟିଏ ଥୁଅ । ଏହା ଉପରେ ପାଣି ଭରା 
ଗିଲାସଟିଏ ରଖ । ସାଇକେଲ୍‌ରେ ଲାଗୁୂଥ୍ବା ଭାଲ୍ଭ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ନଳୀଟିଏ ଆଣ । 
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ଅଁ..ପ୍ରଞ୍ଜ ଷ୍ଠ. .ଞ୍ା... 


ଏହାଘପ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଅ । ଆର ମୁଶ୍ଡଟିକୁ ଚିପିଧର । ନଳୀଟି 
ପଛ ପାଖରୁ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଚିପି ଚିପି ଏପରି ଆଣ ଯେପରି ଭିତର ବାୟୁ ବାହାରି 
ଯିବ; କିଚୁ ବାହାର ବାୟୁ ଭିତରକୁ ପଶିପାରିବ ନାହିଁ। ଏପରି କଲାବେଳେ 
ପାଣିକୁ ଆ....ଆ....” ବୋଲି ଡାକୁଆାଅ । ସତକୁ ସତ କିଛି ସମୟ ମଧ୍ୟରେ 
ପାଣି ସ୍ଵତଃ ନଳୀ ଦେଇ ବହିବାରେ ଲାଗିବ । ପାଣି ଆସିବା ଆରମ୍ଭ ହେଲା 
ପରେ ନଳୀଟିକୂ ଆଉ ଚିପିବା ବା ମୁହଁ ବନ୍ଦ କରିବା ଦରକାର ହେବ ନାହିଁ । 

କାରଣ: ନଳାରୁ ବାୟୁ ବାହାର କରି ଦେବାରୁ ଏହା ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ 
ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ସେହି ଜାଗା ଭରିବା ପାଇଁ ପାଣି ଆଗେଇ ଆସିଲା ଓ ତଳକୁ 
ବହି ଚାଲିଲା । 

ଦରକାର: କିଛି ମୋଟା ବହି, ଗସ, ପାଣି, ସାଇକଲ ଭଲ୍ଭ ଟ୍ୟୁବ । 

୬୭. ପାପୁଲିରେ କଣା ? 


ମୋଟାଳିଆ କାଗଜ କିମ୍ବା ପତଳା ଖାତାଟିଏ ଆଣ । ଏହାକୁ ଗୁଡ଼େଇ 
ନଳୀଟିଏ ବନାଅ । ନଳୀଟିକୁ ଡାହାଣ ହାତରେ ଧର । ଦୁରବୀକ୍ଷଣ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଦେଖ୍ଲା ପରି ଏଥ୍‌ରେ ଡାହାଣ ଆଖ୍‌ରେ ଦେଖ। ଏପରି ଦୁରକୁ 
ଦେଖ୍ଥୁଲାବେଳେ ବାମ ପାପୁଲିଟିକୁ ଖୋଲା ରଖ୍‌ ତାହାଣ ହାତ ପାଖରେ 
ନଳୀଟିକୁ ଲଗାଇ ରଖ । ଏଥର ଭଭୟ ଆଖରେ କିଛି ସମୟ ଲକ୍ଷ୍ୟକର । 
ମନେ ହେବ ଯେପରି ବାମ ହାତ ପାପୁଲିରେ ବଡ଼ କଣାଟିଏ ହୋଇଯାଇଛି । 
ଏହି କଣାଟି ଦେଇ ତୁମେ ଦୂରର ଦୃଶ୍ୟ ଦେଖ୍ପାରିବ । 
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କାରଣ: ଏହା ଆମର ଆଖ୍କୁ ଏକ ଧୋକା । ଆଖ୍‌ ପାଖରେ ଏପରି 
କରିବାରୁ ବାମ ଆଖ୍୍‌ରେ ଦେଖୂଥ୍ବା ଛବି ଉପରେ ତାହାଣ ଆଖ୍‌ରେ ନଳୀ 
ଦେଇ ଦେଖୁଥ୍ବା ଛବିଟି ମିଶିଯାଏ । 


ପୃସ୍ଣୁଲ୍‌ର୍େ କଣ୍ଠ 


ଦରକାରର ମୋଟା କାଗଜ ବା ଖାତା । 


୬୮. ଦୂଇଟି ପଇସି ତିନିଟି ହେବ ॥ 


ଦୁଇଟି ପଚାଶ ପଇସିକୂ ମିଶାଇ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ମଝିରେ ଚାପି ଧର । 
ପଇସି ଦୂଇଟିକୁ ଆଗ ପଛ ପରି ଘଷ । ଘଷିବାବେଳେ ପଇସାର ମଝି ଭାଗକୁ 
ଦେଖୁଥାଅ । ଘଷିବାର ବେଗ ବଢ଼ିଗଲେ ମନେ ହେବ ଯେପରି ଦୂଇ ପଇସିର 
ମଝିରେ ଆଉ ଏକ ପଇସି ତଳ ଉପର ହେଇା ଭଳି ଦେଖାଯିବ । ଏଠାରେ 
ବି ଆମ ଆଖ୍‌ ଏକ ରକମର ଧୋକା ଖାଇଯାଏ । 


ଦରକାର: ଦୂଇଟି ପଇସା ( ପଟିଶ, ପଚାଶ ବା ଟଙ୍କାକିଆ) । 


୬୯. ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଚୂମ୍ବମକ ବନେଇବ ? 


ଏହା ଏକ ଅତି ସହଜ କାମ । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ତୁମେ ଚୂମ୍ବକର 
ଅଦ୍ଶ୍ୟ ଶକ୍ତି ଓ ପ୍ରଭାବରେ ଅନେକ ମଜା ପରଖ କରିପାରିବ । ଏଥୁପାଇଁ 
ଗୋଟଏ ଇମ୍ବା ଲହାକଣ୍ଟା ଓ ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ ଫୁଟ ଲମ୍ବର ଇନସୁଲେଟେଡ଼ ତମ୍ବା 
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ତାରଟିଏ ସଂଗ୍ରହ କର । କଣ୍ଟାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ତାରଟି ଗୁଡ଼ାଇ ଆଣି ଯେପରି 
ଏହା ପୂରା କଣ୍ଟାଟି ଉପରେ ଏକ ବା ଦୁଇ ପରସ୍ତ ହୋଇ ରହିବ । ତାରର 
ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ବେଡ଼ରେ ବା ତଳେ ଘଷି ଏହା ଉପର ଇଞ୍ଚେ ଲେଖାଏଁ ଚୋପା 
ଛଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଏହି ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ ବ୍ୟାଟେରୀର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଲଗାଇ 


ଚା) 


ଚାପି ଧର | ଦେଖ୍ବ ତୁମ ହାତ ତିଆରି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଚୁମ୍ବକଟି ବେଶ୍‌ ବନୂଆ । 
ପାଖରେ ଲୁହାର ପିନ୍‌, ବୋତାମ, କଣ୍ଟା ଆଦି ଯାହାପାଇବ, ସେ ନିଜ ଆଡ଼କୁ 
ଭିଡ଼ି ନେବ । 

ଜିତୁ ଏହା ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ଚୂମ୍ମକ । ଯେଉଁ ମୁହୁର୍ଗରେ ବ୍ଯାଟେରୀରୁ 
ତାର ଖସାଇ ଦେବ ଏହାର ଚୁମ୍ବକତ୍ସ ଚାଲିଯିବ । 

ଦରଜାର: ଲୁହାକଣ୍ଟା। ଇନ୍‌ସୁଇଲେଟେଡ୍‌ ତମ୍ବା ତାର, ବେଡ୍‌, 
ବ୍ୟାଟେରୀ । 


୭୦. ବୋତଲର ଅଣ୍ଡା ଖ୍ଆ । 


ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ବୋତଲ ନିଅ ଯାହାର ମୁହଁ ଅଣ୍ଡାର ଚଉଡ଼ା 
ଠାରୁ ଅଛ କମ୍‌ ଥ୍ବ । ଗୋଟିଏ ସିଝା ଅଣ୍ଡାର ଚୋପା ଛଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଅଣ୍ଡାଟିକୁ 
ବୋତଲ ମୁହଁରେ ରଖ୍ଲେ ଏହା ଗଳି ନ ଯାଇ ଝୁରି ରହିବ । ଏଥର କାଗଜ 
ଖଣ୍ତେ ଢ଼ାଳି ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପକାଇ ଦିଅ ! ଏଥର ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ରଖ । ଅଣ୍ଡାଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଗଳି ପଡ଼ିବ । 
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କାରଣ: କାଗଜ ଜଳିବା ଦ୍ଵାରୀ ଭିତରର ବାୟୁ ଗରମ ହେଜ୍ଜବାହାରି 
ଗଲା । ବୋତଲ ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ଏହାର ଭରଣା ପାଇଁ 
ବାହାର ବାୟୁ ଅଣ୍ଡା ଉପରେ ଚାପ ପକାଇଲା ଓ ଅଣ୍ଡାଟି ଭିତରକୁ ଠେଲି 


ହୋଇଗଲା । 


ଦରକାର: ବୋତଲ, ସିଝା ଅଣ୍ଡା, କାଗଜ, ଦିଆସିଲି । 


୭୧. ପଇସା ନାଚ 


ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁ ବାଲା ବୋତଲ ମୁହଁରେ ହାଲୁକା ଦଶ ପଇସିଟିଏ 
ଥୁଅ । ଅଧା ଘଣ୍ଟାଏ ଯାଏଁ ବୋତଲଟିକୁ ଦୂଇ ହାତରେ ଜାବୃଡ଼ି ଧର । ବୋତଲଟି 
ଉଷୁମ ହୋଇଯିବା ପରେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବ ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ପଇସିଟି ତଳ ଉପର ହୋଇ ନାଚୁଛି । 
କାଲ୍‌ ।(୬ ଭିତରର ବାୟୁ ହାତ 
ଉତ୍ତାପରେ ଗରମ ହୋଇଯାଏ । ଏହା ଉପରକୁ 
ଉଠି ପରସି ଉପରେ ଚାପ ପକାଏ ଓ ପଇସାଟି 
ଉଠି ପଡ଼ି ନାଚ କରେ । 

ଦରକାର : ସରୁ ମୂହଁବାଲା ବୋତଲ, 
ହାଲୁକା ପଇସି । 
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୭୨. ଗୋଟିଏ ଫୁଲ - ଦୁଇଟି ରଙ୍ଗ! 
ଦୁଇଟି କାଚ ଗିଲାସ ଆଣ । ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଗୋଟାକରେ 


ଡେନ୍ବକୁ ମଝିରୁ ଦୁଇଫାଳ କରି ଚିରି 
ଦିଅ। ଦୂଇ ଫାଳକୁ ଦୁଇ ଗିଲାସର 
ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ରଖ ! କିଛି ଘଣ୍ଟା ପରେ 
ଫୁଲର ଉତ୍ଭୟ ପାଖ ଅଲଗା ରଙ୍ଗର 
ହୋଇଯିବ । 

କାରଣ: ନିଜ ପାଇଁ ଗଛ ଜଳ 
ଓ ସାରକୁ କିପରି ଶୋଷି ନେଇଥାଏ 
ଏହା ତାର ଏକ ନମୂନା । 


ଦରକାର: ଦୂଇଟି କାଚ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି, ନାଲି ଓ ନୀଳ କାଳି, ଧଳା ଫୂଲ । 


୭୩. ଧରି ପାରିଲେ ତୁମର 


ଜଣେ ସାଙ୍ଗ ସହ ଏହା ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ ହୋଇପାରିବ । ହାତରେ 
କାଗଜ ଟଙ୍କାଟିଏ ଧର । ସାଙ୍ଗକୁ କହିବ ସେ ଠିକ୍‌ ହାତ ତଳେ ଅପେକ୍ଷା 
କରିବ । ତୁମେ ଛାଡ଼ି ଦେଲାକ୍ଷଣି 
ସେ ଧରି ପକାଇବ ! ଧରିଦେଲେ 
ଟଙ୍କାଟି ତାକୁ ମିଳିଯିବ ବୋଲ ବି 
କହିପାର । ଏଥର ଟଙ୍କାଟିକୁ ଛାଡ଼ି 
ଦିଅ । ସେ ଧରିପାରୁଛି ? ଏହାକୁ 
ଧରିବା ସହଜ ନୁହେଁ ! କିନ୍ଧୁ ତୁମେ 
ବାଁ ହାତରେ ଟଙ୍କାଟିକୁ ଛାଡ଼ି 
ଡାହାଣ ହାତରେ ସହଜରେ 
ଧରିପାରିବ । 
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କାରଣ: ତୁମେ ନିଜେ କଲାବେଳେ ତୁମ ମସ୍ତିଶ୍ଵ ଏହା କେତେବେଳେ 
ଛଡ଼ାଯିବ ଓ କେତେବେଳେ ଧରାଯିବ ତାହାର ହିସାବ ରଖ୍‌ ତୁମକୁ ଜାଗ୍ରତ 
ରଖ୍ପାରେ । କିବୁ ସାଗର ମସ୍ଥିଷ୍ଣ ତୁମ ହାତରୁ ଖସିବା ଖବର ଜାଣିବା ପରେ 
ଧରିବାପାଇଁ ତାକୁ ଜଗାଇ ଥାଏ । ଏହି ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ଟଙ୍କାଟି ତଳକୁ ଖସି 
ଯାଇଥାଏ । 

ଦରକାର: କାଗଜ ଟଙ୍କା ସାଙ୍ଗ । 


୭୪. ଘରେ ମିଶ୍ରି ତିଆରି 


ମିଶ୍ରି ଏକ ସୁଆଦିଆ ଓ ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟପ୍ରଦ ପାନୀୟ ଭାବେ ଜଣାଶୁଣା । ଆମେ 
ଏହାଜୁ ବଢାରରୁ କିଣି ବ୍ୟବହାର କରିଥାନ୍ତି । ତୁମେ ଏହାକୁ ଘରେ ବି ବନାଇ 
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ନିଜ୍‌ ଦ୍ରାଚେ କ୍ରନନାଣ୍ବୀକୃଞ୍ବ୍ୀ ନଵଶି 


ପାରିବ । ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ ଫୁଟନ୍ତା ପାଣି ରଖ । ଏଥ୍‌ରେ 
ଚିନି ଧୀରେ ଧୀରେ ପକାଅ ଓ ଘାଣ୍ଟ ଯେପରିକି ଯଥେଷ୍ଟ ଚିନି ମିଶି ଏହା 
ଏକ ପରିପ୍୍‌ଭ୍ତ ଦ୍ରବଣ ଦୋଲଇଯିବ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପଟା ସହ କେତୋଟି 
ସୂତ। ବାନ୍ଧ ଯେପରି ସବୁତକ ପରସ୍ପରଠାରୁ ଅଛଅଛ୍ଚ ଦୂରତାରେ ଓହଳ ପରି 
ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । ଏଥର ଏହି ପଟାଟିକୁ ଆଣି ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଘୋଡ଼ାଇ 
ରଖ ଯେପରି ସୂତାଗୁଡ଼ିକ ଗରମ ଚିନି ପାଣି ଭିତରେ ଟିକେ ଟିକେ ଛଡ଼ାରେ 
ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ଏହାକୁ ପ୍ରାୟ ୩ ଦିନ ଯାଏଁ ଛାଡ଼ି 
ଦିଅ। ୩ ଦିନ ପରେ ଦେଖ୍ବ, ସୃତାଗୁଡ଼ିକର ଚାରି ପାଖରେ ଅନେକ 
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ଛୋଟ ଛୋଟ ଚକଚକିଆ ଚିନି ସ୍ପଟିକ ଲାଗି ରହିଛ । ଏହା ହିଁ ତୁମର 
ମିଶ୍ରି । ଏହି କାମଟିକୁ ସଫାସୂତୂରା ଭାବେ କରି ତୁମେ ମିଶ୍ରି ପଣାର ସୁଆଦକୁ 
ବି ଉପଭୋଗ କରିପାରିବ । 

ଦରକାର:“ ଚଉଡ଼ା ବୋତଲ, ଫୁଟନ୍ତା ପାଣି, ଚିନି, ଚାମଚ, ପଟା, ସୂତା ! 


୭୫. ଏକ ଚମଜ୍କାର ବଣ୍ତୀଳୀ 


ଏହି ସରଳ ପରଖଟି ମାଧ୍ୟମରେ ଚମକ୍ସାର ରଙ୍ଗ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । 
ପ୍ରକୃତିରେ ଆଉ କଉଠି ବି ରଙ୍ଗ ଏତେ ଆକର୍ଷଣୀୟ ଲାଗି ନଥାଏ । ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ଦର୍ପଣ ଆଣ । ଗୋଟିଏ ଥାଳୀରେ କିଛି ପାଣି ରଖ । ଥାଳଟିକୁ ଖରାରେ 
ରଖ । ଦର୍ପଣକୂ ପ୍ରାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇ ଏପରି କଣେଇ ରଖ ଯେପରି ସୂର୍ଯ୍ୟର 
କିରଣ ଏଠାରୁ ପ୍ରତିଫଳିଡ ହୋଇ କାନ୍ଧ ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ସେହି ଜାଗାଟିକୁ 


ଏକ ଚ୍ଚକ୍ରାରଚଧ oF 


ଦେଖ ତ । ଗୋଡ଼ିଟିଏ ଢିରା ଦେଇ ବା ଆଳୀ ଧାରରେ ଆଉଜାଇ ଦର୍ପଣକୁ 
ରଖ୍ଦିଅ । କାଛ ବା ଛାତ ଉପରେ ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗର ସ୍ଵଚ୍ଛ ରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ବଦ୍ୀଳୀ 
କ୍ରମରେ ସଜାଇ ହୋଇ କି ଚମଳାର ଦେଖାଯିବ । 

କି ଅପୂର୍ବ ଏଇ ରଙ୍ଗର ବଷ୍ତୀଳୀ, ତେଜିଦିଏ ମୋର ବାଲ୍ୟ କୂତୃହଳୀ । 

ଜାରଣ: ଏଠାରେ ଆଲୋକର ସରଳ ଗୁଣ ହିଁ କାମ କରେ | ଦର୍ପଣରେ 
ଆଲୋକ ପଡ଼ି ପାଣି ଭିତର ଦେଇ ଫେରିବା ବେଳେ ବିଛୁରିତ ହୋଇ ଏହି 
ମନୋରମ ଛବି ସୃଷ୍ଟି କରେ । 

ଦରଜାରର ଛୋଟ ଦର୍ପଣ, ଆଳୀ, ପାଣି, ଖରା, ଗୋଡ଼ି। 
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୭୬. ଘର ଭିତରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ! 


ଆକାଶରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁଟିଏ ସବ୍ର ବୟସର ଲୋକଙ୍କ ପାଇଁ ମନଲୋଭା 
ହୋଇଥାଏ । ଘରେ ମଧ୍ଯ ରଙ୍ଗର ଏହି ବୈଚିତ୍ର୍ଯକୁ ସୃଷ୍ଠି କରାଯାଇପାରେ । 
ଘର ଉପ୍ରରେ କଡ଼ରୁ ଖରା ପଡ଼ୁଥ୍ବା ବେଳେ ଏହା କରାଯାଇ ପାରିବ । ଘରଟିକୁ 
` tz Cf ® a rw 


iol 


ଭ୍ଵନ୍ତେ ମ୍ବନନ୍ଲୋଦ୍ଵା ଦଭୂଙ୍ଗରୁ ପସରା 
ପୂରା ଅନ୍ଧାର କରିଦିଅ । ଖରା ପଡ଼ଥ୍ବା ପଟେ ଏପରି ଏକ ବ୍ଯବସ୍ଥା କର 
ଯେପରି ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧ୍ର ଦେଇ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଘର ଭିତରକୁ ଆସିପାରିବ । 
ଝରକାରେ କଳା କାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଏହାର ମଝିରେ ଛୋଟ କଣାଟିଏ ରଖ୍ପାର | 
ଏଥର ଗୋଟିଏ ସ୍ଵଚ୍ଛ ବୋତଲ କିମ୍ବା ଫ୍ଲାସ୍ଟରେ ପାଣି ଭରି ସେହି ରନ୍ଧ୍ଠାରୁ 
୩ଫୁଟ ଦୂରରେ ରଖ । ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଏହା ଉପରେ ପଡ଼ି ପୂଣି ଫେରି ଆସିବ 
ଓ କଣାଟିର ଚାରି ପାଖରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲାକାର ବଣ୍ତୀଳୀ ଦେଖାଯିବ । 
ଏହି ଜାଗାରେ ଧଳା - କାଗଜଟିଏ ଲଗାଇବା ବ୍ଯବସ୍ଥା କରିପାରିଲେ ଏହା 
ଚମଜ୍କାର ଦେଖାଯିବ । ଅବଶ୍ଯ ଧଳା କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ରଖୁବ ଯେପରି 
ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଆସିବାରେ କିଛି ବାଧା ଉପୁଜିବ ନାହିଁ । 

ଦରକାର: ଅନ୍ଦାର ଘର, କଳା କାଗଜ, ପିନ୍‌ ବୋତଲ, ପାଣି, 
ଧଳା କାଗଜ । 


୭୭. ହାତ ତିଆରି ଟେଲିଫୋନ୍‌ 


ଦୁଇଟି ଛୋଟିଆ ଟିଣ ଡବା ଆଣ ! ଏହାର ଚକିର ମଝିରେ ନୃହାକଣ୍ଟା 
ବାଡ଼େଇ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କଣା କର | ଏଥର ଗୋଟିଏ ଟାଣୁଆ ଲମ୍ବା 
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ତୁଳା ସୂତାକୁ ଦୂଇ ଡବାର ମଝିରେ ଲଗାଇ ଦିଅ । ଡବାରେ ଲାଖ୍‌ବା ପାଇଁ 
ଏଥୁରେ ଗଣ୍ି ପଜାଇଦେବ ବା ଛୋଟିଆ ଖଡ଼ିକା କାଠି ନେଇ ବାନ୍ଧି ଦେଇପାର । 
ଏଥର ପଡ଼ିଆର ସେ ମୁଣ୍ତରେ ସାଙ୍ଗକୁ ଆର ଡବାଟି ଦିଅ । ଏଥର ତୁମ 
ଦୁହିଁଙ୍କ ଦୂରତା ୫୦ ମିଟର ହୋଇଥ୍‌ଲେ ମଧ୍ୟ କିଛି ଅସୁବିଧା ନାହିଁ। ତୂମେ 
ଡବାଟିକୁ କାନ ପାଖରେ ରଖ୍‌ ସାଙ୍ଗର କଥା ଶୁଣି ପାରିବ ଓ ପାଟିକୁ ଲଗାଇ 
ଧରି କହିପାରିବ । 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି ଛୋଟ ଟିଣ ତବା ବା କାଚ/ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଗ୍ଲାସ, 
ଲୁହାକଣ୍ଟା, ଟାଣୁଆ ଲମ୍ବା ସୂତା, ଖଡ଼ିକା କାଠି, ସାଙ୍ଗ । 


୭୮. କଣିକା-ବନାଳୀ ଖେଳଣା ! 


‘ସ୍ପେଆର” ଶବ୍ଦଟି ସହ ଆମେ ସମସ୍ତେ ଉଣା ଅଧ୍କେ ପରିଚିତ । 
ଏହା ଶହ ଶହ ସଂଖ୍ୟାରେ କଣିକା ବନାଇବା ଦେଖ୍ଲେ କେତେ ମଜା 
ଲାଗିଥାଏ । ତୁମେ ଚାହିଁଲେ ମଧ୍ୟ ନିଜେ ହାତରେ ଏହାର ମଜା ପାଇପାରିବ ! 


ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ନଳୀ ଦରକାର, ଯାହା ସାହାଯ୍ୟରେ ତୁମେ ପଇଡ଼, 
ପଣା, ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ଆଦି ପିଉଛ । ଏହାକୁ ମଝିରୁ କାଟି ଦୂରଖଣ୍ଡ କରିଦିଅ ! 
ଗୋଟିଏ ଖଣ୍ଡକୁ ଗିଲାସର ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ସିଧା ଧର । ଆର ଖଣ୍ଡଟିକୁ 
ଏହାର ମୁହଁ ପାଖରେ ଧାରକୁ, ଛୁଆଁଇ ଧରି ଯେପରି ଏହା ସମକୋଣଟିଏ 
ତିଆରି କରିବ । ଏପରି ଧରିଥ୍ବା ଅବସ୍ଥାରେ ନଳାଟିରେ ଜୋର୍‌ରେ ଫୂଙ୍କ, 
ଯେପରି ପବନ ନଳା ଭିତରେ ବେଗରେ ଯାଇ ଛିଡ଼ା ନଳୀ ମୁହଁ ଉପର ଦେଇ 
ଜୋର୍‌ରେ ଯିବ । ଜିଛି ସମୟ ଲଗାତାର ଫୁ୍କିବା ପରେ ଅସଂଖ୍ୟ କ୍ଷୁଦ୍ର ପାଣି 
କଣିକା ଆରପଟକୁ ବିଛାଡ଼ି ହୋଇ ଚାଲିବ । ବହୁତ ମଜା ଲାଗିବ । 
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କାରଣ: ଆମର ବିଭିନ୍ନ ପମ୍ପ ସବୂ ଏହି ଗୁଣକୁ ଆଧାର କରି ଜାମ 
କରିଥାଏ । ଫୁଙ୍କିବା ଦ୍ଵାରା ନଳୀ ମୁହଁରେ ଏକ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ତାହାର 
ଭରଣା କରିବା ପାଇଁ ଛିଡ଼ା ନଳୀ ଭିତରର ପବନ ଉପରକୁ ଉଠେ । ଏହାର 
ପ୍ରଭାବରେ ତଳୁ ଯାଣି ମଧ୍ୟ ଉଠିଚାଲେ । ଉପରେ ପହଞ୍ଚିବା ପରେ କଡ଼ରୁ 
ଆସୁଥ୍ବା ପବନ ପ୍ରଭାବରେ ଭାଙ୍ଗି ଯାଇ ଏହା ଅସଂଖ୍ୟ କ୍ଷୁଦ୍ର କଣିକାର ରୂପ 
ନିଏ । 

ଦରକାର: ସୋଡ଼ା ନଳୀ, କଇଁଚି, ଗ୍ଲାସ୍‌୍‌ ପାଣି । 


୭୯. ଅଣ୍ଡାଟା ସିଝ। ନା କଞ୍ଚା ? 


ଅଣ୍ଡାଟିଏ ସିଝିଗଲା ପରେ ଗୋଟିଏ କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଠାରୁ କୌଣସି ଗୁଣରେ 
ଅଲଗା ଜଣା ପଡ଼େନାହିଁ। ତେଣୁ ଏହାକୁ ଚିହ୍ନି ହୁଏନାହିଁ। କିଚୁ ଏହା ଚିହ୍ନିବା 
ପାଇଁ ଏକ ସରଳ ଓ ମଜାଦାର ଉପାୟ ' ଅଛି । ଏପରି ଦୂଇଟି ଅଣ୍ଡା ଆଣ । 


କଞ୍ଚା ଷଣ୍ଡ ନିତ ଞଣ୍ଡା 

ଗୋଟିଏ ଅଣ୍ଡାର ଚଉଡ଼ା ମୁଣ୍ତଟି ଉପରେ ଏହାକୁ ଠିଆ କରି ଧର ଓ ଆସୁଠି 
ଦ୍ଵାରା ଘୂରୀଅ । ଆର ଅଣ୍ଡାଟି ଉପରେ ବି ଅନୁରୂପ ପ୍ରୟୋଗ କର । ସିଝା 
ଅଣ୍ଡାଟି ବେଶୀ ସମୟ ଧରି ଘରେ, ଅଥଚ କଞ୍ଚାଟି ଶୀଘ୍ର ଗଡ଼ିପଡ଼େ । 

ଆଉ ଏକ ପରୀକ୍ଷା ବି କରାଯାଇପାରେ ! ଅଣ୍ଡା ଦୁଇଟିକୁ କତ଼ୂଆ 
ବାଗରେ ରଖ୍‌ ଘୂରାଅ | ଘୂରୁଥ୍ବା ଅବସ୍ଥାରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ଦୁହିଁଙ୍କୁ ଅଟକାଇ 
ଦିଅ ସିଝା ଅଶ୍ତାଟି ସ୍ଥିର ହୋଇଯିବ । କିନ୍ତୁ କଞ୍ଚାଟି ପୁଣି ସ୍ଵତଃ ଘୂରିବାକୁ 
ଆରମ୍ଭ କରିବ । 
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କାରଣ: କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଟିରେ ଲାଳୁଆ ତରଚ୍ଚ ପଦାର୍ଥ ଭରି ରହିଥାଏ । 
ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ଘୂରାଇଲେ ଏହା ସହିତ .ଭିତରର ତରଚ୍ଚ ବସ୍ତୁ ବି ଘୂରିବାରେ ଲାଗେ । 
ଆସୁ ଠି ଦ୍ଵାରା ଏହାକୁ ଅଟକାଇ ଦେଲେ ଖୋଳପା ପାଖର କିଛି ବସ୍ତୁ ଅଟକି 
ଯାଆନ୍ତି । କିନ୍ତୁ ଭିତର ପଟେ ତଥାପି ବାକି ବସ୍ତୁ ଗତିଶୀଳ ଥାଏ । ତେଣୁ 
ଆସୁଠି ଉଠାଇ ଆଣିଲେ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକ ଅଣ୍ଡାକୁ ଠେଲି ଘୂରାଇବାରେ ଲାଗେ । 
କିରୁ ଅଣ୍ଡା ସିଝାଗଲା ପରେ ଏହା ପୂରା କଠିନ ହୋଇ ଗୋଟିଏ ଏକକ 
କଠିନ ବସ୍ତୁ ଭଳି ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଏ । 

ଦରକାର: କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା, ସିଝ। ଅଣ୍ଡା । 


୮୦. ଅଣ୍ଡାଟା ଫୁଲିବ ? 


ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ କିଛି ଲଘୁ ହାଇଡ୍ରୋକ୍ଲୋରିକ୍‌ ଏସିଡ଼ ନିଅ । ଏଥୁରେ 
ଅଣ୍ଡାଟିଏ ବୂଡ଼ାଇ ରଖ । କିଛି ସମୟ ଏପରି ରହିବାରେ ଅଣ୍ଡା ଉପରର ଟାଣ 


os 


ଚ୍ରୋଷର୍‌ 

ଖୋଳଟି ଏସିଡ଼୍‌ରେ ମିଳାଇଯିବ । ଗୋଟିଏ ପତଳା ଖୋଜ ଭିତରେ ଅଣ୍ଡାର 

ଧଳା ଅଂଶ ଓ ହଳଦିଆ କେଶର ହିଁ ରହିବ । ଏଥର ଏସିଡ଼୍‌କୁ ନିଗାଡ଼ି ବାହାର 

କରିଦିଅ । ଅଣ୍ଡା ସହ ପାତ୍ରଟିରେ ବାରମ୍ବାର ପାଣି ଢାଳି ସଫା କର । ପାତ୍ରଟିରେ 

କିଛି ସାଦା ପାଣି ନିଅ ଓ ଅଣ୍ଡାଟିକୁ କିଛି ସମୟ ଏଥ୍‌ରେ ରଖ୍‌ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

ଏପରି ପ୍ରାୟ ଦିନକ ପରେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବ ଅଣ୍ଡାଟି ପ୍ରାୟ ଦେଡ଼ଗୁଣ ଆକାରକୁ 
ଫୁଲି ଯାଇଛି । 

କାରଣ: ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାଟିକୁ ଅସ୍‌୍ମୋସିସ୍‌ କୁହାଯାଏ । ଅଣ୍ଡାଖୋଳ ଦେଇ 

ପାଣିର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଅଣ୍ଡା ଭିତରକୁ ପଶିପାରେ । କିଚୁ ଅଣ୍ଡାର ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
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ବଡ଼ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଏହା ବାହାରକୁ ଆସିପାରେ ନାହିଁ । ବାହାରର ଏହି ପାଣିଗୁଡ଼ିକ 
ପଶିବା ଯୋଗୁଁ ଅଣ୍ଡାଟି ଆକାରରେ ଫୁଲିଯାଏ । 
କିନ୍ଧୁ ଏଥର ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ଯଦି ଆଲ୍‌କୋହଲ୍‌ରେ କିଛି ସମୟ ରଖାଯିବ. 
ତେବେ ଅଣ୍ଡାର ଆକାର ପୂର୍ବ ଅବସ୍ଥାକୁ ପୁଣି ଫେରି ଆସିବ । 
ଦରଜାର: ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ବ ଅଣ୍ଡା, ପାଣି, ପାତ୍ର । 


୮୧. ଅଣ୍ଡାର ତ୍ରିଶଙ୍କୁ ଅବସ୍ଥା 


ଖାଲି ଅଣ୍ଡା କାହିଁକି କୌଣସି ବସ୍ତୁ ମଧ୍ୟ ପାଣି ମଝିରେ ଭାସିବା 
ଏକ ଅସ୍ଵାଭାବିକ ଖବର । ଆଉ ଅଣ୍ଡା କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏପରି ଅବସ୍ଥା ପୂରାପୂରି 


ଅସମ୍ଭବ ଲାଗିପାରେ । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । 
ଏଥୁରେ ଯଥେଷ୍ଟ ଲୁଣ ଗୋଳାଇ ଏକ ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ବନାଅ । ଅଣ୍ଡାଟି ଏହି 
ଦ୍ରବଣରେ ଭାସିପାରିବ । ଏଥର ଗିଲାସର କଡ଼ ଦେଇ ସାଦା ପାଣି ସତର୍କତାର 
ସହ ଧୀରେ ଧୀରେ ଢାଳ | ଲୁଣ ପାଣି ଓ ସାଦାପାଣି ଦୂଇଟି ଅଲଗା ସ୍ତରରେ 
ରହିବ । ଖାଲି ଆଖ୍କୁ ଏହା ଜଣା ପଡ଼ିବ ନାହିଁ। କିନ୍ତୁ ଅଣ୍ଡାଟି ପାଣି ମଝିରେ 
ଭାସି ରହି ଏହାକୁ ସୂଚାଇବ । ମନେ ହେବ ଯେପରି ଅଣ୍ଡାଟିର ଏପରି ତ୍ରିଶଙ୍କୁ 
ଅବସ୍ଥା ହୋଇଛି। 
ଦରକାର: ଅଣ୍ଡା, କାଚ ଗ୍ଲାସ, ଲୁଣ । 


(so) 
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୮୨. ଗନ୍ଧକର୍ପୂର ଗୁଳାର ନାଚ 


ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ପାଣି ସହ କିଛି ଭିନେଗାର୍‌ ଓ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା 
ମିଶାଇ ଦିଅ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ଚାମଚ ଦ୍ଵାରା ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଡିଦିଅ। ଏହା 


ମଧ୍ୟକୁ ୪/୫ଟି ଗନ୍ଧକର୍ପୂର ଗୁଳା ପକାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଗୁଳାଗୁଡ଼ିକର ଏକ 
ମଜାଦାର ନାଟ ଦେଖ୍‌ ହେବ । ପ୍ରଥମେ ଏଗୁଡ଼ିକ ତଳକୁ ଚାଲିଯିବ । ତା'ପରେ 
ସେଗୁଡ଼ିକ ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପନକୁ ଉଠିବ, ପୁଣି ଅନ୍ଧ ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ଏହା 
ତଳକୁ ଖସିବ । ପୁଣି ଉଠିବ । ଏପରି ଏଗୁଡ଼ିକ ନାଚି ଚାଲିଥ୍‌ବେ । ଏହା 
ଦେଖ୍ବାକୁ ଭାରି ମଜାଦାର । 


କାରଣ: ପାଣିରେ ଭିନେଗାର୍‌ ଓ ସୋଡ଼ା ମିଶାଇବା ପରେ ଏଥ୍‌ରୁ 
ବେଶ୍‌ ପରିମାଣରେ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ପ ସୃଷ୍ି ହୁଏ । ଗନ୍ଧକର୍ପୂର ଗୁଳାଗୁଡ଼ିକ 
ତଳୁ ଏହି ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପ ବାଷ୍ପ ଫୋଟକା ସହ ଉପରକୁ ଉଠିଯାଏ । କିଚ୍ଛୁ 
ପୃଷ୍ଠଭାଗରେ ବାୟୁ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସି ଏଥୁରୁ, 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପ ବାଷ୍ପ ବାହାରିଯାଏ ଓ ଫୋଟକାଗୁଡ଼ିକ ପାଣିରେ ବୂଡ଼ିଯାଏ । ପୁଣି 
ବାଷ୍ପ ପ୍ରଭାବରେ ଏହା ଉପରକୁ ଉଠେ । ବାଷ୍ପ ବାହାରୁଥ୍ବା ଯାଏଁ ପ୍ରକ୍ରିୟାଟି 
ଚାଲିଥାଏ । 

ଦରକାର: ଗ୍ଵାସ, ପାଣି, ଭିନେଗାର, ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ଚାମଚ, 


ଗନ୍ଧକ୍ୂର । 
(୭୧) 
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୮୩. କାଚ କାଟିବାର ସରଚ୍ଚ ଉପାୟ 


ବଡ଼ କଇଁଟିରେ ମୋଟା କାଗଜ ଆଦି କାଟିବା ସହ ଆମେ ପରିଚିତ । 
ଜିତୁ କାଚକୁ ମଧ୍ୟ ସହଜରେ କାଟିହେବ । କିତୁ ଏଥ୍‌ପାଇଁ କାଚପଟି, କଇଁଚି 
ଓ ହାତ ଆଦି ସବୂରକୂ ପାଣି ଭିତରେ ରଖ୍‌ କାଟିବାକୁ ପଡ଼େ । ପତଳା କାଟକୁ 
ଏହି ଉପାୟରେ କଟାଯାଇପାରେ । ବାହାରେ କାଟିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ କାଚଟି 
ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ ହୋଇ ଭାଙ୍ଗି ଯିବାର ସମ୍ଭାବନା ଥାଏ । କିନ୍ତୁ ପାଣି ଭିତରେ ଏପ୍ରକାରର 
ଭୟ ରହେନାହିଁ। ଏହାକୁ ମୋଟା କାଗଜ ପରି ଇଚ୍ଛା ମୁତାବକ କାଟିହୁଏ । 

କାରଣ: ବାହାରେ କାଚ ପଟିକୂ କଇଁଚି ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କଲେ କାଚଟି ଥରି ଉଠେ ଓ ଭାଟିଯାଏ ¦ କିଚୁ ପାଣି ଅତି ନମନୀୟ ଓ 
ତରଜ ଭାବେ ଏହାକୁ ଘେରି ରହିଥାଏ ଏବଂ ଏହା ଭିତରେ କମ୍ପନ ହେବାର 
ସମ୍ଭାବନା ଅନେକ କମିଯାଏ । ଫଚ୍ରେ କାଚଟିକୁ ସୁବିଧାରେ କାଟିହୁଏ । 

ଦରକାର: ଦିଆସିଲି କାଠି, ବୋର୍ଡ଼ ପିନ୍‌ । 


୮୪. ନାଡ଼ି ଉପରେ ଥେଇ ଥେଇ 


ଦେହ ଖରାପ ହେଲେ ଡାକ୍ତର ନାଡ଼ି ଦେଖ୍ବା ଏକ ପ୍ରଚଳିତ ରୀଡି । 
ତମେ ବି ତୂମ ଡାହାଣ ହାତରେ ବାମ ହାତର ନାଡ଼ି ପରଖ ପାରିବ । ଖାରି 
ଅନୁଭୂତି ନୁହେଁ, ତୁମେ ଚାହିଁଲେ ନାଡ଼ିର ସୁନ୍ଦନର ପ୍ରଭାବକୁ ଦେଖ୍ପାରିବ ମଧ୍ୟ । 
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ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି କାଠିର ସଫା ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ବୋର୍ଡ଼ପିନ୍‌ ଫୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଏଥର ବୋର୍ଡ଼ପିନ୍‌ର ମୂଣ୍ଡ ଉପରେ ଦିଆସିଲି କାଠିଟି ସଳଖ ଠିଆ 
ହୋଇପାରିବ । ଯେଉଁ ଜାଗାରେ ତୁମେ ନାଡ଼ିକୁ ଅନୁଭବ କରୁଛ, ସେଠାରେ 
କାଠିଟିକୁ ଥୁଅ । ନାଡ଼ିର ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ପନ୍ଦନ ସହ କାଠିଟି ଏକା ତାଳରେ 
ଡେଇଁବାରେ ଲାଗିବ । 

ଦରକାର: କଇଁଟି, ପତଳା କାଚ ପଟି, ହାତ, ବଡ଼ ପାଣି ଜାଗା, 
ପାଣି । 


୮୫. କାଗଜରେ ପାଣି ଗରମ ? 


ଡରନାହିଁ । କାଗଜଟି ପୋଡ଼ିବ ନାହିଁ । ପ୍ରଥମେ କାଗଜରେ କ୍ଲିପ୍‌ ଲଗାଇ 
ପାତ୍ରପରି ଡବାଟିଏ ତିଆରି କର । ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଏଥର ତଳପଟୁ 
ମହମବତୀ ବା ଡିବିରି ସାହାଯ୍ୟରେ dg, 


ନିନଳି WLS 

ଗରମ କର। କିଛି ସମୟ ପରେ 
/ କାଷ୍ଜୁରେ 
ଚା ଡଞ୍ାର୍‌, 


ଡବାଟିରେ ଥବା ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ 
କରିବ । କିବୁ କାଗଜ ଅକ୍ଷତ ରହିଥ୍‌ବ । 


କାରଣ: ମହମବତାରୁ ମିଳୁଥ୍ବା 
ଉତ୍ତାପକୂ ପାଣି ନେଇଯାଏ । ପାଣି ନ 
ଥୁଲେ କାଗଜଟି ପୋେଡ଼ିଯିବ। ପ୍ରାୟ 


୧୦୦° ସେଣ୍ଟିଗ୍ରେଡ଼ ଉତ୍ତାପରେ ପାଣି 
ବାମ ହୋଇ ଉପରକୁ ଚାଲିଯାଏ । ତେଣୁ ଉତ୍ତାପ ବଢ଼ିବାର ସମ୍ଭାବନା ନ 


ଥାଏ । ଡବାଟି ପୋଡ଼ିବା ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ତାପମାତ୍ରା ଏହାଠାରୁ ଯଥେଷ୍ଟ 
ଅଧ୍କ ! 
ଦରକାର: କାଗଜ, ମହମବତୀ, ଡିବିରି । 


୮୬. ଗୁପ୍ତ ଚିଠି 


ଜନ ଛାପ ସାହାଯ୍ୟରେ ତୁମେ ଗୁପ୍ତ ଚିଠିଟିଏ ଲେଖ୍ପାରିବ ଓ ସାଙ୍ଗ 
ମହଲରେ ହାସ୍ୟ ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିବ । ଦର୍ପଣ ବା କାଚ ପ୍ଲେଟ୍‌ଟିଏ ଟେବୂଲ 
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ଉପରେ ରଖ । କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ ଓଦା କରି କାଚ ଉପରେ ରଖ । ଏହା ଉପରେ 
ଖଣ୍ଡେ ଶୁଖ୍ଲା କାଗଜ ରଖ । ଚାଲୁ ନ ଥ୍ବା ଗୋଟିଏ ତଟ୍‌କଲମ ଆଣ । 
କାଗଜ ଉପରେ ଚାପ ଦେଇ ଏଥରେ ଯାହା ଚାହୁଁଛ ଲେଖ । ଶୁଖ୍ଲା କାଗଜଟି 
ଉଠାଇନେଲେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଲେଖାର ଛାପଟିଏ ଓଦା କାଗଜରେ ରହିଯାଇଛି । 
ଏହାକୁ ଖରାରେ ଶୁଖାଇ ଦେଲେ ଏହା ଆଉ ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ । କିନୁ ପାଣିରେ 
ବୂଡ଼ାଇ ଦେଲେ ଲେଖାଟି ପରିଷ୍ଠାର ଦେଖାଯିବ । 


ଦରକାର: ଦର୍ପଣ ବା କାଚ ପ୍ଲେଟ୍‌, ଧଳା କାଗଜ, ପାଣି ! 
୮୭. ବହିରୁ ଛବି ନକଲ 

ଖବରକାଗଜ ବା ବହିରୁ ନକଲ କରିବାଟା ସହଜ ଓ ମଜାଦାର । 
କିଛି ଟର୍ପେଣ୍ଟାଇନ୍‌ ତେଇ ଆଣ । ଏକ ଭାଗ ତେଇରେ ଚାରିଭାଗ ପାଣି ମିଶାଅ | 
ଏହାକୁ ମିଶାଇବା ପାଇଁ ଏଥ୍‌ରେ ଛୋଟିଆ ସାବୂନ୍‌ ଖଣ୍ଡେ ମିଶାଅ । ଏହାକୁ 
ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଟି ଦେଲେ ଏକ ମିଶ୍ରଣ ମିଳିଯିବ । 

ଛବିଟି ଉପରେ ଅଛ୍ଥ ମିଶ୍ରଣକୁ ବୋଳିଦିଅ । ଏହା ଉପରେ ଖଣ୍ଡିଏ 
ଧଳା କାଗଜ ବିଛାଇ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଚାମଚର ପଛପଟେ କାଗଜ ଉପରେ 
ଚିତ୍ର ଉପର ଜାଗାରେ ଜୋରରେ ଘଷ ! ଛବିର ଅବିକଳ ନକଲଟିଏ କାଗଜକୁ 
ଉଠି ଆସିବ । 

କାରଣ: ଟର୍ପେଣ୍ଟାଇନ୍‌ ମିଶ୍ରଣ ଛବିର କାଳିକୂୁ ଦ୍ରବୀଭୂତ କରିଦେବ । 
ଘଷିବା ଦ୍ଵାରା ଏହା କିଛି ପରିମାଣରେ କାଗଜରେ ଛାପି ହୋଇଯିବ । 

ଦରକାର: ଟର୍ପେଣ୍ଟାଇନ୍‌ ତେଲ, ପାଣି, ସାବୁନ୍‌, ଖବରକାଗଜ, ବହି, 
ଧଳାକାଗଜ, ଚାମଚ | 


୮୮. ଓଦା ହେବା ଲୋଡ଼ା ନାହିଁ 


ଗୋଟିଏ ବାଲ୍‌ତିରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ରଖ । ଏଥୁରେ ପଚାଶ 
ପଇସିଟିଏ ପକାଅ । ହାତକୁ ଓଦା ନ କରି ପଇସାଟିକୁ ପାଣିରୁ ହାତରେ 
ଉଠାଇ ପାରିବ ? ତୁମେ କହିବ ଗ୍ନୋବ୍‌ସ୍‌ ପିନ୍ଧି ବାହାର କରି ଦେବ। କିନ୍ତୁ 
ଗ୍ଲୋବସ୍‌ ବିନା ଏହା କରିପାରିବ କି ? ହାତରେ କିଛି ଲାଇକୋପୋଡ଼ିଅମ୍‌ 
ଗୁଣ୍ଡ ବୋଳିଦିଅ । ଏହା ଆଖ୍‌କୁ ଜଣା ପଡ଼ିବ ନାହିଁ। ଏଥର ହାତ ବୁଡ଼ାଇ 
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ପଇସାଟିକୁ ଉଠାଇ ଆଣ । ହାତରେ ପାଣି ଲାଗିଲା ? ଜମା ନୁହେଁ । ଏର 
ସୁବିଧା ଯୋଗୁଁ ହଂସ ପାଣିରେ ଯେତେ ସମୟ ରହିଥ୍ଲେ ବି ସେ ଓଦା ହୁଏ 
ନାହିଁ । 


ଦରକାର: ବାଲ୍‌ତି, ପାଣି, ପଚାଶ ପଇସା, ଲାଇକୋପୋଡ଼ିଅମ 
ଗୁଣ୍ଡ । 


a 


୮୯. ମହମବତୀର ଶିଖ 


ମହମବତୀଟିଏ ଢାଳ । ଗୋଟିଏ ଧଳା କାଗଜକୁ ଚଟାଣ ସହ 
ସମାନ୍ତରାଳ ଭାବେ ଧର । କାଗଚ୍ଚଟିକୁ ପ୍ରାୟ ୩ ସେକେଣ୍ଡ ଯାଏଁ ପୋଡିଲା 
t 


ଯ୍ଚଦୁ୍ଚବ୍ତୀରୁ ରବି ଅଜୀ... 


ବେଳେ ତୁମେ ଭାବୂରଥ୍ବ ଯେ ଏହା ପୂରା ଜଳିଯିବ । କି ବାହାର କରି ଦେଖ 
ତ । କାଗଜ ଉପରେ ଗୋଟିଏ କଳା ରଙ୍ଗର ଗୋଲାକାର ଛାପଟିଏ ଦେଖ୍ବ | 
ଏହାର କିଛି ଅଂଶ ପୋଡ଼ି ବି ଯାଇଥ୍‌ବ | କିନୁ ମଝି ଅଂଶଟି ଆଗପରି ଅକ୍ଷତ 
ଓ ଧଳା ରୂପରେ ହିଁ ଶିହିଥ୍ବ । 

କାରଣ: ମହମବତୀର ଶିଖାର ସବୂଆଡ଼େ ଉତ୍ତାପ ଏକା ପରିମାଣର 
ନ ଥାଏ । ବାହାର ପାଖ ଅଧ୍କ ଉରପ୍ୂ ଥୁଲାବେଳେ ଭିତର ପାଖଟି ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
କମ୍‌ ଉତ୍ତପ୍ତ ହୋଇଥାଏ । 

ଦରକାର: ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି, କାଗଜ । 
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୯୦. ଚୁମ୍ବକ ନୁହେଁ ପ୍ଲାଷ୍ଠିକ ବଲ୍‌ 


ଦୂଇଟି ଛୋଟ ହାଲୁକା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବଲ୍‌ ଆଣ । ଏଥୁରେ କଣା କରି 
ବା ଅଠା ଦେଇ ଦୂଇଟି ସୂତାରେ ବାନ୍ଧ । ଏଥର ବଲ୍‌ ଦୂଇଟିକୁ ୩ ଇଞ୍ଚ ଦୂରରେ 
ଏକା ଉଚ୍ଚତାରେ ରଖ୍‌ ଝୁଲାଅ । ବଲ୍‌ ଦୂଇଟି ମଝିରେ ମୁହଁକୁ ରଖ୍‌ ଫାଙ୍କଟିରେ 


ବୁରେ୍ଚ୍ବି କଃ 

ପ୍ରାଖେଲୁ ଞ୍ଚ 

ଜୋର୍‌ରେ ଫ୍ରଙ୍କ । ବଲ୍‌ ଦ୍ରଭଟି ଭିଡ଼ି ହୋଇ ପରସ୍ପରକୂ ଛୁଇଁବେ । ମନେ ହେବ 

ଯେପରି ଦୂହେଁ ପରସ୍ପର ଆଡ଼କୁ ଚୂମ୍ବମକ ଭଳି ଟାଣି ହେଉଛନ୍ତି । କିରୂ ଫୁଙ୍କିବା 
ବନ୍ଦ କରିଦେଲେ, ପୁଣି ଦୂହେଁ ଆଗଭଳି ପରସ୍ପରଠୁ ଦୂରେଇ ଯିବେ । 

କାରଣ: ଫୁ୍ଚିବା ଦ୍ଵାରା ବଲ୍‌ ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ଥୁବା ବାୟୁ ହଟିଯାଇ 

ଏକ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ଓ ବାୟୁ ଚାପ କମିଯାଏ । ଫଳରେ କଡ଼ରୁ ବାୟୁ 

ଏହା ଆଡ଼କୁ ଆସିବା ସହିତ ବଲ୍‌ ଉପରେ ଚାପ ପକାଏ । ତେଣୁ ବଲ୍ଲ୍‌ ଦୂଇଟି 

ଠେଲି ହୋଇ ପରସ୍ପରର ପାଖକୁ ଚାଲି ଆସନ୍ତି । ଏହା ପବନର ଏକ ମତା 

ଖେଳ । 
ଦରକାର: ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ବଲ୍‌ (ଟିଟି ବଲ୍‌), ସୂତା, ଭଲ ଅଠା | 


୯୧. ବୋତଲର କଦଳୀ ଖ୍୍‌ଆ 


ଗୋଟିଏ ପାଚିଲା କଦଳୀ ମୋଟେଇର ମୁହଁ ଥ୍ବା ବୋତଲଟିଏ ବାଛ । 


ଗୋଟିଏ କନାରେ କିଛି ସ୍ପିରିଟ୍‌ କିମ୍ବା କିରୋସିନି ବୋଳି ଦିଅ । ଏହାକୁ ବୋତଲ 
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ମଧ୍ୟକୁ ପକାଇ ଦିଅ । ଜଳନ୍ତା ଦିଆସିଲି 
କାଠିଟିଏ ବୋତଲରେ ପକାଇ ଦିଅ । 
କଦଳୀଟିକୁ ବୋତଲକୁ ଖୁଆଇଲା ପରି 
ରଖ ଯେପରି ତାହା ନିଜେ ନିଜେ 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପଶିବାରେ ଲାଗିବ ଓ 
ଚୋପାଟି ରହିଯିବ। ମନେ ହେବ 
ଯେପରି ବୋତଲଟି କଦଳୀ ଛଡ଼ାଇ 
ଖାଇଦେଲା । 

କାରଣ: କନାଟି ଜଳିବା 
ଫଳରେ ବୋତଲରେ ଶୂନ୍ଯସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ି 
ହେଲା । ବାହାର ବାୟୁର ଚାପରେ ପେଲି 


ବୋତଲରୁ କଦଳୀ ଶୃ 


ହୋଇ କଦଳୀଟି ଭିତରକୂ ପଶିଗଲା ଓଂ ଚୋପାଟି ବାହାରେ ରହିଗଲ। । 


ଦରକାର: ପାଚିଲା କଦଳୀ, 
କିରୋସିନି, ଦିଆସିଲି । 


ସରୁ ମୁହଁ ବୋତଲ, ସ୍ମିରିଟ୍‌ ବା 


୯୨. ସବୂଠୁ ସହଜ ?.... ଜମା ନୂହେଁ। 
୯-୧୦ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ କାଗଜପଟି ନିଅ । ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରୁ 


୨ ରଞଚ ଲେଖାଏଁ ଛାଡ଼ି ଭାଟି ଦିଅ । 


ଗୋଟିଏ ପଟେ ଉପରୁ ତଳ ପଟକୁ 


କାଗଜର ଅଧାଯାଏଁ ଚିରି ଦିଅ । ଆର ପଟେ ଓଲଟା ପଟେ ତଳୁ ଉପର 


ଜ୍ ନେ ଲ୍ତେ ବି... 
ଅବ 


ଆଡ଼କୁ ସେହି ଅଧାଯାଏଁ ଚିରି ଦିଅ । 
ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ସେ ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଏପରି 
ଭିଡ଼ିବ ଯେପରି ଏକାଥରକେ ସେ 
ମଝି ଖଣ୍ଡଟିକୁ ଅଲଗା କରିଦେବ । 
ସାଙ୍ଗ କହିବ, ଏଇ କଥା ତ ! ଏହା 
ବିଲ୍କୁଲ୍‌ ସହଜ ।”' କିରୁ ଯେତେ 
ଚେଷ୍ଟା କରି ବି ସେ ମଖଝି ଖଣ୍ଡଟିକୁ 
ଉଭୟ ପଟଠାରୁ ଅଲଗା କରିପାରିବ 


ନାହିଁ । କେତେବେଳେ ଏପଟର କାଗଜ ତ ଆଉ କେତେବେଳେ ସେପଟର 


କାଗଜଟି ହିଁ ଚିରିଯିବ । 
ଦରକାର: କାଗଜ ପଟି । 
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୯୩. ରଙ୍ଗୀନ ଫାଉଣ୍ଢେନ୍‌ 


ଗୋଟିଏ କାଚ ପାତ୍ର ବା ଚଉଡ଼ା ରସ ଗିନାରେ ୩/୪ ଭାଗ ପାଣି 
ଭରି ଦିଅ। ଏଥୁରେ ୩,୪ଟି କାଳି ବଟିକା ପକାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଏହାକୁ 
ଚୁଲି ଉପରେ ଗରମ କର । ଦେଖ୍‌ବ ବଟିକାରୁ ବାହାରୁଥ୍୍‌ବା ରଙ୍ଗୀନ 
କାଳିଝ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସୁନ୍ଦର ଦୃଶ୍ୟ ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ପାଣି ଭିତରେ ଏଗୁଡ଼ିକ ସିଧା 
ଉପର ଆଡ଼କୁ ଉଠି ପୁଣି କଡ଼କୁ ଢଳିବ ଓ ତଳ ଆଡ଼କୂ ଆସିବ । ଅନବରତ 
ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟା ଚାଲି ପୂରା ପାଣି ରଙ୍ଗାନ ଓ ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ । 

କାରଣ: ତଳର ପାଣି ଗରମ ହେବା ସାଙ୍ଗକୁ ଏହା ହାଲୁକା ହୁଏ 
ଓ ଉପରକୂ ଉଠେ । ଉପରର ଓଜନିଆ ପାଣିକୁ ଏହା ହଟାଇବାରୁ ଏହା କଡ଼ 
ଦେଇ ତଳକୁ ଆସେ ଓ ତଳର ଶୂନ୍ୟତାର ଭରଣା କରେ । ରଙ୍ଗୀନ କାଳି 
ବଟିକା ପାଣିରେ ଗୋଳେଇ ହୋଇ ଏଥ୍‌ରୁ ରଙ୍ଗ ବାହାରେ ଓ ପାଣିର ସ୍ତୋତ 
ସହ ଉପର ତଳଚ୍ଚ ହୋଇ ପାଣିର ଧାରକୁ ସୂଚାଇଥାଏ । 


ଦରକାର: କାଚ ପାତ୍ର, କାଳି, ବଟିକା, ଚୁଲି । 
୯୪. କିଏ ହାଲୁକା - ଗରମ ନା ଥଶ୍ଡା ପାଣି ? 


ଦୂଇଟି ଏକା ଆକାରର ସରୁ ମୁହଁବାଲା ସ୍ଵଚ୍ଥ ବୋତଲ ନିଅ । 
ଗୋଟାକରେ ୧୦ ଟୋପା ନାଲି କାଳି ପକାଅ । ଏଥ୍‌ରେ ଗରମ ପାଣି 
ଭରିକର ! ପାଣି ଲାଲ ଦେଖାଯିବ । ଆର ବୋତଲରେ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଭରିଦିଅ । 
ଏହାର ମୁହଁରେ ଟିପ ରଖ୍‌ ଓଲଟାଅ । ଏଥର ଗରମ ପାଣି ବୋତଲର ମୁହଁ 
ସହ ଏହାର ମୁହଁକୁ ଯୋଡ଼ି ରଖ । ଉଭୟ ପାଣିର କ'ଣ ହେଉଛି ଦେଖ । 
ଦେଖ୍ବ ତଳର ରଙ୍ଗୀନ ଗରମ ପାଣି କ୍ରମେ ଉପର ବୋତଲକୁ ଉଠିବ ଓ 
ଉପରର ସ୍ଵଚ୍ଛ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ତଳକୁ ଖସିବ । 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି ସରୁ ମୁହଁବାଲା ସ୍ଵନ୍ଥ ବୋତଲ, ନାଲି କାଳି, 
ଗରମ ପାଣି, ଥଶ୍ତା ପାଣି । 


(or) 
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୯୫. ପଞ୍ଜୁରୀର ଶୁଆ 


ବଗୀକାରର ଛୋଟ ମୋଟା କାଗଜଟିଏ ନିଅ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ମଝିରେ ସୁନ୍ଦର ଶୁଆଟିଏ ଆଙ୍କ । ଏହାର ପଛ ପାଖରେ ମଝି ଭାଗରେ ଶୁଆଠୁ 
ବଡ଼ ପଞ୍ଜୁରୀଟିଏ ଆଙ୍କ । ଗୋଟିଏ କାଠିର ଅଗକୁ ବେଡ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ମଝିରୁ 
ଦଇ ଫାଳ କରି ଅନ୍ଧ ଫାଡ଼ି ଦିଅ । କାଗଜଟିକୁ ଏହି ଫାଙ୍କରେ ଲଗାଅ ଯେପରି 
ଏହା ଠିକ୍‌ ମଝିଆ ମଝି ରହିବ । ଏଥର ଦୂଇ ପାପୁଲି ମଝିରେ କାଠିଟିକୁ 
ଧରି ଜୋର୍ରେ ଘୂରାଅ । ଶୁଆଟି ପଞ୍ରୀ ଭିତରେ ଥ୍ଲା ପରି ଦିଶିବ । 


ଜାରଣ ଏହି ନିୟମ ଅନୁସାରେ ହିଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ହୁଏ । 
ସାଧାରଣତଃ ଆମେ ଯାହା ବି ଦେଖୁ ଆମ ଆଖ୍‌ରେ ଏହାର ପ୍ରଭାବ ୧/ 
୧୭ ସେକେଣ୍ଡ ଯାଏଁ ରହିଥାଏ | କାଠିଟିକୁ ଘୂରାଇଲା ବେଳେ ଶୁଆ ଓ ପଞ୍ଜ୍‌ରୀ 
ଚିତ୍ର ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟିଏ ହୋଇ ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର ଆମ ଆଖ୍‌ରେ ପଡ଼େ । 
ଆମକୁ ଲାଗେ ଏହି ଦୁଇଟି ଯେପରି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର । 

ଦରକାର: ଛୋଟ ମୋଟା କାଗଜ, ସ୍ଲେଚ୍‌ କଲମ, ବାଉଁଶ କାଠି, 
ବେଡ଼ । 


୯୬. ବାଡ଼ିଟା କେଉଁପଟେ ପଡ଼ିବ ? 


ପ୍ରାୟ ଫୁଟ ଲମ୍ବର ବାଡ଼ିଟିଏ ନିଅ । ଦୁଇ ହାତରେ ବୂଢ଼ା ଓ ବିଶି 
ଆଙ୍ଗୁଠି ମଝିରେ ଚାଡ଼ିଟିକୁ ଭୂଇଁ ସହ ସମାନ୍ତରାଳ କରି ଧର | ଉଭୟ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ 


(9୯) 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ସିଧା ଓ ଦୂରେଇ ରଖ ଯେପରି ବାଡ଼ିଟି କେବଳ ଉଭୟ ହାତର ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଉପରେ ଝୁଲି ରହିଥ୍ବ । ଏପରି ଧର ଯେପରି ବାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଆରପଟ 
ମୁଣ୍ଡଠାରୁ ଅଧ୍‌କା ଲମ୍ବା ରହିବ । ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ପଚାର ଉଭୟ ହାତକୁ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଖସାଇ ମଝିକୁ ଆଣିଲେ ବାଡ଼ିଟି କେଉଁ ପଟେ ପଡ଼ିବ । ଉତ୍ତର ମିଳିବ 
ଯେ ବାଡ଼ିଟି ଅଧ୍କା ଥ୍ବା ପଟକୁ ହିଁ ଗଳି ପଡ଼ିବ । କିଚୁ..... ବାଡ଼ିଟି ଚମା 
ତଳେ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ। 

ଜାରଣ: ବାଡ଼ିଟି ଯେଉଁ ପଟକୁ ବେଶୀ ବାହାରକୁ ଥାଏ ସେପଟ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଉପରେ ଆରପଟ ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍କ ଚାପ ପକାଏ ¦ ଏହି ମୁଣ୍ଡ ଅପେକ୍ଷା ଆର 
ମୁଣ୍ଡରେ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ସହଜରେ ବାଡ଼ି ଦେହରେ ଖସିପାରେ । ଏଠାରେ ଘର୍ଷଣ 
କମ୍‌ ହୁଏ | ତେଣୁ ହାତ ଦୁଇଟିକୁ ମଝି ଆଡ଼କୁ ଆଣିଲା ବେଳେ କମ୍‌ ଘର୍ଷଣ 
ହେବା ପଟର ହାତଟି ସହଜରେ ଖସେ ଓ ବାଡ଼ିଟି ସନଧୁଳିତ ହୋଇ ରହିପାରେ । 

ବରକଜାର: ବାଡ଼ି। 


: ୯୭. ବିନା ଅଠାରେ ଗିଲାସ ଯୋଡ଼ିବ ? 


ଏକା ଆକାରର ଦୂଇଟି କାଚ ଗିଲାସ ନିଅ । ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ ଭିତରେ 
ଛୋଟ ମହମବତୀଟିଏ ଜାଳି ଦିଅ ¦ ଗୋଟିଏ କାଗଜର ମରେ ପଚାଶ ପଇସା 


ଆକାରର କଣାଟିଏ କର । କାଗଜଟିକୁ 
ଓଦାକରି ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ବିଛାଇ ରଖ । 
ଏଥର ଆର ଗିଲାସଟିକୁ ଓଲଟା ମୁହଁକରି 
ତଳ ଗିଲାସର ମୁହଁ ସହ ଯୋଡ଼ି ରଖ । 
ଏପରି କିଛି ସମୟ ରହିବା ପରେ 
ମହମବତାୀଟି ଲିଭିଯିବ । ଏଥର ଦେଖ୍ବ f 
ଉପର ଗିଲାସଟିକୁ ଧରି ଉଠାଇଲେ ତଳ ଧି 
ଗିଲାସଟି ମଧ୍ୟ ତା” ସହିତ ଉପରକୁ 
ଉଠିଯିବ । ଦ୍ଦ ଶ୍ଵାସ ବନ୍ଧୁତା) : 
କାରଣ: ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ଥବା ଅମୁଜାନ ସାହାଯ୍ୟରେ ମହମବତାୀଟି 
ଜଳେ । ଏହାଛଡ଼ା ଭିତରର ବାୟୁ ଗରମ ହୋଇ କିଛି ପରିମାଣରେ 
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ବାହାରିଯାଏ । ଫନରେ ଏହା ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ବାହାର ବାୟୁ 
ଭିତରକୁ ପଶିବାର ବାଟ ବାଟ ବନ୍ଦ ଥାଏ । ବାହାର ବାୟୁ ଉଭୟ ପଟୁ ଚାପ 
ପକାଇଥାଏ । ତେଣୁ ଗିଲାସ ଦୂଇଟି ଯୋଡ଼ି ହୋଇଗଲା ପରି ଲାଗେ । 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି କାଚ ଗ୍ୟାସ ମହମବତୀ, କାଗଜ, ପାଣି, 
ଦିଆସିଲି । 


୯୮. ସୂତା ଛିଡ଼ା ମଜା 


ଏକ ମିଟର ଲମ୍ବର ସୂତାଟିଏ ଆଣ । ଏହାକୁ ମଝିରୁ ଖଣ୍ଡ କରିଦିଅ । 
ଗୋଟାକର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ମୋଟା ବହିଟିଏ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ସୂତାଟିକୁ ଛାତରେ 
ବାଛି ବହିଟିକୁ ଝୁଲାଇ ରଖ । ଆର ସୃୂତାଟିକୁ ବ୍ରହିରେ ଲାଗିଥ୍‌ବା ସୂତା ସହ 
ତଳମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଏଥର ବହିଟିର ଉପର ପଟର ସୂତାଟି ଛାତରେ 
ଲାଗିଥ୍ବ ଓ ଆର ସୂତାଟି ବହିର ତଳପଟକୁ ଝୁଲି ରହିବ ।! ତଳ ସୃୂତାଟିକୁ 
ଧର । ତଳକୁ ଭିଡ଼ି କେଉଁ ସୂତାଟି ଛିଡ଼ାଇବ ? ଯଦି ଉପର ସୂତାଟିକୁ ଛିଡ଼ାଇବାକୁ 
ଚାହଁ, ତେବେ ଟାଣିବା ଚାପକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ବଢ଼ାଅ । ତଳଟିକୁ ହିଡ଼ାଇବାକୁ 
ଚାହିଁଲେ ଝଟ୍‌କିନା ଟାଣି ଦିଅ ! ତୁମ ହାତରେ ଛୋଟ ସୂତା ଖଣ୍ତେ ରହିଯିବ । 


ଉପରୁ ସୃଚା 
ନ୍ନ 
ତଳ କତା ? 


ଜାରଣ: ମଝିରେ ରହିଥ୍‌ବା ବହିଟିର ଜଡ଼ତ୍ଧ ଯୋଗୁଁ ହଠାତ୍‌ ଟାଣି 
ଦେଲେ ଉପର ସୂତା ଉପରେ ଚାପ ପଡ଼େ ନାହିଁ। କିଚ୍ଛୁ କ୍ରମଶଃ ଭିଡ଼ିଲେ 
ଉପରଟି ଉପରେ ପଡ଼େ । 

ଦରକାର: ସୂତା, ମୋଟା ବହି, କଇଁଟି । 


(re) 


Digitized by srujanika@gmail.com 


୯୯. ପାଣି ଦଉଡ଼ 


ଗୋଟିଏ ଚା” ପ୍ଲେଟ୍‌ର ମଝିରେ ଛୋଟିଆ ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀଟିଏ 
ଲଗାଅ । ଏଥର ପେେଟ୍‌ରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ସଫା ଓ 
ଶୁଖ୍ଲା କାଚ ଗିଲାସକୁ ଓଲଟାଇ ମହମବତୀ ଉପରେ ଢାଙ୍କି ଦିଅ । ଅଳପ 
ସମୟ ପରେ ମହମବତୀଟି କ୍ଷୀଣ ହୋର ଲିଭିଯିବ। ଗିଲାସ ଭିତରେ 
ମହମବତୀର ଧୂଆଁ ଟିକକ ଏଣେ ତେଣେ ବିଛେଇ ହୋଇଯିବ । ହଠାତ୍‌ ଟିକେ 
ଶଦ କରି ପ୍ଲଟ୍‌ର ଜିଛି ପାଣି ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । 


ପ୍ରୀର୍ଣ୍୍‌ କେମ୍ଭିତି 
ଵ୍ପ୍ଚୃକ୍ଧୁ- 


କାରଣ: ମହମବତୀ ଜଳିବା ବେଳେ ଭିତରର ବାୟୁରେ ଥବା ଅମ୍ଳଜାନ 
ସରି ଆସିବ । ମହମବତୀର ଅଙ୍ଗାର ଓ ଉଦ୍‌ଜାନ ସହ ମିଶି ଏହା ଯଥାକ୍ରମେ 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ଳ ବାଷ୍ପ ଓ ପାଣିର ବାମ୍ଧ ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ବାମ ଘ୍ରନୀଭୂତ ହୋଇ 
ପାଣି ହୋଇଗଲେ ଏହାର ଆୟତନ ଅତିଶୟ କମିଯିବ । ଫଳରେ ବିରାଟ 
ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେବ । ଏହାର ଭରଣା ପାଇଁ ତଳର ପାଣି ଉପର ଆଡ଼କୁ 
ଉଠିଯିବ । 

ଦରକାର : ସୂତା, ମୋଟା ବହି, କଇଁଚି । 

୧୦୦. ମାଳୀ ଭାଇର ସାଥୀ 


ବଗିଚାରେ କାମ କରୁଥ୍‌୍ବା ମାଳୀ ଭାଇଙ୍କୁ କିଏ ଟିକେ ସାହାଯ୍ୟ କଲେ 
ସେ କେତେ ଖୁସି ହୋଇଯାଆନ୍ତି । ଏ ବିଷୟଟି ଜାଣିଲେ ତାଙ୍କ ମନ ଖୁସି 
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ହୋଇଯିବ । ସେ ଛୋଟ ଛୋଟ କୂଣ୍ଡରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଗଛ ଲାଗିଥାନ୍ତି । 
ଦୁଇ ଚାରିଟି କୃତ ଚଟାଣରେ ରଖ । ଏହାଠୁ ଅଛ ଉଚ୍ଚରେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
କିଛି ପାଣି ରଖ । ପାଣି ଜାଗାରୁ ପ୍ରତି କୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ସୂତା ଲମ୍ବାଇ 
ଦିଅ ଯେପରି ସୂତାଗୁଡ଼ିକର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ପାଣିରେ ବୂଡ଼ି ରହିବ ଓ ଆର 
ମୁଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଗଛ ମୂଜର ମାଟିରେ ପୋତି ହୋଇ ରହିବ । ଏପରି ରଖ୍‌ଲେ 
ତୁମର ପାଣି ଦେବା ଚିନ୍ତା ଚାଲିଯିବ । ପାଣି ଆପେ ବୋହି ଯାଇ ଗଛ ମୂଳରେ 
ପହଞ୍ଚିଯିବ । ଯଥେଷ୍ଟ ପାଣି ରଖ: ଯାଇଥ୍‌ଲେ ଏହା ବେଶୀ ଦିନଯାଏଁ ପାଣି 
ଯୋଗାଇ ପାରିବ । 

କାରଣ: ସୂତା ଭିତରର ଫାଙ୍କରେ ଥ୍ବା ଅତି ସରୁ ନଜୀ ଭିତରେ 
ପାଣି ଟାଣି ହୋଇ ଉପରକୁ ଉଠିପାରେ । ଏଥ୍‌ଯୋଗୁଁ ପାଣି ଜାଗାରୁ ପାଣି 
ଉପରକୁ ଉଠିପାରେ ଓ ସୂତା ଭିତରର ଫାଙ୍କ ନଳୀ ଦେଇ ଗଛ ମୂଳକୁ ଗଡ଼ି 
ଯାଇ ପାରେ ¦ 

ଦରକାର: ଫୁଲଗଛ, କୁଣ୍ଡ ପାଣି, ପାତ୍ର, ସୃତା। 


୧୦୧. ପଇସା ତୁମ କଥା ମାନିବ ନାହିଁ 


ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ୍‌ ଉପରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ଟିଏ ରଖ । କାର୍ଡ଼ର ମଝିରେ 
ପଚିଶ 'ପଇସିଟିଏ ରଖ | କାର୍ଡ଼ ସିଧାରେ ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ରଖ୍‌ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ କାର୍ଡକୁ 
ମାରି ଦେଲେ କ'ଣ ହେବ କି ? ସମସ୍ତେ ଭାବିବେ ଯେ କାର୍ଡ଼ ସହିତ ପଇସାଟି 
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ମଧ୍ୟ ଦୂରକୁ ଛିଟିକି ପଡ଼ିବ । କିନ୍ତୁ ପଇସାଟି କାହାର ବି କଥା ମାନି ନ 
ଥାଏ । କାର୍ଡ଼ଟି ବାହାରିଯାଏ । କିନ୍ତୁ ସେ ଝଣ୍‌ କରି ଗିଲାସ ଭିତରକୁ ଗଳି 
ପଡ଼େ । 

କାରଣ: କାର୍ଡ଼ଟି ଧକାଏ 
ଖାଇଲେ ବି ଏହାର ପ୍ରଭାବ 
ପଇସା ଉପରେ ପଡ଼େନାହିଁ। 
ସେଥ୍ଯୋଗୁଁ କାର୍ଡ଼ଟି ଘୁଞ୍ଚିଗଲା 
ପରେ ସେହି ଜାଗାରେ ଆଗଭଳି 
ରହିବାକୁ କୌଣସି ସାହାଯ୍ୟ ନ 
ପାଇ ସେ ତଳକୁ ଗଳିପଡ଼େ । 
ଏହି କାରଣ ଯୋଗୁଁ ସ୍ଥିର ଗାଡ଼ି 


ହଠାତ୍‌ ଚାଲିଲେ ଆମ ତଳ ଭାଗ ଆଗକୁ ଚାଲିଯାଏ । କିନ୍ଧୁ ଉପର ଭାଗ 

ନିଜର ସ୍ଥିରତା ବଜାୟ ରଖ୍‌ବାକୁ ଯାଇ ପଛକୁ ଝୁଙ୍କିପଡ଼େ । ବାହାରର ଠେଲା 

ନ ଖାଇଲା ଯାଏଁ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ଥିର ବସ୍ତୁ ତାର ସ୍ଥିରତା ବା ଜଡ଼ତା ବଜାୟ 

ରଖ୍ଥାଏ ଓ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁ ତା'ର ଗତି ବଜାୟ ରଖ୍‌ଥାଏ । 
ଦରକାର: ଗ୍ୁଲ।ସ୍‌ଟ ପୋଷ୍କାର୍ତ୍‌ ପଚିଶ ପଇସା । 


୧୦୨. ପାଣିକୁ ଆହୁରି ପାଣିଆ କରିବ ? 


ଗୋଟିଏ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଦୂଇଟି ଜାଗାରେ ୫, ୬ ବୁନ୍ଦା ଲେଖାଏଁ 
ପାଣି ରଖ । ଉଭୟ ଜାଗାରେ ପାଣି ଦୁଇଟି ଅଧା ଗୋଲ ଆକାରରେ ରହିବ । 
ଜିଛି ସର୍ଫ ( ତିଟର୍ଜେଣ୍ଡ) ବା ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ଆଣି ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ମିଶାଇ 
ଦିଅ । ଆର ଜାଗାର ପାଣିଟି ଯେମିତି ସେମିତି ଥ୍ଲାବେଳେ ଏଠାକାର ପାଶିଟି 
ଆହୁରି ପାଣିଆ ହୋଇ ତଳକୁ ବହିଯିବ । 

କାରଣ: ସାବୁନ୍‌ ବା ତିଟର୍ଜେଣ୍ଟର ଅଣ୍ରଗ୍ରଡ଼ିକର ଗଠନ ବଡ଼ ମଜାଦାର । 
ପ୍ରତି ଅଣୁର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଜଳ ଆକର୍ଷିକ ହୋଇଥଲା ବେଳେ ଆର ମୁଣ୍ଡଟି 
ଜଳକୁ ବିକର୍ଷଣ କରେ । ସାବୂନ୍‌କୁ ପାଣିରେ ମିଶାଇ ଦେଲେ ଏହାର ଜଳ 
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ଆକର୍ଷକ ମୁଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ପାଣିର 
ଭିତର ଆଡ଼କୁ ଓ ଜଳ ବିକର୍ଷକ 
ମୁଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠ ଆଡ଼କୁ 
ରହିବ । ବିକର୍ଷକ ପ୍ରଭାବରେ 
ପାଣିର ପୃଷ୍ଠଭାଗର ବଳ 
(ପୃଷ୍ଠତାନ) ବିଗିଡ଼ି ଯାଏ । 
ଫଳରେ ପାଣି ବିନେଇ 
ହୋଇପଡ଼େ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ସାବୂନ୍‌ 
ପାଣି ହାତକୁ ବେଶୀ ପାଣିଆ 
ଜଣାପଡ଼େ ଓ ଲୁଗା ଧୋଇବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥାଏ । ମଇଳା ଚାରିପଟେ 
ଘେରିଯାଇ ଏଗୁଡ଼ିକ ମଇଳାକୂ ଲୁଗାଠାରୁ ଅଲଗା କରିନିଏ । 

ଦରକାର: ଟେବୁଲ, ପାଣି, ଲୂଗାଧୂଆ ପାଉଡ଼ର । 


୧୦୩. ଏ...... ସତେ ନା' କଂଣ ? 


ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଏହା ଉପରେ ତୁମ 
ରୁମାଲଟିକୁ ବିଛାଇ ଦିଅ । ଏଥର ରୂମାଲର ବଳକା ଭାଗକୁ ଗିଲାସର ତଳ 
ଆଡ଼କୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ । ରୁମାଇ ସହ 
ଗିଲାସର ତଳ ଭାଗକୁ ଧର । 
ଚଟ୍‌କିନା ରୁମାଲ୍‌ ସହ ଗିଲାସଟିକୁ 
ଓଇଟାଇ ଧର । କ'ଣ ହେବ ? 

ରୁମାଲରେ ଅସଂଖ୍ୟ 
କଣା ରହିଥାଏ । ତେଣୁ କଣା 
ଦେଇ ପାଣି ବାହାରି ଆସିବ 
ବୋଲି : ସମସ୍ତେ ଭାବିବେ । କିନ୍ତୁ 
ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟଜନକ ଭାବେ ପାଣି ଜମା 
ତଳେ ପଡ଼େନାହିଁ। କିତୁ 
ଗିଲାସଟିକୁ କେଞ୍ଚି ଦେଲେ କିଛି 
ପାଣି ବାହାରିଆସେ । 
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କାରଣ: ପାଣିର ଚମ ବା ପୃଷ୍ଠତାନ ଯୋଗୁଁ ରୁମାଲର ଛୋଟକଣା 
ଦେଇ ପାଣି ଆସିପାରେ ନାହିଁ । ରୁମାଲ୍‌ର ପ୍ରତି କଣା ପାଖରେ ପାଣି ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ 
ଛନ୍ଦି ହୋଇ ରହିଯାଏ । ଏହା ସିଧା ଧରିଲେ ଭିତରକୁ ବାୟୁ ପଶିବା ପାଇଁ 
କୌଣସି ବାଟ ନ ଥାଏ । ଜିନ୍ଧୁ କଡ଼େଇ ଧରିଲେଂ ବାୟୁକୁ ବାଟ ମିଳିଯାଏ 
ଓ ବାୟୁ ପଶିବା ସହିତ ପାଣି ବାହାରି ଆସେ । ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଠେଲି ଦେଲେ 
ପାଣିର ପୃଷ୍ଠତାନ ଭାଇ୍ଗିଯାଏ ଓ କିଛି ପାଣି ବାହାରି ଆସେ । କିନ୍ତୁ ଏହା ପୁଣି 
ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ । 

ଦରକାର: କାଟ ଗ୍ଲାସ, ରୁମାଲ୍‌, ପାଣି । 


୧୦୪. ପାଣିର ପେଟ 


ପାଣିର ଚମ ବା 'ପୃଷ୍ଠତାନ' ଦେଖ୍ବା ପାଇଁ ଆସ ଏକ ମଜାଦାର 
ପରୀକ୍ଷା କରିବା । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ମୁହଁଯାଏଁ ପାଣି ଭରି କର । 
ଏଥର ମନେ ହେବ ଆଉ ବୁନ୍ଦାଏ ପାଣି କିମ୍ବା ଗୋଡ଼ିଟିଏ ପକାଇଲେ ପାଣି 
ବାହାରକୁ ନିଗିଡ଼ି ଆସିବ । ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି ସଂଗ୍ରହ କର । 
ଗୋଡ଼ିଟିଏ ଆଣି ପାଣି ପାଖରୁ ଉପରୁ ଧାରେ ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ'ଣ ହେଉଛି ? 
ଏହା ତଚ୍ଚକୁ ଚାଲିଯିବ । କିନୂୁ ପାଣିତଳେ ପଡ଼ିଲା ? ପଡ଼ିବ ନାହିଁ। ଏପରି 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କରି ଗୋଡ଼ି ପକାଇ ଟାଲ । ଗୋଡ଼ି ସଂଖ୍ୟା ଗଣୁଥାଅ । 


ନନ ଦ୍ବେଖିଲେେ ବିଶ୍ଵ କରି ଦ୍ୁଏନ୍ନ 
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ଆଛୁା.... ତା ସହିତ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠକୁ ବି ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଥାଅ । ଦେଖ.... ଗୋଡ଼ି 
ସଂଖ୍ୟା ବଢ଼ିବା ସହିତ ପାଣିର ପତନ ବି ବଢ଼ି ଚାଲିବ । କିନ୍ତୁ ପାଣି ତଳେ 
ନ ପଡ଼ି ଥନ୍ତଲ ପେଟ ଭଳି ତା' ଉପରଟା ଫୁଲିବାରେ ଲାଗିବ । ଏହା ଠିକ୍‌ 
ଗୋଟିଏ ପେଟ ଭଜି ଦେଖାଯିବ । କିନ୍ତୁ ଏହା କେତେ ଗୋଡ଼ି ଖାଇ ପାରିବ ? - 
ତା'ର ବି ଗୋଟିଏ ସୀମା ଅଛି। ଶେଷରେ ଏହାର ପଫେଟଟି ଫାଟିଯିବ ଓ 
ପାଣି ତଳକୁ ନିଗିଡ଼ି ଯିବ। କିନ୍ତୁ ତା ଆଗରୁ ସେ ଆମ ଆଶାଠୁ ଅଧକ 
ସଂଖ୍ୟାରେ ଗୋଡ଼ି ଖାଇ ସାରିଥ୍‌ବ । 

ପାଣି ସବୃବେଳେ ଭିତର ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । 
ତେଣୁ ପାଣି ଟୋପାର ଆକାର ଗୋଲାକାର ହୋଇଥାଏ । ଏହି ପରୀକ୍ଷାରେ 
ବି ପାଣିର ପେଟ ଗୋଲ ହୋଇ ଫୁଲି ଚାଲିଥାଏ । 

ଦରକାର: ˆ କାଚ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି, ଗୋଡ଼ି। 


୧୦୫. ପାଣିରେ ଛୁଞ୍ଚି -“ ଭସା 


ପାଣିରେ ଗୋଡ଼ିଟିଏ କିମ୍ବା ପଇସାଟିଏ ପଡ଼ିରେ ତଳକୁ ବୁଡ଼ିଯାଏ । 
କିନୂ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍‌ବ କେତେକ ପୋକ, ମଶା ଆଦି ଜୀବ ସୁବିଧାରେ ପାଣି 
ଉପରେ ଚାଲି ପାରନ୍ତି । ଏହା କିପରି ହୁଏ ? ଏହା ଜାଣିଦା ପାଇଁ ଆସ ଏକ 
ସରଳ ପରୀକ୍ଷା କରିବା । 
ଗୋଟିଏ ଗିନାରେ କିଛି ପାଣି ଦ୍‌ a ର 
ନିଅ। ଛୁଞ୍ଚିଟିଏ ଉପରୁ | 
ପକାଇଲେ ଏହା ଦଳକୁ 
ବୁଡ଼ିଯିବ। କିନ୍ତୁ ତୁମେ ଏହାକୁ 
ପାଣିରେ ଭସାଇ ପାରିବ । 
ଖବର କାଗଜରୁ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡଟିଏ 
ନିଅ । ଏହାକୁ ପାଣି ଉପରେ 
ଭସାଅ । ଛୁଞ୍ଚିଟିକୁ ଧୀରେ ଏହା 
ଉପରେ ଥୋଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଖବରକାଗଜ ଡ଼ି 
ଓ ଛୁଞ୍ଚିଟି ମନଖୁସିରେ ପାଣିରେ ଭାସୁଥ୍‌୍ବ । 
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କାରଣ: ପାଣିର ପୃଷ୍ଠଭାଗଟି ଏକ ସରୂ ଚମଡ଼ା ଭଳି କାମ କରେ । 
ଏହି ଭାଗରେ ପାଣିର ଓ କଡ଼କୁ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ତଳ ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ଏକ 
ଜାଲ ଭଳି ଛନ୍ଦି ହୋଇ ରହିଥାନି । ସତର୍କତାର ସହ ରଖ୍ଲେ ଏହା ଉପରେ 
ଛୁଞି, ବେଡ଼୍‌ ଆଦି ଭାସିପାରେ । ହାଲୁକା ମଶା ଏହା ଉପରେ ବସି ରହି 
ଅଣ୍ଡା ବି ଦେଇପାରେ ଓ ବଂଶବ୍‌ବ୍ଧି କରେ । ପାଣି ପୃଷ୍ଠର ଏହି ଗୁଣକୁ ' ପୃଷ୍ଠତାନ 
କୁହାଯାଏ । 

ଦରକାର: ଗିନା, ପାଣି, ଛୁଞି, ଖବରକାଗଜ । 


୧୦୬. ଗୋଡ଼ ଉଠାଇ ପାରିବ ନାହିଁ 


ଜଣେ ଠିଆ ହେଉ, ବସୁ ବା ଶୋଉ ତାକୁ ଗୋଡ଼ ଉଠାଇବାରେ 
କିଛି ଅସୁବିଧା ହୋଇ ନ ଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଏମିତିକା ଚେଷ୍ଟା କରି ଦେଖ ତ । 
୮] 


କାନ୍ଧ ପାଖରେ କଡ଼ଆ ଠିଆ ହୁଅ 
ଯେପରି ତୁମର ଆଗପଛ କାନ୍ଧକୁ 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । କେବଳ ମୁଣ୍ଡ ହାତ, 
ଗୋଡ଼ ଓ ପାଦର କଡ଼ ହିଁ କାନ୍ଧକୁ ଲାଗି 
ରହିବ । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ କାନ୍ଧକୁ ଲାଗି 
ନ ଥ୍ବା ଗୋଡ଼ଟିକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇଲ | 
କେର୍ଭଠିକି ଧରିବା, ମୋଡ଼ିହେବା, 
ଦେହକୁ ଘୁଞ୍ଚାଇବା ବା କାନ୍ଚକୁ ଧକାଏ 
ପକାଇ ଛାଟି ହୋଇ ଗୋଡ଼ ଉଠାଇବା 
ମନା । ତମେ ଯେତେ ଟାଣୁଆ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ବି ଏହା 
ହୋଇଯିବ । 


କାରଣ: ଦେହଟିକୁ କଡ଼କୁ ନ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଆରପଟର ଗୋଡ଼ ଉଠାଇ 
ହେବ ନାହିଁ । ଦେହର ଓଜନକୁ ସନ୍ତୁଳିତ କରି ହେବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ପଡ଼ିଯିବାର 
ଭୟ ରହିବ । 

ଦରକାରର ଚଣେ ସାଟଗ। 
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୧୦୭. ତୁମେ ଢେଇଁ ପାରିବ ନାହିଁ ? 


ଏକଥା ପଢ଼ି ହସୁଛ ତ । ବିଶ୍ଵାସ ନ ହେଲେ କରିକି ଦେଖ । କାରକୁ 
ପିଠି ଲଗାର ସିଧା ଛିଡ଼ା ହୁଅ, ଯେପରି ପାଦଠୁ ମୁଣ୍ଡଯାଏଁ ଦେହଟି କାନ୍ଚରେ 
ଲାଗି ରହିବ । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ କାଛଠୁ ନିଜକୁ ନ ହଟାଇ ଡେଇଁ ପାରିବ ? 
ଦରକାର: ତୁମେ ନିଜେ ଓ ସାଙ୍ଗମାନେ । 


୧୦୮. ପଇସାଟି ତଳୁ ଉଠାଇ ପାରିବ ନାହିଁ 


ତଳେ ପଇସାଟିଏ ପଡ଼ିଥ୍ବାର ଦେଖ୍ଲେ ଡେରି ନ କରି ନଇଁପଡ଼ି 
ଚଟାପଟ୍‌ ଉଠାଇ ନିଅ । ହଁ ନା ? କିତୁ ଏହି ମଚ୍ଚାଖେଳଟି ଚେଷ୍ଟା କଲ୍ପ.... 
କାନଛ୍ତଠୁ ଫୂଟେ ଦୂରରେ ପଇସାଟିଏ ପକାଅ । ତୁମେ ପଇସା ପଛରେ କାନ୍ଥକୁ 
ପିଠି ଲଗାଇ ଠିଆ ହୁଅ, ଯେପରି ପାଦଠୁ 
ମୁଣ୍ଡଯାକେ କାନ୍ଧକୁ ଲାଗି ରହିବ। 
ଏଠାରେ ପାଦ ଘୁଞ୍ଚାଇବା ଓ କେଉଁଠାକୁ ଜୁଠାକୁ 
ଧରିବା ମନା। ପଇସାଟିକୁ ଉଠାଇ a 
ପାରିବ ? ପ୍ଵୀରୃଦ୍ବନ୍ . 
କାରଣ: ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ନଇଁବା 
ବହୂତ କଷ୍ଟ । ଦେହର ଉପର ଭାଗର 
ଓଜନ ଆଗ ପଟକୁ ହୋଇଯିବାରୁ ତୁମେ 
ଆଗକୁ ମୁହଁ ମାଡ଼ି ପଡ଼ିଯିବ । 
ଦରଜୀରଂ ପଇସାଟିଏ । > 
୧୦୯. ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ମାଛ 


ଗୋଟିଏ ପ୍ରାଷ୍ଚିକ୍‌ ଜିଭଳେଲା ଆଣ । କଇଁଚିରେ ଏହାକୁ କାଟି ୧ 
ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ ସରୁପଟି ପ୍ରସ୍ତୁତ କର ଯେପରି ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ 
ଗୋଵିଆ ଓ ପଛପଟଟି ମାଛ ଲାଞ୍ଜ ପରି ଦୁଇ ଫାଳିଆ ହେବ । ଏଥର 
ମାଛଗୁଡ଼ିକର ପଛପଟେ ଖଣ୍ଡେ ଲେଖାଏଁ ଆଳତି କର୍ପୂର ଲଗାଇ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ 
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ଓସାରିଆ ପାତ୍ରରେ ସଫା ପାଣି ରଖ୍‌ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଭସାଇ ଦିଅ । ମାଛଗୁଡ଼ିକ 
ଏଥର ପାଣି ଭିତରେ ଘୂରି ବୁଲିବେ । ଏହି ଖେଳଟି ବେଶ୍‌ ମଜାଦାର । ଏଗୁଡ଼ିକ 
ମଟର ଡଙ୍ଗା ଭଳି ସୁଅ କାଟି ଚାଲିଥାନ୍ତି । ମଝିରେ କେତେବେଳେ ଏଗୁଡ଼ିକ 
ଲାଖ୍ଲେ ଖବରକାଗଜ କିଛି ପାଣି ଭିତରେ 
ଭିଜାଇ ବାହାର କରି ଆଣ । ପାଣି ସଫା 


ହୋଇଯିବ ଓ ଖେଳ ଚାଲିବ । ଏଥ୍‌ପାରଁ 
ପାଣି ସଫା ରହିବା ଦରକାର ଓ ପାଣି 
ଯେତେ ସଫା ରହିବ ମାଛଗୁଡ଼ିକ ସେତେ 


ଜୋର୍‌ରେ ବୂରଲିବେ । 


° ¢<- ଲବ 
IT 


ଚାରଣ: ଆବତି କର୍ପୂର ଓ ପାଣି ଆ୍୍ର୍ଯେ ପଦର 


ମଧ୍ୟରେ ଏକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ସୃଷ୍ଟି ହୋଇ ଏକ 
ବାଷ୍ପ ନିର୍ଗତ ହୁଏ । ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଠେଲି ହୋଇ ମାଛଭଳି 


ଆଗକୁ ଗତି କରେ । 


ଦରଢାର: ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଜିଭ ଛେଲା, କଇଁଚି, ଆଳତି କର୍ପୂର, ପାଣିକୂଣ୍ଡ 


ବା ବାଲୁତି, ପାଣି । 
୧୧୦, 


ବରଫରୁ ନିଆଁ ! 


ଗୋଟିଏ କାଠି ଅଗରେ ପଟାସିଅମ ଧାତୁ ଟୁକୁଡ଼ାଟିଏ ଇଗାଇ ରଖ । 


କାଠିଟିରେ ନିଆଁ ଧରିଦିଏ । 


ଉପରେ ଲଗାଇ ରଖ । ଅଛ ସମୟ 
ଭିତରେ ଧୂଆଁ ବାହାରି କାଠି ଅଗରେ 
ନିଆଁ ଧରିଦେବ । 

କାରଣ: ପଟାସିୟମ ଏକ 
ପ୍ରକାରର ଧାତୁ ଯାହା ପବନ ଓ ପାଣି 
ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିଲେ ଜଳିବାକୂ ଆରମ୍ଭ 
କରେ । ଏହାସହ ପାଣି ଲାଗିଲେ 
ଉଦ୍‌ଢ଼ାନ ବାଷ୍ପ ବାହାରେ ଓ ନିଜେ 
ଜଳିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରେ । ଫଳରେ 


ସତର୍ଚତାଃ ପଟାସିୟମ୍‌ ଧାତୁଟିକୁ ହାତରେ ଧରିବ ନାହିଁ। 
ଦରଜାର: କାଠି, ପଟାସିଅମ୍‌ ଧାତୁଖଣ୍ଡ ବରଫ। 


(୯୦) 
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୧୧୧. କାଚ ଉପରେ ଲେଖ୍‌ ପାରିବ ? 


କାଚ ଉପରେ ଯେ କୌଣସି କାଜିରେ ଲେଖ୍‌ଥ୍‌ଲେ ବି ଘଷିଦେଲେ 
ଏହା ଲିଭିଯାଏ । ଛୁରୀରେ ଘଷିଲେ ବି କାଚ ଉପରେ ଦାଗଟିଏ ପଡ଼େ ନାହିଁ। 
କିନ୍ତୁ ତୁମେ କାଚ ଉପରେ ଲେଖ୍‌ପାରିବ । 


ପ୍ରଥମେ କାଚ ଖଶ୍ତଟିକୁ ଧୋଇ ଶୂଖାଇ ଦିଅ । ଏହାର ଗୋଟିଏ 
ପାଖରେ ଧଳା ମହମକୁ ତରଳାଇ ଗୋଟିଏ ପୂଟ ଦିଅ । ଏହାପରେ ଲବଣାମ୍ଡ 
( ହାଇଡ୍ରୋକ୍ଲୋରିକ୍‌ ଏସିଡ଼) ରେ ଗୋଟିଏ କଣ୍ଟା ବୁଡ଼ାଇ ଏହାକୁ କାଳି ରୂପେ 
ବ୍ୟବହାର କର । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ କାଚ ଉପରେ ଯାହା ଚାହୁଁଛ ଲେଖ୍ଦିଅ । 
.ଏହାକୂ କିମି ସମୟ ପାଇଁ ସେପରି ରଖ୍ଦିଅ । 

ˆ ଦରକାର: କାଚ, କାଳି, ଛୁରୀ, ପାଣି, ଧଳା ମହମ, ଲବଣୀାମ୍ବ, 
କଣ୍ଟା । 


୧୧୨. ରାସାୟନିକ ବଗିଚା 


ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାଚ ବୋତଲ ଆଣ । ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ଗୋଡ଼ି ମିଶା 
ବାଲି ବିଛାଇ ଦିଅ । ବୋତଲକୁ ହଲାଇ ଏହାକୁ ସମତଳ କରିଦିଅ । ଏହା 


ର କିଚା \ 
ଉପରେ ଜିଛି ପରିମାଣରେ ସିଲିକେଟ୍‌ ଦ୍ରବଣ ଧୀରେ ଢାଳି ଦିଅ । 
ଏହା ଭପରେ କେତେ ଖଣ୍ଡ ତୁତିଆ (କପର୍‌ ସଲ୍ଫେଟ୍‌) ପକାଇ ଦିଅ । 
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ପରଦିନ ସକାଳେ ଦେଖ୍ବ ରସାୟନ ପଡ଼ିଥ୍ବା ଜାଗାରେ ଗଛ ଆଜ୍ାରର ସୁନ୍ଦର 
ଜିନିଷଟିଏ ମାନ ଉଠିଛି । ବାହାରୁ ଦେଖ୍‌ଲେ ସବୁ ମିଶି ଏହା ଏକ ସୁନ୍ଦର 
ରଙ୍ଗୀନ ବଗିଚା ପରି ଦେଖାଯିବ । 

କାରଣ: ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ ସିଲିକେଟ୍‌ ଏକ ଅଠାଳିଆ ରସାୟନ । ପାଣିରେ 
ମିଶିଲେ ବି ଏହା ପାଣିକୁ ଅଧ୍କ ଘନ କରି ଦେଇଥାଏ । କପର୍‌ ସଲ୍ଫେଟ୍‌ର 
ସ୍ପଟିକକୁ ଏହା ଉପରେ ପକାଇଲେ ଏହା ଏହି ପାଣିରେ ଗୋଳେଇ ହୋଇ 
ନ ଥାଏ । ବରଂ ଏହା ଦ୍ରବଣ ଉପରେ ଗଛ ଭଳି ଉପର ଆଡ଼କୁ ଉଠିଆସେ ! 
ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ ସିଲିକେଟ୍‌ ଦ୍ରବଣ କପର୍‌ସଲ୍ଫେଟ୍‌ର ସମ୍ପରସାରଣକୁ ବାଧା ଦିଏ । 

ଦରକୀରଂ କାଚ ବୋତଲ, ଗୋଡ଼ିମିଶା ବାଲି, ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ 
ସିଲିକେଟ୍‌, ତୃତିଆ । 


୧୧୩. ଏ ରଙ୍ଗ ରହିବ ନାହିଁ 


ଏହା ଏକ ଆକର୍ଷଣୀୟ ପରଖ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଦୁଇଟି ରାସାୟନିକ ଦ୍ରବଣ 
ଲୋଡ଼ା ହୁଏ । ସ୍କୁଲ ବା କଲେଜର ପ୍ରୟୋଡଶାଳାରୁ ତୂମେ ଏହା ପାଇଯାଇ 
ପାରିବ । ଫିନ୍ଲପ୍ଥାଲିନ୍‌ ଏକ ସୂଚକ ଏବଂ ଆମୋନିଅମ୍‌ ହାଇଡ଼୍ରକ୍‌ସାଇଡ଼୍‌ 
ଏକ କ୍ଷାରୀୟ ଦ୍ରବଣ । ଗୋଟିଏ ଶିଶିରେ ଉଭୟକୁ ଏକା ପରିମାଣରେ ମିଶାଇ 
ଦିଅ। ଏହା ଗାଢ଼ ଗୋଲାପୀ ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ । ଏଥ୍‌ରୁ ସାତ ଆଠ ବୁନ୍ଦା 
ସାଙ୍ଗର ଜାମାରେ ଢାଳିଦିଅ । ସାଙ୍ଗ ଚିଡ଼ି ଉଠିବ ଯେ ତା” ଜାମା ଖରାପ 
ହୋଇଗଲା । କିନ୍ତୁ କିଛି ସମୟ ପରେ ତାହା ଶୁଖ୍ବା ସହିତ ଏ ରଙ୍ଗ ପୂରା 
ଉଭେଇଯିବ । ଘଟଣାଟି ଯଥେଷ୍ଟ ମଜାଦାର ହୋଇପାରିବ । 


କାରଣ: ଆମୋନିଅମ୍‌ ହାଇଡ୍ରକସାଇଡ଼ ଏକ ଉଦ୍‌ବାୟୀ ରସାୟନ । 
ଏହା ବାଷ୍ପ ହୋଇ ଉଡ଼ିଯାଏ । ଏହା ଢାମାରେ ରହିଥ୍‌ବା ଯାଏଁ ଫିନ୍ଲପ୍ଥାଲିନ୍‌ 
ସହ ମିଶି ରଙ୍ଗଟି ଲାଲ୍‌ ଦେଖାଯାଏ । ଜିନ ଏହା ଶୂଖ୍‌ ଉଡ଼ିଯିବାରୁ ରଙ୍ଗଟି 
ବି ଉଦ୍ଭେଇଯାଏ । 

ଦରକାର: ଫିନଲ୍ପ୍ଥାଲିନ୍‌, ଆମୋନିଅମ୍‌ ହାଇଡ୍ରୋକ୍‌ସାଇଡ଼ । 
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୧୧୪. ମହମବତୀ ଲିଭାର ମଜଚା 


ଗୋଟିଏ ମହମବତୀ ଆଣ । ଏହା ଚାରିପଟେ ଖଶ୍ତିଏ ତମ୍ବାତାର ଗୁଡ଼ାଅ 
ଯେପରି ଦେଢ଼ଗୁଣ ମୋଟେଇରେ ଏହା ମହମବତାକୁ ଘେରି ରହିବ । ଦେଖ୍ବ 
ଯେପରି ତାରର ଅଗଟି ମହମବତୀର ଶିଖାକୁ { ଛୁଇଁବ ନାହିଁ। ଏଥର 
ମହମବତୀଟିକୁ ଜାଳ । ହାତ ତିଆରି id 
ସ୍ଥିଂଟଟିଜୁ ଏହା ଉପରେ ରଖୁଦିଅ । କିଛି i 
ସମୟ ପରେ ମହମବତୀଟି ଆପେ 
ଲିଭିଯିବ । 
କରୁଣ ୭ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍‌ବ 
ମହମବତୀଟିଏ ଜଳିଲାବେଳେ ପ୍ରଥମେ 
ଏହାର ମହମ ତରଳି ଥାଏ । ନିଆଁ 
ଉତ୍ତାପରେ ବାଷ୍ପୀଭୂୃତ ହୋଇ 
ଜଳିଥାଏ । କିନ୍ତୁ ତାରଟି ଏହା ପାଖରେ 
ଘେରି ରହିବାରୁ ଏହା ମହମବତୀର ଶିଖାର ତାପକୂ ଶୋଷିନିଏ । ଫଳରେ 
ମହମବତୀର ମହମ ତରଳିବା କ୍ରମେ ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ ଓ ତାହା ଲିଭିଯାଏ । 


ଦରକାର: ମହମବତୀ, ତମ୍ବା ତାର । 


୧୧୫. ଏକରୁ ଅସଂଖ୍ୟ 


ଦୂଇଟି ଦର୍ପଣ ନିଅ । ଫୁଟେ ଦୂରରେ ପରସ୍ପରକୁ ସାମ୍ବା ସାମ୍ମି ଠିଆ 
କରାଅ | ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀ ଥୁଅ । ଏଥର ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣର 
ପଛପଟକୁ ଲୂହାକଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଘଷି ମୁଗ ଆକାରର ପ୍ରଲେପ ଛଡ଼ାଇ ଦିଅ । 
ସେହି ବାଟ ଦେଇ ମହମବତୀ ଆଡ଼କୁ ଦେଖ୍ଲ ! କେତୋଟି ମହମବତୀ ଦେଖ୍‌ 


ପାରୁଛ ? ଅସଂଖ୍ୟ ? 
କାରଣ: ସାମ୍ବା ସାମ୍ମି ଥ୍ବା ଦର୍ପଣ ଦୂଇଟି ମହମବତୀର ଛବିକୁ 


ପ୍ରତିଫଳନ କରି ଅସଂଖ୍ୟ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଝି କରନ୍ତି । ଫଳରେ ଛବିଗୁଡ଼ିକ ବଡ଼ରୁ 
ସାନକ୍ରମରେ ଅସୀମ ଦୂରତାଯାଏଁ ଦେଖାଯାଆନ୍ତି । ଏହା ବହୁତ ସୁନ୍ଦର 


ଦେଖାଯାଏ । 
ଦରଜାର: ଦୁଇଟି ଦର୍ପଣ, ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀ, ଲୁହାକକଣ୍ଟା । 
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୧୧୬. ପାଣିରେ ବୁଡ଼ି ବି ଶୁଖୁଲା ? 


ଗୋଟିଏ ଶୁଖ୍ଲା କାଚ ଗିଲାସ ଓ ରୁମାଲ ନିଅ । ରୂମାଲଟିକୁ ମୋଡ଼ି 
“ ଦେଇ ଗିଲାସ ଭିତରେ ପୂରାଇ ଦିଅ ଯେପରି ଗିଲାସଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଧରିଲେ 
ବି ଏହା ତା ଭିତର ପଟେ ଟାଣ ହୋଇ 
ଲାଖ୍‌ ରହିବ । ଗିଲାସଟିକୂୁ ସେପରି 
ଓଲଟା ଧରି ସିଧା ସନଖ ପାଣି ଭିତରେ 
ବୂଡ଼ାଇ ଦିଅ । ପାଣି ବାହାରକୁ ଏହାକୁ 
ଆଣିବା ପରେ ଦେଖ୍ବ, ପାଣି ଭିତରେ 
ପଶି ବି ରୁମାଲଟି ଆଗ ଭଳି ଶୁଖ୍ଲା 
ହିଁ ଅଛି। 

କାରଣ: ଗିଲାସରେ ଥବା ବାୟୁ 
ପାଣିକୁ ଗିଲାସ ଭିତରକୁ ଛାଡ଼ିଲା ନାହିଁ । 
ତେଣୁ ରୁମାଲ ଓ ପାଣି ଭିତରେ କୌଣସି ସଂଯୋଗ ରହିପାରିଲା ନାହିଁ । 

ଦରଜାର: ରୁମାଲ୍‌, ପାଣି, ଗସ । 


୧୧୭. ଜଳିବ ସିବା ପୋଡ଼ିବ ନାହିଁ 


ରୁମାଲୁଟିଏ ନିଅ । ତୁମେ ତିଆରି କରିଥ୍ବା ମିଶ୍ରଣରୁ କିଛି ରୁମାଲରେ 

ଚାଳି ଦିଅ Nf ଏହା ଓଦା; ହୋଇଯିବ | :ନିଆଁ, ଧରାଇଦେଲେ ଏହା ଚଳି ଉଠିବ | 

2 2 5 a )) କିରୁ ଏହାଦ୍ଵାରା ରୁମାଲଟି ପୋଡ଼ିବ 
' ; ନାହିଁ | 

କାରଣ ମିଶ୍ରଣଟି ଆଉ 

ଛି ନୂହେଁ ୬ ଭାଗ ପାଣିରେ 

ଶିଥ୍ବା ୧ ଭାଗ ସ୍ମିରିଟ୍‌ ମାତ୍ର ! 

ଏହି ସ୍ମିରିଟ୍‌ ଏକ ଉଦବାୟୀ ବସ୍ତୁ | 

ନିଆଁ ଧରି ଏହା ସାଟ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ 
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ଢ଼ଳି ଉଠେ ଓ ବାଷ୍ପ ହୋଇଯାଏ । ଏହା ଶାଘ୍ର ଘଟି ଯାଉଥ୍‌ବାର୍‌ ରୁମାଲଟି 
ଥଣ୍ଡା ରହେ ଓ ଏଥ୍‌ରେ ନିଆଁ ଲାଗେ ନାହିଁ। 


ଦରକାର: ରୁମାଲ୍‌, ସ୍ପିରିଟ୍‌ ପାଣି, ଦିଆସିଲି । 
୧୧୮. ପାଣିରେ ପଥର ଭାସିବ ! 


ଗୋଟିଏ ବିକର ବା ବଡ଼ କାଚ ପାତ୍ର ଆଣ । ଏହା ଭିତରେ ଛୋଟ 
କାଚ ପାତ୍ର ବା ପ୍ରିଜମ୍‌ଟିଏ ରଖ । ଏହା ଭିତରେ କିଛି ଗ୍ିସେରିନ୍‌ ଢାଳ ଯେପରି 
ଭିତର କାଚଟି ପୂରାପୂରି ବୂଡ଼ିଯିବ। ଏଥର ଭିତରର କାଚଟି ବାହାରୁ 
ଦେଖାଯାଉଛି ? ଚମା ନୁହେଁ । ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ପାଣି ଭରିଥ୍ଲା ପରି ହିଁ ଦେଖାଯିବ । 
ଏଥର ଛୋଟ ପଥରଟିଏ ଆଣି 
ବଡ଼ କାଚ ପାତ୍ରଟି ଭିତରେ ରଖ । 
ଆରେ........ ପଥରଟା ପାଣିରେ 
ଭାସୁଛି ନା କ'ଣ ? ବାହାରୁ ଠିକ୍‌ 
ଏପରି ହିଁ ଦିଶିବ । 
କାରୁଖଁ ‹। ଓ ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ଭ 
ପ୍ରତିସରଣ ଅଙ୍କ (ରିପ୍ରାକ୍ରିଭ୍‌ 
ଇଣ୍ଡେକ୍‌ସ୍‌) କାଚର ପ୍ରତିସରଣାଙ୍କ 
ସହ ସମାନ । ତେଣୁ ଏହା ଏକା 
ଦେଖାଯାଏ ଓ ପଥରଟି ପାଣିରେ ଭାସିଲା ପରି ଲାଗେ । 

ଦରକାର: ବିକର୍‌, ପ୍ରିଜିମ୍‌, ଗ୍ିସେରିନ୍‌୍‌ ପଥର । 


୧୧୯. ଛୁଇଁ ଦେଲେ ଛ୍ୁ........ 


ଲେଖ୍ଲା ବେଳେ କେଉଁଠି ଭୁଲ ହୋଇଗଲେ ଅଡୁଆ ଲାଗେ । କଟା 
କଟି କରି ଲେଖ୍‌୍ଲେ ଖରାପ ବି ଦେଖାଯାଏ । ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ଲେଖା କିପରି 


—~ 


ଛଡ଼ାଇବା ? ଏଥ୍ପାଇଁ ବି ଏକ ମଜାଦାର ଉପାୟ ଅଛି ! ଏଥ୍‌ପାଇଁ କିଛି ବିଚିଂ 
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ପାଉଡ଼ରକୁ ପାଣିରେ ଗୋଳାଇ ଦିଅ । କାଳି ଲିଭାଯିବା ଜାଗାରେ ଏଥ୍‌ରୁ ଅଳ୍ପ 
କିଛି ଲଗାଇ ଦିଅ । ଲୁଗାପଟାରେ କାଳି ଲାଗିଥ୍‌ଲେ ଜାଗାଟିକୁ ବଲିଟିଂ ଦ୍ରବଣରେ 
ଭିଜାଇ ଦେଇ କିଛି ସମୟ ପରେ ଭଲ ଭାବେ ଧୋଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ କାଳି 
ଦାଗ.....ଛି....ଉ.....ଉ ! 


କାରଣ: ବିଚିଂ ପାଉଡ଼ର ଏକ ଜାରକ ରୂପେ କାମ କରିଥାଏ । ତେଣୁ 
ଏହାକୁ ଏକ ବ୍ବିଚିଂ ଏଜେଣ୍ଟ୍‌ ବା 'ବିରଞ୍ଜକ' ବୋଲି ମଧ୍ଯ କୁହାଯାଏ । 


ଦରକାର: ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, ଫାଉଣ୍ଢେନ୍‌ କଲମ, ବ୍ଵିଟିଂ ପାଉଡ଼ର । 

୧୨୦. ଆଙ୍ଗକୁଠ ଖୋଲଲ ଦେଖ୍‌...... 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ଯାଇଥ୍‌ଲା ପରି ଆଙ୍ଗୁଠି ଗୁଡ଼ିକୁ ବଙ୍କାଇ ହାତ ଦୁଇଟିକୁ 
ଲଗାଇ ରଖ ! ଦୁଇ ହାତର ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ଭପରକୁ ସଳଖ କର । 


ଦୁହେଁ ପରସ୍ପରକୁ ଛୁଇଁବେ । ଅନ୍ୟ oo 


ଆଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକ ଯେମିତି ସେମିତି 


ରହିବ। ଏଥର ଅନ୍ୟ _ 
ଆଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକୁ ସେପରି ବଙ୍କେଇ ଞ୍ଜାଙ୍ଗୁଠଦ୍ଲେ 
ରଖ୍‌ ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ଅଠା ! 
ପରସ୍ପରଠାରୁ ଦୂରାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା ନି 


କର | କରି ହେଉଛି ? 
ଦରକାରର ହାତ ଆଙ୍ଗୁଠି । 


୧୨୧. ପଇସାଟିକୁ ଖସାଇ ପାରିବ ? 


ଦୂଇ ହାତର ପାପୂଲିକୁ ଲଗାଅ ଯେପରି ସମ ଆଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପ 
ରକୁ ଲାଗି ରହିବେ । ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ ମଝିର ତୃତୀୟ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ 
ଛନ୍ଦି ଦିଅ । ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ସେ ମୁଦି ପିନ୍ଧା (ଚତୁର୍ଥ) ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ଟିପରେ 
ଗୋଟିଏ ପଇସା ରଖ୍ଦେବ । ପାପୂଲି ଦୁଇଟିକୁ ସେପରି ଚାପି ଧରିଥାଅ । 
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ଏଥର ପଇସାଧରା ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଦୁଇଟିକୁ ଢିଲା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର ଯେପରି ପଇସାଟି ସେଠାରୁ 
ଖସି ଯାଇପାରିବ । ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ 
ଖୋଲି ଅନ୍ୟ ଆଙ୍ଗୁଠିର ଟିପ ଢ଼ିଲା 
ନ କରିବା ଯାଏଁ ଏହି ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ଟିପକୁ ଢିଲା କରିବା ଅସମ୍ଭବ 
ହୋଇଯିବ । 


କାରଣ: ଆମ ହାତରେ ନବ ଦ୍ବୀଦ୍୍‌ାରେ 
ପୂକ୍ସ 


ଚତୁର୍ଥ ଆଙ୍ଗୁଠି ସବୁଠୁ ଦୁର୍ବଳ । 

ଅନ୍ୟ ଆଙ୍ଗୁଠି ତୁଳନାରେ ଏଠାରେ ଟାଣୁଆ ମାଂସପେଶୀ ବି ନାହିଁ। ତେଣୁ 

ବଳ ପାଇଁ ଏହା ପାଖ ଆଙ୍ଗୁଠି, ବିଶେଷ କରି ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ବେଶୀ 

ନିର୍ଭର କରିଥାଏ । ପାଖ ଆଙ୍ଗୁଠି ସାହାଯ୍ୟ ନ କଲେ ଏହା ଅଚଳ ହୋଇପଡ଼େ । 

ପରୀକ୍ଷା କଲାବେଳେ ତୁମେ ନିଜେ ଏହା ଅନୁଭବ କରିପାରିବ । 
ଦରକାର: ହାତ ଆଙ୍ଗୁଠି, ପଇସ୍ଵା। 


୧୨୨. ତୁମେ ଘୁଞ୍ଚାଇ ପାରିବ ନାହିଁ 


ହାତ ପାପୁଲିକୁ ଖୋଲି ସିଧା ରଖ | ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ପଚିଶ 
ପଇସା ରଖ | ତୂମ ଜୋତା ପାଲିସ୍‌ କଲା ବ୍ରଶଟି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାକୁ ପାପୁଲିରୁ 
ବାହାର କରିଦେବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କର । ଏଠାରୁ ପଇସାଟି ଘୁଞ୍ଚାଇ ବାହାର 
କରିଦେବା ସହଜ ନୁହେଁ । 

କାରଣ: ଆମକୂ ଯେତିକି ଜଣାପଡ଼େ, ତା'ଠାରୁ ପାପୁଲି ମଖଝିଟା 
ଅଧ୍କା ଖାଲୁଆ ହୋଇଥାଏ । ତେଣୁ ପଇସାଟିକୁ ନରମ ବ୍ରଶଟି ଖାଲରୁ ହଟାଇ 


ପାରେନାହିଁ 
ଦରଜାର: ହାତ ପାପୂଲି, ପଟିଶ ପଇସା, ବ୍ରଶ । 


୧୨୩. କାଗଜ ଭଙ୍ଗା ମଚା ! 


କାଗଜଟିଏ ମଝିରୁ ଭାଙ୍ଗିବାଂ କେତେ ସହଜ କାମ । ନୁହେଁ ? 
ଥରେ....ଦୂଇଥର....ତିନିଅର.... ଏପରି କେତେଥର ଭାଙ୍ଗି ପାରିବ ? 
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ଦଶଥରଯାଏଁ ଭାଟି ପାରିବ- ବୋଧେ ପାରିବ ନାହିଁ । ପଢ଼ିଲା ବେଜେ ବେଶ୍‌ ସହଜ 
ଲାଗୁଥ୍ବ । ତୂମେ .ଚାହିଁଲେ ତୁମର ସବୁଠୁ ବଡ଼ ଦୁଇ ଫର୍ଦିଆ ଖବରକାଗଜ ଏ 
ନେଇପାର । ଏହାକୁ ମଝିରୁ ଭାରି ଚାଲ । ଥରେ ଭାଟିଁଲେ ଏହା ଦୂଇ ପରସ୍ତ 
ହୋଇଯିବ । ଦୂଇଥରେ ୪ ପରସ୍ତ, ତିନିଥରରେ ଆଠ, ଚାରି ଥରରେ ୧୬, 
ପଞ୍ଚମରେ ୩୨, ଷଶ୍ଠରେ ୬୪, ସପ୍ରମରେ ୧ ୨୮.... । ଏ ବହିରେ କେତେ ପର୍ଦ 
କାଗଜ ଅଛି ଦେଖ୍ଲ । ଏହାଠୁ ବେଶ୍‌ ମୋଟା ! ତଥାପି ଯଦି ଭାଇଁବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବ ଅଷ୍ଟମ ଥରରେ ୨୫୬ ସ୍ତର, ନବମ ଥରରେ ୫୧୨ ସ୍ତର.... ଆରେ 
ବାପ୍ରେ.... ଦଶମ ଥର ଚେଷ୍ଟା କରିବ ତ ! 
ଦରଡାରର ଖବର କାଗଜ । 


୧୨୪. ତୁମେ କେବେ ହାରିବ ନାହିଁ ? 


୧୬ ଖଣ୍ଡ ଖଡ଼ିକା କାଠି କିମ୍ବା ଦିଆସିଲି କାଠି ଆଣ । ଟେବ୍ରଲ ଉପରେ 
ସବ୍ରତକକୁ ସଜାଇ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିରେ ରଖ। ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ଥରକେ ଜଣେ 
ଗୋଟିଏ, ଦୂଇଟି ବା ତିନୋଟି ଲେଖାଏଁ କାଠି ଉଠାଇବ । ଶେଷ କାଠିଟି 
ଉଠାଇବା ପିଲା ହାରିବ । ତୁମେ କେବଳ ଗୋଟିଏ ନିୟମକୁ ମନେ ରଖ୍ଥ୍ବ । 
ତା” ହେଉଛି : ୧୩, ୯, ୪, ୧୮ ତୁମେ ପ୍ରଥମେ ସେତିକି କାଠି ଉଠାଇବ 
ଯେପରି ୧୩ଟି ବଳିବ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଥର ଉଠାଇଲା ପରେ: ୯ଟି; ତ୍ତୀଯ ଅର 
ପରେ ୪ଟି ଓ ଚତୁର୍ଥ ପରେ ଗୋଟିଏ ବଳିବ । ଏହାକୁ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ 
ପ୍ରତିଥର ଶେଷକୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ବଳିବ । ଏହି ଗୋପନୀୟ ନିୟମଟି ନ ଛାଡ଼ିବା 
ଯାଏଁ ତୁମେ କେବେ ବି ହାରିବ ନାହିଁ। 

ଦରକାର: ଖଡ଼ିକା କାଠି ବା ଦିଆସିଲି କାଠି । 


୧୨୫. ଓଃ, କେତେ ଭାରି..... 


ଶ୍ରେଣୀରେ ସବୁଠୁ ପତଳା ସାଙ୍ଗକୁ ଡାକ ! ତାକୁ ତୂମେ ଟେକି ପାରିବ ? 
କଥା ନ ସରୂଣୁ ତୁମେ ତା” ଅଣ୍ଟା, ପେଟକୁ ଧରି ସହଜରେ ଉପରକୁ ଉଠାଇ 
ଦେବ । ସେ ବିଚରା ଛାଡ଼ିଦେ..... ପଡ଼ିଯିବି.... କହି ବ୍ୟସ୍ତ ହୋଇ ପଡୂଥ୍ବ | 
ଆଳା.... ଠିକ୍‌ ଅଛି.... ଏପରି କଲ ଦେଖ୍‌ । ସାଙ୍ଗକୁ ସିଧା ଠିଆ ହେବାକୁ 
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କୂୁହ। ଦୂଇ ହାତକୁ ବଙ୍କାଇ 
କହୁଣି ଦୁଇଟିକୁ ସେ ଦେହ ସିଧା 
ରଖ୍ବ ନାହିଁ। ଏହାକୁ ତୁମ 
ଆଡ଼କୁ ମୁହାଁଇ ଅନ୍ଥ କୋଣୁଆ 
କରି ରଖ୍ବ ଓ ସେ ଢିଲା ହୋର 
ଆରାମରେ ଠିଆ ହେବ । ତୁମେ 
ତା'ର କହୁଣି ପାଖକୁ ଧରି ତାକୁ 
ଟେକିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର। 
ଶ୍ରେଣୀର ସବୂଠୁ ବଳୁଆ ପିଲା କି : 4 
ପହିଲିମାନ ପାଇଁ ମଧ୍ଯ କାମଟି ଭାରି କଷ୍ଟକର ହୋଇଯିବ । 

ଜାରଣ: କହୁଣିଟିକୁ ଟଙ୍କାଇ ଦେହ ସିଧା ରଖୁଲେ, ଦେହର ପୂରା 
ଓଜନ ( ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ କେନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁୟ ଏହି ଧାଡ଼ିରେ ଥାଏ । ତେଣୁ ସହଜରେ ଟେକି 
ହୁଏ । କିନ୍ତୁ କଣେଇ ଦେଲେ ଓଜନର ଦିଗଠାରୁ ଏହା ଅଲଗା ହୋଇଯାଏ । 
ତେଣୁ ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ ବଳ ଲୋଡ଼ା ହୁଏ ଓ ଟେକିବା ପ୍ରାୟ ଅସମ୍ଭବ 
ହୋଇପଡ଼େ !। 


ଦରକାର: ଜଣେ ସାଙ୍ଗ । 


୧୨୬. ଗିଲାସେ ପାଣି ଟେକି ଧରିପାରିବ ନାହିଁ ? 


ଏହି ମଉଜଚଚିଆ ଧନ୍ଦାଟିର ଆରମ୍ଭ ଗୋଟିଏ ବନ୍ଦରରେ ! ତିନିଜଣ ବଳୁଆ 

ଶ୍ରମିକ ଥରେ ବାଦ ବସିଲେ । ଜଣେ କହିଲା- ମୁଁ ଏକାଥରକେ 3-୧୦ ପରସ୍ତ 
pe ei GC, 

କାଗଜକୁ ଚିରି ଦେଇପାରିବି । 


ଏ ୟି 
ଦ୍ଧ i \ 


ଦ୍ଵିତୀୟ ଜଣକ କହିଲା- ମୁଁ ସାବଳକୁ 
ବଙ୍କେଇ ଦେଇପାରିବ । ତୃତୀୟ ଲୋକ 
କହିଲା- ମୁଁ ଗୋଟିଏ ଚାଲିଲା ଗାଡ଼ିକୁ 


(୯୯) 
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ଭିଡ଼ି ଅଟକାଇ ଦେଇପାରିବି । ପାଖରେ କୁନି ଝିଅଟିଏ ଠିଆ ହୋଇଥଲା । 
. କହିଲା, ' 'ତମର କେତେ ବଳ..... ? ମୁଁ ଗୋଟିଏ କାମ ବତାଇବି ତୁମେ 
କେହିବି କରି ପାରିବ ନାହିଁ।”” ସମସ୍ତେ ତାକୁ ଟାହିଁ ହସିଲେ । ଝିଅଟି ଗୋଟିଏ 
ଗିଲାସରେ ˆ ପାଣି ଭରିଲା । କହିଲା, “କିଏ ଏଇଟାକୁ ଟେକି ପାରିବ ?” 
ସମସ୍ତେ ତାକୁ କହିଲେ, ' ଏଇ କଥା !'' ସମସ୍ତେ ପୁଣି ହସିବାରେ ଲାଗିଲେ ! 
ଝିଅ କହିଲା, “ଶୁଣ । ଏପରି ଧରିବ ।”” ସେ ପ୍ରଥମ ଲୋକର ଗୋଟିଏ 
ହାତକୁ କଡ଼ ଆଡ଼କୁ ସଳଖ୍‌ ଦେଇ ପାପୂଲି ଉପରେ ପାଣି ଗିଲାସଟି 
ଥୋଇଦେଲା । କହିଲା, “ସାତ ମିନିଟ୍‌ଯାଏଁ ଏପରି ଧରି ପାରିବ ?” 


କିଚଧୁ କିଛି ସମୟ ପରେ ଲୋକଟିର ହାତ ଏତେ ଜୋର୍‌ରେ ଥରିଲା 
ଯେ ଗିଲାସଟି ଗଳି ପଡ଼ିଲା । ଦ୍ଵିତୀୟ ଲୋକ ଏପରି କଲା । ତାଂ ହାତରେ 
ରଜ୍ଟା ପଶିବାରୁ ସେ ଓହରି ଗଲା । ତୃତୀୟ ଲୋକ କଷ୍ଟରେ ବିରକ୍ତ ହୋଇ 
ଅଧାରୁ ଓହରି ଗଲା । 


ତୁମେ କରି ପାରିବ ? 
ଦରଜାର: ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି। 


୧୨୭. ତୁମେ ଠିଆ ହୋଇପାରିବ ? 


ଗୋଟିଏ ଚଉକିରେ ଆରାମରେ ବସ । ସିଧା ବସ ଯେପରି ତୁମ 
.ପିଠିଟି ଚଉକି ପଛରେ ଲାଗିବ 
ଓ ଗୋଡ଼ ସମକୋଣ କରି 
ବଙ୍କେଇ ଥ୍ବ ଓ ପାଦ ଭୂଇଁରେ 
ଲାଗିଥ୍‌ବ। ପାଦ ଦୁଇଟି 
ପାଖାପାଖ୍‌ ଦେହ ସାମ୍ବାରେ 
ରହିବ । ହାତ ଦୁଇଟିକୁ ଗୋଡ଼ 
ଉପରେ ରଖ୍ବ । ଏଥର ପାଦକୁ 
ଆଗକୁ ବା ପଛକୂ ଘୁଞ୍ଚାରଇବ 
ନାହିଁ। ଦେହକୂ ସାମ୍ବାପଟକୁ 
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ଝୁଙ୍କାଇବ ନାହିଁ କିମ୍ବା କେଉଁଠାକୁ ଧରିବ ନାହିଁ । ସିଧା ଠିଆ ହେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର ତ । ଏହା ପଢ଼ି ତ ତୁମକୁ ବେଶ୍‌ ସହଜ ଲାଗିବ । କିନ୍ଧଂ କରି ଦେଖ୍‌ବ 
କେତେ ମଜା । ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ବି ଉଠି ପାରିବ ନାହିଁ । ଅଠା ଲାଗିଗଲା 
ଜି ଆଉ ! 


କାରଣ: ତୁମେ ଯେତେବେଳେ ବସିବା ଜାଗାରୁ ଉଠ ସେତେବେଳେ 
ତୁମ ଦେହର ଓଜନ ଓ ପାଦକୂ ଏକ ଗାରରେ ରଖ୍ବାକୁ ପଡ଼େ । ଏହା କରିବା 
ପାଇଁ ଆମେ ଆଗ ପଟକୁ ଝୁଙ୍କି ପଡ଼ କିମ୍ଭା ପାଦକୁ ପଛ ଆଡ଼କୁ ଘୁଞ୍ଚାଇ 
ଥାଉ । କିନୁ ଏହି ମଉଜ୍ଚ ପାଇଁ ଏହା କରିବା ପାଇଁ ମନା କରି ଦିଆଯାଇଥାଏ । 
ତେଣୁ ଉଠି ହୁଏନାହିଁ । 

ଏ ଖେଳଟି ଘରେ ସମସ୍ତଙ୍କ ସହିତ .କରି ବହୁତ ମଜା କରି ପାରିବ । 

ଦରଜୀରର ସାଙ୍ଗ । 


୧୨୮. ଅଫୁଟା ବେଲୁନ୍‌ !!! 


ବେଲୁନ୍‌ ସହିତ ଖେଳିବାକୁ କେତେ ମଜା ଲାଗେ । କିତୁ ଖରାରେ 
ଅଧ୍କା ସମୟ ରହିଲେ, ଲୂଣ ଲାଗିଗଲେ ବା ଛୁଞ୍ଚି ବାଜିଗଲେ ଏହା 
 ଢ଼ୋ....ଓ....ଓ... କରି କୁଆଡ଼େ 
ଉଦ୍ଭେଇଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଏହି ମଉଚ୍ଚଟିରେ 
ଆଲପିନ୍‌ରେ ପୋଡ଼ିଲେ ବି ତୁମ ପ୍ରିୟ 
ବେଲୁନ୍‌ଟି ଫାଟିବ ନାହିଁ। ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 
ଲାଗିଲେ ବି ଏହା ସତ ଓ ବେଶ 
ମଜାଦାର । ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌କୁ ଫୁଙ୍କି ବଡ଼ 
କରି ଦିଅ। ଗୋଟିଏ ସ୍ଵଚ୍ଛ 
ସେଲୋଟେପ୍କୁ ଏହା ଉପରେ ଭଲ କରି 


=~ 
ବ୍ରଚିତ୍ର ଵ୍ବେ୍‌ନ୍‌ ¦ 
ଚପାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଆଲପିନ୍‌ ବା ଛୁଞ୍ଚିଟିଏ ଧରି ଟେପ୍‌ ଲାଗିଥ୍‌ବା ଜାଗାକୁ 
ଫୋଡ଼ିଦିଅ। ଫୋଡ଼ିବାକୁ ତ ପ୍ରଥମେ ହାତ ଯିବ ନାହିଁ। କାଳେ ଫୁଟିଯିବ 


ବୋଲି ଭୟ । କିନ୍ତୁ ତୁମେ ପୂରା ତାଜୂବ୍‌ ହୋଇଯିବ ଯେ ବେଲୁନଟି ଯେମିତି 


ସେମିତି ରହିଥ୍ବ; କେବଳ ଟିକିଏ ପବନ ବାହାରି ଯାଇପାରେ ! 
(eoe) 
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କାରଣ: ବେଲୁନ୍‌ ଏକ ନମନୀୟ ରବରରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । 
ଭିତରେ ପବନର ଠେଲା ଯୋଗୁଁ ଏହା ଉପରଟା ଚମଡ଼ା ଭଳି ଭିଡ଼ି ହୋଇ 
ରହିଥାଏ । ତେଣୁ ଛୁଞ୍ଚିଟିଏ ବାଜିଲାକ୍ଷଣି ପବନ ପ୍ରବଳ ବେଗରେ କଣା ଦେଇ 
ବାହାରକୁ ଛୁଟି ଆସେ ଓ ଏହାକୁ ହଠାତ୍‌ ଫଟାଇ ଦିଏ । କିଝୁ ସେଲୋଟେପ୍‌ 
ରବରଟିକୁ ଫାଟି ଯିବାକୁ ଦିଏନାହିଁ। ଏହା ତା'ର ପାଖାପାଖ୍‌ ଜାଗାକୁ ଜାବୁଡ଼ି 
ଧରିଥାଏ । 

ଦରକାର: ବେଲୁନ୍‌, ଛୁଞ ସେଲୋଟେପ୍‌ । 


୧୨୯. କିଏ ବଳୁଆ - କୁନି ନା କୂନା ? 


କୁନି ଦେଖ୍ବାକୁ ବେଶ୍‌ ପତଜା । କୂନା କିନ୍ତୁ ପହିଲିମାନ । କୁନା କଥା 
କଥାକେ କୂନିକୂ ଚିଡ଼ାଉଥାଏ, ଫୁକି ଦେଲେ ତୁ'ଟା ଉଡ଼ିଯିବୂ ।”” ଦିନେ 
କୁନି କହିଲା, “ଭାରି ଫୁଟାଣି ଦେଖାଉଛି ନା ! ଆସିଲୁ ଦେଖ୍ବା କାହାର 
ବେଶୀ ବଳ ?”' କୂଳନା ଇଢ଼େଇ କରିବାକୁ ଝପଟି ଆସିଲା । 

କୁନି କହିଲା, “ଆରେ 
ସେମିତି ନୂହେଁ । ଏମିତି କର ।”' 
ଏପରି କହି ସେ କାନ୍ଧକୁ ସାମ୍ନା 
କରି ଠିଆ ହେଲା ଓ କାଛ୍ଛ 
ମୂଳଠାରୁ ଠିକ୍‌ ଚାରି ପାଦ ପଛକୁ 
ହଟିଗଲା ! ଏଥର ତା” ପାଦ ଓ 
କାର ମଝିରେ ଚଉକିଟିଏ ରଖ୍ଲା 
ଯେପରି ଏହା କାଛ୍ଚକୁ ଛୁଇଁବ 
ନାହିଁ । ଏଥର ସେ ଚଉକି ଉପର 
ଦେଇ ଝୁଳି ପଡ଼ିଲା । ତା ମୁଣ୍ଡଟି 
କାନ୍ଧକୁ ଲାଗିଆଏ । ଚଉକିଟିର ହାତକୁ ଧରି ଆରାମରେ ଉପରକୁ ଟେକି 
ଦେଲା । ଏହା କରିବାକୁ ସେ କୁନାକୁ ଡାକିଲା । 

କୁନା ବେଶ୍‌ ମୋଟା ସୋଟା, ଉଚ୍ଚ । ତା ପାଦ ବେଶ୍‌ ବଡ଼। ସେ 
ପାଦରେ ମାପି ଠିଆ ହେଲା । କିନ୍ତୁ ସେ ଚଉଜିଟିକୁ ଟେକି ପାରିଲା ନାହିଁ। 
ତୂମେ କରି ଦେଖ ତ। 


(e୦0୨) 
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କାରଣ: କୁନାର ପାଦ ବେଶ୍‌ ବଡ଼ ଥ୍ବାରୁ ସେ ଚଉକି ଠାରୁ ବେଶ୍‌ 
ଦୂରେଇ ରହିଲା । ତେଣୁ ଚଉକିକୁ ଧରିଲାବେଳକୁ ସେ ସନ୍ଧଳନ ହରାଇଥ୍‌ଲା 
ଓ ଏହି ଅବସ୍ତାରେ ସେ ଟେକି ପାରିଲା ନାହିଁ। 

ଦରକାର: . ଚଉକିଟିଏ । 


୧୩୦. ହାତ ତିଆରି ସୂଚକ 


କୌଣସି ପଦାର୍ଥ ଅମ୍ବୀୟ କିମ୍ବା କ୍ଷାରୀୟ ଜାଣିବା ପାଇଁ ଆମେ ସୂଚକ 
ଲୋଡ଼ିଆନ୍ତି। ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜକୁ ସାଧାରଣତଃ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଇଥାଏ | କିନ୍ତୁ ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜ କ'ଣ ଘରେ ଥାଏ ? ତୁମେ ଚାହିଁଲେ 
ଘରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସୂଚକ ବନାଇ ପାରିବ । 

୧. ହଳଦୀ ସୂଚକ- ହଳଦୀ ପାଣିରେ କେତୋଟି ସରୁ କାଗଜପଟି 
ବୁଡ଼ାଇ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଏହାକୁ ସାବୂନ୍‌ ପାଣି ( କ୍ଷାରୀୟ )ରେ ବୂଡ଼ାଇଲେ ଏହା 
ଲାଲ୍‌ ଦେଖାଯିବ । କିତୂ ଏହା ଉପରେ ଲେମ୍ବୁ ରସ (ଅମୀୟ) ପକାଇଲେ 
ଏହା ପୁଣି ହଜଦିଆ ହୋଇଯିବ । | 

୨. ମନ୍ଦାର ସୂଚକ- କିଛି ଖବରକାଗଜ ପଟିରେ ନାଇି ମନ୍ଦାର ଫୁଇ 
ଘଷିଦିଅ। ଶୁଖ୍ଗଲା ପରେ ଏହା ନୀଳ ଦେଖାଯିବ । ଅମ୍ଲୀୟ ରସ ସ୍ପର୍ଶରେ 
ଏହା ନୀଳ ଦେଖାଯିବ । 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ଫଳ, ଫୁଲର ରଙ୍ଗୀନ ଗଛର ରସ ଏ ପ୍ରକାରର ସୂଚନା 
ଦିଅନ୍ତି । ତେଣୁ ସେଥ୍‌ରେ ସୂଚକ ବନାଯାଇ ପାରିବ ! ପୋଇ ମଞ୍ଜି, ବିଟ୍‌ ରସ, 
ଫୁଲ ରସ ଆଦିକୂ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଇପାରିବ । 

ଦରକାର: ହଳଦୀ ବଟା, ପାଣି, କାଗଜ ପଟି, ସାବୁନ୍‌, ଲେମ୍, ମନ୍ଦାର 
ଫୁଲ । 


୧୩୧. ଶୂନ୍ୟରେ ଚାଲିବ ? 


ଜୂଅ ଦଉଡ଼ିଟିଏ ଖୋଲି ପଡ଼ିଆରେ ସଳଖରେ ଲମ୍ବାଇ ରଖ । ଏହା 
ଉପରେ ଚାଲିବାକୁ ଅଭ୍ୟାସ କର । ଚାଲି ପାରୁଛ ? ଏଥର ଗୋଟିଏ ଖେଳଣା 
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ବାଇନୋକୂଲାରର ଓଲଟା ପଟୁ ଦେଖ । ଏପରି ଦେଖ୍ଲେ ଦୂର ଜିନିଷ ପାଖରେ 
ଦିଶିବା ଅପେକ୍ଷା ପାଖ ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ଦୂରରେ ଦେଖାଯିବ । ଏପରି 


ଦେଖୁଥାଇ ତୁମେ ଦଉଡ଼ି 
ଉପରେ ଚାଲିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟାକର |....ଏଁ....ଲାଗିବ.... 
ଯେପରି ତୂମେ ଭୂଇଁଠୁ କେତେ 
କେତେ ଉପରେ ଚାଲୁଛନ...... | 

କାରଣ ସ୍ପର୍ଶ ଇନ୍ଦ୍ରିୟ 
ଅପେକ୍ଷା ତୁମର ଦୃଷ୍ଟି ଇନ୍ଦ୍ରିୟ 
-ଅଧ୍କ ପ୍ରଖର । ତୁମେ ସ୍ପର୍ଶ 
ଦ୍ଵାରା ତୁମେ ଭୃଇଁକୁୂ ଜାଣି 


ପାରୁଥ୍ଲେ ବି ଆଖ୍‌ ଦେଖ୍ବା ପ୍ରଭାବରେ ତୁମ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ପୂରାପୂରି ଅଲଗା ଧାରଣା 

ପାଏ । ବାଇନୋକୂଲାର୍‌ ନ ଥଲେ ଖେଳଣା ଦୁୂରବୀକ୍ଷଣରେ ବି ଚେଷ୍ଟା କର 

କିମ୍ବା ନିଜେ ବନାଅ । କରି ଦେଖ ଏ ଖେଳଟା କେତେ ମଢାଦାର୍‌ - । 
ଦରକାର: କୂଅ ଦଉଡ଼ି, ଖେଳଣା ବାଇନୋକୂଲାର୍‌ । 


୧୩୨. ତୂରୀ ବାଜିବ ଭୈ....ପୈ....ଟେ....ଏଁ.... 


ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ପିଇବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ନନୀଟିଏ ନିଅ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 
କଇଁଚିରେ କାଟ ଯେପରି ଏହା '\/? ପରି ହୋଇଯିବ । ସେହି ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ପାଟିରେ 
ପୂରାଅ । ଜୋର୍‌ରେ ଫୁଙ୍କ । ବନିଗଲା ତୁମ ତୂରୀ । ସେଇଟା ୍ଭୈ........ କରି 
ଶଦ୍ଦ କରିବ । ଏଥର ଆର ମୁଣ୍ଡରୁ ଇଞ୍ଚେ ଖଣ୍ଡେ କାଟି ଦିଅ । ଏଥର ଶହ୍ଦଟା 
ବଦଳି ଯାଇ ପୈ କରି କଅଁଳିଆ ଶବ୍ଦଟିଏ ବାହାରିବ । ଆଉ ଥରେ କାଟି 
ଦିଅ । ଏଥର ଶବ୍ଦଟି ଆହୁରି କଅଁଳିଆ ହୋଇଯିବ । ଏପରି କାଟିବା ସହିତ 
ଶଦ୍ଦ କିପରି ବଦଳି ଚାଲୁଛି- ତା'ର ମଜା ବଢ଼ିଯିବ । ଶେଷ ଆଡ଼କୁ ଏହା 
ଖୁବ୍‌ ତୀବ୍ତ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ଚାରି, ପାଞ୍ଚ ଦଶ ଜଣ ସାଙ୍ଗ ମିଶି ଗଲେ 
ତୁମର ବାଜା ଦଳଟା ତିଆରି ହୋଇଯିବ । 
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ଜାରଣ: ନଳୀଟିର ଲମ୍ବା କମିବା ସହିତ ଭିତରେ ପବନର କମ୍ପନ 
ଓ ବହିବା ଦୂରତା ବଦଳି ଚାଲେ ଓ ନୂଆ ସ୍ଵର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏକା କାରଣ 
ଯୋଗୁଁ ବଂଶୀର ବିଭିନ୍ନ କଣାକୁ ଚିପିଲେ ଓ ଛାଡ଼ିଲେ ଅଲଗା ପ୍ରକାରର "ସ୍ଵର 
ବାହାରେ । 

ଦରକାର: ଥଶ୍ତା ପାନୀୟ ପିଇବା ନଳୀ, କଇଁଚି । 


୧୩୩. ପଇସା ଦୁଇଗୁଣ ହୋଇଯିବ ! 


ତୁମ ପଇସାର ସଂଖ୍ୟା ଦୂଇଗୁଣ ବଢ଼ାଇବ ? ସବୁଠୁ ଶୀଘ୍ର ଉପାୟ 
ଗୋଟିଏ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ହିଁ ସମ୍ଭବପର । ବିଶ୍ଵାସ ହେଉନି ତ ? 

ଦୂଇଟି ଏକା ପ୍ରକାରର ପଚାଶ ବା ପଚିଶ ପଇସାକୁ ଇଞ୍ଚେ ଦୂରରେ 
ଟେବୂଲ ଉପରେ ରଖ | ଗୋଟିଏ ପେନ୍‌ସିଲ ପଛରୁ ଧରି ଏହାର ମୂନକୁ ପଇସା 
ଦ୍ରଇଟିର ମଝିରେ ଠିଆ କରାଅ । ତୁମେ କେବଳ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ର ମୂନଟିକୁ ହିଁ 
ଏକ ଲୟରେ ଚାହିଁ ରୁହ । ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ତୁମ ଆଡ଼କୁ ନିଅ |.... ମନେ ହେବ ଯେପରି ପଇସା ସଂଖ୍ୟା କ୍ରମେ ୩ 
ଏବଂ ୪ଟି ହୋଇଯିବ । କିଚୁ କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ମାତ୍ର । 

କାରଣ: ଆମେ ପେନ୍ସିଲ୍‌ ମୂନରେ ହିଁ ଆଖ୍‌ ରଖ୍ଥ୍ବାରୁ ପଇସାର 
ଛବି ଆମ ଆଖ୍‌ରେ ଏକାଠି ହୋଇପାରି ନ ଥାଏ। 

ଦରକାର: ଟେବୂଲ୍‌, ପେନ୍ସିଲ୍୍‌ ପଟିଶ ଓ ପଚାଶ ପଇସା । 


(eon) 


Digitized by srujanika@gmail.com 


୧୩୪. ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ଚିପି ଫଟାଇ ପାରିବ ? 


ଅଣ୍ଡାଟିଏ ନିଅ । ଏହାକୁ ଦ୍ୂର ପାପୁଲି ମଝିରେ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଧର 
ଯେପରି ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ତୁମର ଦୁଇ ପାପୁଲିକୁ ଛୁଇଁବ । ଏଥର ପାପୁଲି 
ଦୂଇଟିକୂ ପରସ୍ପର ଆଡ଼କୁ ଠେଲି ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ଭାଇ ପାରିବ ? ପୂରା ଦମ୍‌ରେ 
ଲାଗିଲେ ବି ତୁମେ ଏହା ଭାଙ୍ଗ ପାରିବ ନାହିଁ। 4 


ଢାରଣ: ପୂରୁଣା କାଳିଆ ଘରର କବାଟ ଉପରକୁ ଦେଖ୍ଛ ? ଏହା 
ପ୍ରାୟ ଅଧା ଗୋଲ ହୋଇ କବାଟ ଉପରକୁ ରହିଥାଏ । ଏହି ଖ୍ଲାଣ ଗୁଡ଼ିକରେ 
ଇଟା ବା ପଥର ଗୁଡ଼ିକୁ ଏପରି ସଜା ଯାଇଥାଏ ଯେ ଏହା ବେଶ୍‌ ଟାଣ 
ହୋଇ ରହିଥାଏ । ତଳ ପଟୁ ଭିଡ଼ି ଦେଲେ ପଥଅରଗୁଡ଼ିକର ଉପର ଭାଗ ତଳକୁ 
ଖସିଯାଏ ନାହିଁ। ଶୂଖ୍ଲା ମକା ମଞ୍ଜି ପରି ଏହାର ଉପର ଭାଗ ତଳ ଭାଗ 
ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍‌କା ଚଉଡ଼ା ହୋଇଥାଏ । ଅଣ୍ଡାର ଗଠନ ମଧ୍ଯ ଏ ପ୍ରକାରର 
ହୋଇଥାଏ । କିନ୍ତୁ କଡ଼ରୁ ବାଡ଼େଇ ଦେଲେ ଏହା ସହଜରେ ଯାଇଥାଏ । 

ଦରକାର: ଅଣ୍ଡା । 


୧୩୫. ବିନା ନିଆଁରେ ପାଣି ଫୁଟା 


ଗୋଟିଏ ତୂଳା ତିଆରି ରୁମାଲକୁ ପାଣିରେ ଭିଜାଇ ଭଲ ଭାବେ ଚିପୂଡ଼ି 
ଦିଅ । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । @ଦା ରୂମାଲଟିଜୁ ଗିଲାସ 
ମୁହଁରେ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ସାହାଯ୍ୟତତେ ରୁମାଲ୍‌ର ଧାରକୁ ରାସ 
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କଡ଼ରେ ବାଛି ଦିଅ । ଏଥର 
ଗ୍ଲାସଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଓଲଟାଇ 
ଦିଅ। ମୁହଁଟି ତଳକ୍ୂ ହେବା 
ବେଳେ ଅଛ ପାଣି ବାହାରିଯିବ । 
ତୁମେ ଆଙ୍ଗ ରେ ଦୂଇ ଚାରିଥର 
ଗ୍ଲାସ ମୁହ । ରୁମାଇକୁ ଭିତର 
ପଟକୁ ଠେଲି ଦିଅ । ଏଥୁରୁ fs: 4 
ର କିଛି ପାଣି ବାହାରିଯିବ । ଫୃଚିଲା ଥଣ୍ଡା ପ୍ଲା । 
ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ ଗ୍ଲାସ ମଝିକୁ 

ଚଟାଣରେ ବା ଟେବୂଲ ଉପରେ ରଖ | ଗ୍ଲାସ ଧାରଟି ତଳକୁ ଲାଗିଲେ ଗ୍ଲାସ 
ମୁହଁରେ ଥ୍ବା ରୂମାଇଟି ଅଛ ଭିତରକୁ ପଶି ରହିଥ୍ବ | ଗସ ଭିତରେ ପାଣିର 
ପରିମାଣ ବେଶ୍‌ କମିଯାଇଥ୍ବ । ଏଥର ରୁମାଲଟିକୁ କଡ଼ରୁ ଧୀରେ ଭିଡ଼ ଯେପରି 
ଭିତରକୁ ପଶି ରହିଥ୍ବା ରୁମାଲ୍‌ ତଳକୁ ଚାଲି ଆସିବ ଓ ଗ୍ୟାସ ଧାର ସହ 
ଏକା ସମତଳରେ ରହିବ । ଏତିକି ବେଳେ ଦେଖ୍ବ ସତେ ଯେପରି ପାଣିଟି 
ଫୂଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରିଛି । ପାଣି ଭିତରେ ଅନେକ ବାୟୁ ଫୋଟକା ଦେଖାଯିବ । 


କାରଣ: ରୁମାଲ୍‌ର ମଝି ଅଂଶଟି ପାଣି ସହ ଲାଗିରହି ଭିତର ପାଖକୁ 
ଖାଲୁଆ ହୋଇ ରହିଥ୍‌ଲା । ଏହାକୁ ସମତଳ କରିବା ପାଇଁ ଭିଡ଼ିବାରୁ ତା'ସହ 
ପାଣି ବି ଜଳକୁ ଖସି ଆସିଲା । ଭିତରେ ଏକ ବଡ଼ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଠି ହେଲା । 
ଏହାକୁ ଭରିବା ପାଇଁ ତଳପଟୁ ବାୟୁ ଭିତରକୁ ପଶେ ଓ ପାଣି ଫୋଟକା 


ରୂପରେ ଦେଖାଦିଏ । 
ଦରକାର: ରୂମାଲ୍‌, ପାଣି, କାଚ ଗ୍ଲାସ, ରବର ଫିତା । 


୧୩୬. କାଠି କେମିତି ଚମକୂଛି । 


ଗୋଟିଏ ବାଟିରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ରଖ ¦ ଏଥ୍‌ରେ ଦୂଇଟି ଛୋଟ 
କାଠି ଭସାଅ । ଯେପରି ଦୂହେଁ ବାଟି ମଝିରେ ପାଖାପାଖ୍‌ ଭାସିବେ । ଆଉ 
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ଖଣ୍ଡେ କାଠି ଆଣ । ଏହାର ଅଗକୁ ସାବୂନ୍‌ ପାଣିରେ ଛୁଆଁଇଦେବ ! ଏଥର 
ଏହି ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ପାଣିରେ ଭାସୁଥ୍ବା କାଠି ଦୂଇଟି ମଝିରେ ଥ୍ବା ପାଣିରେ ଛୁଆଁଇ 
ଦିଅ । ହଠାତ୍‌ କାଠି ଦୂଇଟି ଚମକିଲା ପରି ପରସ୍ପରଠୁ ଦୂରେଇ ଯିବେ । 

ଜାରଣ: ପାଣିର ଉପର 
ଭାଗରେ ଥ୍ବା ଅଣଗୁଡ଼ିକ ତକୁ 
ଓ କଢ଼ରୁ ଅନ୍ଯ ଅଣ୍ୂଗୁଡ଼ିକ 
ଦ୍ଵାରା ଭିଡ଼ି ହେବା ଯୋଗୁଁ ପାଣି 
ଉପରେ ଏହା ଏକ ଚମ ଭଳି 
ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିଥାଏ । 
ଏଥ୍ଯୋଗୁଁ ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
ହାଲୁକା ଜିନିଷ ଏହା ଉପରେ 
ଝୁରି ରହି ପାଣିରେ ସ୍ମାନ୍ଧନରୁ ଷ୍ଠଡ ନ୍ଧ ¦ 
ଭାସିପାରେ । ସାବୁନ୍‌ ପାଣିର 
ଏହି ଟଣାଟଣିକୁ ଭାଟି ଦିଏ । ସାବୁନ୍‌ ଲାଗିଲେ ପାଣି ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ବାହାର ପଟକୁ 
ଖେଳାଇ ଯାଆନ୍ତି । ଏହାର ପ୍ରଭାବରେ କାଠି ଦୂଇଟି ପାଣିରେ ବୋହି ହୋଇ 
ଚାଲି ଯାଆନ୍ତି । 

ଦରକାର: ବାଟି, ଛୋଟ କାଠି, ସାବୂନ୍‌ ପାଣି । 


୧୩୭. ଫୁଙ୍କିଲେ ଫୁଲିବ ନା ଦବିବ ? 


ଦୂଇଟି ମୋଟା ବହିକୁ ୪-୫ ଇଞ୍ଚ ଛାଡ଼ି ରଖ । ଏହାର ମଝିରେ ଫୂୃଟେ 
ଚଉଡ଼ାର କାଗଜ ପର୍ଦେ ରଖ । ଏଥର ମୁହଁକୁ ଦୂର ବହି ସନ୍ଧିରେ ରଖ ଓ 
ଜୋର୍‌ରେ ଫୃଙ୍କ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ । ଆଗରୁ ପଚାରିଥାଅ, ଫୁକିଲା ବେଳେ କ'ଣ 
ହେବ ? କାଗଜଟି ଉପରକୁ ଫୁଲି ଉଠିବ ?........ ତୁମେ ଯେତେ ଜୋର୍‌ରେ 


=~ 


ଫୁଙ୍କିବ କାଗଜଟି ବହି ଫାଙ୍କରେ ସେତେ ତଳ ଆଡ଼କୁ ଦବି ଯିବ । 
କାରଣ: ଫୃଙ୍ିବା ଆଗରୁ କାଗଜରେ ତଳ, ଉପର ସବୂଆଡ଼େ ବାୟୁ 
ସମାନ ଭାବରେ ଚାପ ପକାଉଥ୍ଲା । ଫୁଙ୍କିବା ଦ୍ଵାରା ବହି ଫାଙ୍କ ଦେଇ ପବନ 
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ଢୋର୍‌ରେ ବହେ। ଫଳରେ 
ଏଠାରେ ଉପସ୍ଥିତ ବାୟୁ ଠେଲି 
ହୋଇ ବାହାରି ଯିବା ସାଙ୍ଗକୁ 
ଏଠାରେ ଏକ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି 
ହୁଏ । ଏହି ଶୂନ୍ୟତାକୁ ଭରିବା 
ପାଇଁ ଚାରିକଡ଼ରୁ ପବନ ମାଡ଼ି 
ଆସେ । ଉପରୁ ପଡୂଥ୍ବା ଚାପ 
ପ୍ରଭାବରେ ପତଳା କାଗଜଟି 


ତଳ ଆଡ଼କୁ ଦବିଯାଏ । ତଳ ପଟୁ କୌଣସି ଚାପ ପଡ଼ ନ ଥ୍ବାରୁ ଉପର 
ପଟ ଚାପର ପ୍ରଭାବକୁ ସ୍ପଷ୍ଠ ଭାବେ ବାରି ହୋଇଥାଏ । 
ଦରକାର: ଦୂଇଟି ମୋଟା ବହି, କାଗଜ । 


. ୧୩୮. ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ ଫୁଙ୍କି ପାରିବ ନାହିଁ ? 


ବେଲୁନ୍‌ ଫୁଙ୍କିବା ପାଇଁ ଭାରି ମଜା ଲାଗେ । ଏଡ଼େ ଛୋଟିଆ ରବର 
ମୁଣିଟାକୁ ଫୁଳ୍କିଲେ ଏହା ଫୁଲିବା ସହିତ ଚିକଣ, ସୁନ୍ଦର ଦିଶେ । ଏହାର ଲମ୍ବ, 
ଓସାର, ମୋଟେଇ ସବୁ ଦିଗରେ ବଢ଼ିବାଟା ଭାରି ମଜା ଲାଗେ । ପୂଣି ଫାଟି 
ଯିବାର ଭୟରେ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ଫୁଙ୍କି ଚାଲିବାକୁ ପଡ଼େ । ଏପଟେ 
କଳଦାନ୍ତର ମାଡ଼ି ଓ ଗାଲ ଦରଜ 


ହୋଇଯାଏ । 


ଅଥଚ ଫ୍ରଙ୍କା 


ଚାଲିଥାଏ । କିନ୍ତୁ ତଳେ ଲେଖା 
ପ୍ରୟୋଗଟିରେ ବେଲୁନ୍‌ ଫୁଙ୍ଚିଲେ 
ବି ଏହା ଫୁଲିବା ତ ଦୂରର କଥା, 
ଏହା କଥା ନ ମାନିବାର ମଳାଟା 
ବଢ଼ିଆ ଲାଗେ । 
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ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାଚ ବୋତଲ ନିଅ ! ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌କୁ ଏହା ଭିତରେ 
ଭରି କରିଦିଅ । ଯେପରି ଏହାର ମୁହଁଟି ବୋତଲର ବାହାର ଆଡ଼କୁ ରହିବ । 
ବେଲୁନ୍‌ର ମୁହଁଟିକୁ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ପରସ୍ତେ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଏଥର ଫପୃଙ୍କ.... 
ଆହୁରି ଫୁଙ୍କ...... ଦମ୍‌ ଲଗାଇ ଫୃଙ୍କ । କିନ୍ତୁ ହତାଶ....... ବେଲୁନ୍‌ ତୁମ 
କଥୀ ଜମା ମାନିବ ନାହିଁ। ଅଳ୍ପ ଟିକିଏ ଫ୍ରଲିଯାଇ ଯେମିତି ସେମିତି ରହିବ । 

କାରଣ: ବେଲୁନ୍‌ଟିଏ ଫୁଲିବା ପାଇଁ ଯଥେଷ୍ଟ ଜାଗା ଲୋଡ଼ିଥାଏ । 
ଖୋଲା ଜାଗାରେ ଫୁକିବା ବେଳେ ଏହା ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଜାଗା ପାର ଯାଇଥାଏ | 
କିନ୍ତୁ ବୋତଲ ଭିତରେ ଖାଲି ଜାଗା କାହିଁ ? ଏଠାରେ ବାୟୁ ତ ଆଗରୁ ଭରି 
ହୋଇ ରହିଛି । ଖୋଲା ଜାଗାରେ ବି ବାୟୁ ଥାଏ । କିଚୁ ବେଲୁନ୍‌ ବାୟୁକୁ 
ହଟାଇ ଫୁଲିବାରେ ଲାଗେ ! ବୋତଲ ଭିତର ବାୟୁ କୁଆଡ଼େ ଯିବ ? ବେଲୁନ୍‌ର 
ମୁହଁ ତ ବୋତଲର ମୁହଁକୁ ବନ୍ଦ କରି ରଖୁଥାଏ । ତେଣୁ ଭିତରର ବାୟୁ ବେଲୁନ୍‌କୁ 
ଫୁଲିବାକୁ ଦିଏ ନାହିଁ । 

ଦରକାର: ବେଲୁନ୍‌ ବୋତଲ । 


at) 


୧୩୯. ବୂଡ଼ାଳୀ ଡ୍ରପର୍‌ 


ଗୋଟିଏ କାଚ ବୋତଛିରେ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଗୋଟିଏ କାଳୀ 
ଡୃପର୍ରେ ଅଧା ଅଧ୍‌ ପାଣି ଭରି ଏହାକୁ ବୋତଲ ମଧ୍ୟକୁ ପକାଇ ଦିଅ । 
ତ୍ରପର୍ଟି ତଜମୂହାଁ ହୋଇ ଏଥ୍‌ରେ ରହିବ। ବୋତଲରେ ମୁହଁଯାଏଁ ପାଣି 


ଭରିଦିଅ। ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ଅଛ୍ଫୃଙ୍କା ବେଲୁନ୍‌କୁ ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। 
ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ ଥରେ ଚିପି ଦିଅ । 
ଦେଖ୍ବ ଡ୍ରପର୍ଟି ବୂଡ଼ାଳୀ ପରିକା 
ତଳକୁ ବୁଡ଼ିଯିବ। ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ 
ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତ୍ରପର୍‌ ପୂଣି ଉପରକୁ 
ଉଠି ଆସିବ। ତୁମ ଇଚ୍ଛା 
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ଅନୁସାରେ ତୁମେ ତ୍ରପର୍‌ଟିକୁ ତଳ ଉପର କରି ପାରିବ । 

କାରଣ: ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ ଚିପି ଦେଲେ ବେଲୁନ୍‌ ଭିତରର ବାୟୁ ପାଣି 
ଦୁଣରେ ଚାପ ପଢ଼ାଏ । ଫଳରେ କିଛି ପାଣି ଡ୍ରପର ମଧ୍ଯକୁ ଚାଲିଯାଏ । 
ଓଜନିଆ ହେବା ଯୋଗୁ ଟିଫିନ ପାଣି ତଳକୁ ଚାଲିଯାଏ । ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ 
ଛାଡ଼ିଦେଲେ ପାଣି ଉପରେ ଚାପ ଆଗ ଭଳି କମିଯାଏ । ଫଳରେ ତ୍ରପର୍ରୁ 
କିଛି ପାଣି ବାହାରିଯାଏ ଓ ହାଲୁକା ତ୍ରପର୍‌ଟି ପାଣି ଭପରକୁ ଉଠିଆସେ । 
ଡ୍ରପର୍‌ ଭିତରେ ରହୁଥ୍ବା ପାଣିର ପରିମାଣ ଅନୁସାରେ ଡ୍ରପର୍‌ ଭାସେ ବା 
ବୁଡ଼େ । ଜିନଧୁ ଦେଖ୍ବା ପାଇଁ ବେଶ୍‌ ମଜା ଲାଗେ । 

ଦରଜାର: କାଟ ବୋତଲ, ପାଣି, ଟାଳି ଡ୍ରପର୍‌, ବେଲୁନ୍‌ । 


୧୪୦. ପଇସାକୁ ଉପରକୁ କିଏ ଆଣିଲା ? 


ଗୋଟିଏ ଖାଲି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବାଟିରେ ପଇସାଟିଏ ରଖ । ଉପରୁ ଦେଖ୍ଲେ 
ପଇସାଟି ଦେଖାଯିବ । କିନ୍ତୁ କଡ଼ରୁ ଦେଖ୍ଲେ ପଇସାଟି ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ 
ବାଟିଟିର ଧାର ଏହାକୁ ଆଢୁଆଳ କରିଦେବ । ଏଥର ସାଙ୍ଗକୁ କୁହ ସେ 


ବାଟିଟିରେ କିଛି ପାଣି ଭରି 
ଦେବ | ତୁମେ ଦେଖ୍ବ ସତେ 


ଯେପରି ପଇସାଟିକୁ କିଏ Pn 
ର TEs 


ଉପରକୁ ଉଠାଇ ଆଣିଛି ଓ 
ତୁମେ ଏହାକୁ କଡ଼ରୁ Cie / 


ଦେଖ୍ପାରିବ । ଗୋଟିଏ ସିରିଞ୍ 
ଦ୍ଵାରା ଯଦି ବାଟିଟିରୁ ପ୍ରାଣି ଞ 
ଶୋଷି ବାହାର କରି ଦିଅ ପୁଣି 
ଆଗଭଳି କଡ଼ରୁ ପଇସାଟି ଥ୍ଲୁସାରୃ a ! 
ଅଦୃଶ୍ଯ ହୋଇଯିବ । 

କାରଣ: ଆଲୁଅ ଗୋଟିଏ ମାଧ୍ଯମରୁ ଆଉ ଏକ ମାଧ୍ୟମକ୍ୂର ଗଲାବେଳେ 
ତାର ଗତିପଥ ବଦଳି ଯାଇଥାଏ । ଆଲୁଅ ପଇସାରେ ପଡ଼ି ପୁଣି ଫେରିଆସେ । 


(୧୧୧) 
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ପାଣି ମାଧ୍ୟମରେ କତୂଆ ଆସିଲା ବେଳେ ଏହା ସିଧା ଫେରି କ୍ରମଶଃ କଡ଼ରୁ 
ଦେଖ୍ବା ଲୋକପାଇଁ ପଇସାଟି ଉପରକୁ ଉଠି ଯାଇଥଲା ପରି ଦେଖାଯାଏ । 
ଏହା କେବଳ ଆଲୋକର ପ୍ରତିସରଣ ଯୋଗୁଁ ହିଁ ହୋଇଥାଏ । 

ଦରକାର: ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ବାଟି, ପଇସା, ପାଣି, ସିରିଞ୍ଜ । 


୧୪୧. ଆଙ୍ଗୁଠି କେତେ ଲମ୍ଭା! 


ବାମ ହାତକୁ ମୁଠା କରି ବ୍ରଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠିଟିକୁ ଉପରକୁ ସଳଖ କର । 
ଆର ହାତରେ ଏହାକୁ ଜୋର୍‌ରେ ଚାପି ଧର ! ଉପର ହାତର ବିଶି ଓ ମଖଝି 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଫାଙ୍କରେ ଏହାର ବୂଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠିଟିକୁ ବାହାର କର ! ସାମ୍ପାପଟୁ ଦେଖ୍ଲେ 
ମନେ ହେବ ଯେପରି ତଳ 
ହାତର ଆଙ୍ଗୁଠିଟି ହିଁ ଉପରକୁ 
ଦେଖାଯାଉଛି । ଏଥର 
ଆଙ୍ଗୁଠିଟିକୁ ଚିପି ଧରି ତୁମେ 
ଉପର ହାତଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ଉପର ଆଡ଼କୁ ଉଠାଅ। ଏ 
ସମୟରେ ତୁମକୁ ଅଭିନୟ 
କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ ସତେ ଯେପରି 
ଗଭୀର ଯନ୍ତ୍ରଣା ସହିତ ତୁମେ ଆଃ. କ୍ରି କ୍ରଷ୍ଠି ‰.. 


ତଳ ହାତର ବୁଢ଼ା ଆଙଗୁଠିଟିକୁ 
ଭିଡ଼ି ଲମ୍ବାଇ ଦେଇଛ । ଅନ୍ପନ ଉଠିଲା ପରେ ପୂଣି ପଛକୁ ଫେରିବ । ମନେ 


ହେବ ଯେପରି ଏହା ରବରର ଗୋଟିଏ ଆସୁଠି ଯାହାକୁ ଭିଡ଼ି ଲମ୍ବାଇ ହେଉଛି । 


ଏହି କୌଶଳଟିକୁ ପ୍ରଥମେ ତୁମେ ଦର୍ପଣ ସାମ୍ପାରେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବ । 
ଦେଖ୍ବା ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଅତି ଆକର୍ଷଣୀୟ । 
ଦରକାର: ନିଜ ହାତ । 


୧୪୨. ଆଖ୍କୁ ଧୋକା ! 


ତୁମ ଉଭୟ ହାତର ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ସଳଖ କରି ସାମ୍ବା ସାମ୍ମି ରଖ । 
ଏହାକୁ ଆଖ୍‌ ଉଚ୍ଚତାରେ ରଖ । ଦୂଇଟିର ଟିପ ପରସ୍ପର ଠାରୁ ପ୍ରାୟ ଅଧା 


(୧୧୨) 
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ଇଞ୍ଚ ଦୂରରେ ଥ୍ବ। ଆଗ 
କାନରେ ଗୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁ 
ଉପରେ ଆଖ୍‌ ସ୍ଥିର ରଖ। 
ପରୋକ୍ଷ ଭାବରେ 
ଆଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକ ତୂମକୁ ଝାପ୍ସା 


I= — 


ଦେଖାଯିବ । କାନ୍ଧର ଗୋଟିଏ ବିଚିର୍ର 


ନିଦିଷ୍ଠ ବିନ୍ଦୁକୁ ଚାହିଁଥ୍ବା ଆଙ୍ଗୁଠି ¦ dr 


ଅବସ୍ଥାରେ ତୁମେ ହାତକୁ 
ଏକା ସଚଖରେ ପାଖ ଦୂର 


କରାଅ । ଯେପରି ଥରେ ଦୂଇ ଟିପ ପୂରା ପାଖକୁ ଆସୁଥ୍‌ବେ, ପୁଣି ପରସ୍ପ 


ରକୁ ଦୂରେଇ ଯାଉଥ୍‌ବେ । 


ତୁମକୁ ଲାଗିବ ସତେ ଯେମିତି ଦୂଇ ଟିପ ମଝିରେ ଦୂଇ ନଖ୍ଆ ମାଂସ 
ପିଣ୍ୂଳାଟିଏ ରହିଛି । ତା' ଆକାର ବଦଳି ଚାଲିଛି ! 


ଦରକାରଂ ନିଜ ହାତ ଆଙ୍ଗୁଠି । 


୧୪୩. ଏମିତି କଲ ଦେଖ୍‌,.... ହା...ହା...ହା... 


ଏହା ହାତର ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ । ଏଥ୍ପାଇଁ ହାତ ଦୁଇଟି ବିଲ୍କୁଲ୍‌ 
ଆରାମ ଭାବେ ଚାଲୁଥ୍ବା ଦରକାର । ଲମ୍ବା ହାତ ଥ୍‌ଲେ ଏହାକୁ ସହଜରେ 


କରି ହେବ। ପ୍ରଥମେ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଯାଇଥ୍୍‌ବା ପରି ଥୁବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ଗୋଟିଏ ହାତର 
କହୁଣିକୁ ଆର ହାତର କହୁଣି 
ଫାଙ୍କରେ ପୂରାଇ ଦିଅ । କିନ୍ତୁ ହାତ 
ମୁଠାକୁ ଛାଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଏଥର ଚିତ୍ର 
ପରିକା ଦୁଇ ହାତର ଛନ୍ଦ ମଝିରେ 
ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଗଳାଇ ଦିଅ। ହାତ 
ମୁଠାକୁ ଧରି ଏହିପରି ମୁଣ୍ଡକୁ 
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ସାମ୍ପା ପଟକୁ ବାହାର କରିବା ପାଇଁ ଅଛ କେତେଥର ଅଭ୍ଯାସ କରିବାକୁ 
ପଡ଼ିବ । ଅଭ୍ୟାସ ସହ ଏହାକୂ ଚଟାପଟ କରାଯାଇପାରିବ । 
ଦରକାର: ନିଜେ । 


୧୪୪. ଆଖ୍‌ ଖୋଲି ପାରିବ ?........ନା । 


ଖେଳଟି ଯେତିକି ସହଜ, ସେତେ ଅଧ୍କ ମଉଚ୍ଚ ମଧ୍ୟ । ସାଟକୁ 
ସିଧା ଠିଆ ହେବାକୁ କହ । ମୁଣ୍ଡ ସିଧା ଥ୍ଲାବେଳେ ତା'ର ଆଖ୍‌ ଡୋଳାକୁ 
ଉପରକୁ ଉଠାଇବାକୁ କୁହ ଯେପରି ସେ ଘର ଛାତକୁ ଦେଖ୍ପାରିବ। ଏ 
ସମୟରେ ମୁଣ୍ଡକୁ ହଲାଇବା ବା ଉଠାଇବା ମନା । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ତାକୁ 
ଆଖ୍‌ ବୂଜିବାକୁ କୁହ । ଆଖ୍‌ ଡୋଳା ଉପରକୁ ଥ୍ବା ଯାଏଁ ସେ ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା 
କଲେ ବି ଆଖ୍‌ ବୂଜିବା ଅସମ୍ଭବ ହେବ । 

ଦରକାର: ନିଜ ଆଖ୍‌ । 


୧୪୫. ଚୁଟି ଠିଆ ହୋଇଯିବ ।! 


ଗୋଟିଏ ବେଲୁୂନ୍‌କୁ ଫୃଙି ବଡ଼ କରିଦିଅ । ଗରମ ଜାମା (ପଶମ 
ତିଆରି ) ଉପରେ ଏହାକୁ ଲଗାତ,ର କିଛି ସମୟ ଘଷ | ଏଥର ଏହାକୁ ତୁମ 
ସାଙ୍ଗର ମୁଣ୍ଡ ପାଖରେ ଧର । 
ଦେଖ୍‌୍ବ ବାଳଗୁଡ଼ିକ କଥା 
ମାନିଲା ପରି ସବୂତକ ବେଲୁନ୍‌ 
ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ଠିଆ 
ହୋଇଯିବ ! ସାଙ୍ଗ ଏହା ଜାଣି ନ 
ପାରେ । ଏହି ମଜା ଦେଖାଇବା 
ପାଇଁ ତା ହାତରେ ଦର୍ପଣଟିଏ 
ଧରାଇ ଦିଅ । ସେ ହସି ହସି 


ଗଡ଼ିଯିବ । 


ଘଷା ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ କୂକୂର କିମ୍ବା ବିଲେଇ ଲୋମ ପାଖରେ ଧରିଲେ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଭାରି ଅଡ଼ୁଆ ଅଡ଼ୁଆ ଲାଗେ । 


(ee୪) 
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କାରଣ: ପଶମରେ ଘଷି ହୋଇ ବେଲୁନ୍‌ ଦେହରେ ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ 
ଶର୍ତ ଜାତ ହୁଏ ଓ ଏହା ବାଳକୁ ନିଜ ଆଡ଼କୂ ଟାଣେ । 
ଦରକାର: ବେଲୁନ୍‌ ପଶମ ଜାମା, ଦର୍ପଣ । 


—~ 


୧୪୬. ଅଦୃଶ୍ଯ ଛବି । 


ଏଠାରେ ତୁମେ ଦୁଇଟି ମଣିଷ ଛବି ଦେଖୁଛ । ତୂମର ବୀ ଆଖ୍‌ଟି 
ମୁଜିଦିଅ । ଡାହାଣ ଆଖ୍‌ରେ ବାମ ପଟର ଛବିଟିକୂ ଏକ ଲୟରେ ଅନାଅ । 
ଏଥର ବହିଟିକୁ ଆଖ୍‌ ସାମ୍ପାରେ ଧର ଓ ଧୀରେ ଧୀରେ ଆଗ ପଛ କର । 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବ ଡାହାଣପଟ ଛବିଟି ତୁମକୁ ଜମା ଦେଖାଯାଉ 
ନାହିଁ। ଏଠାରୁ ଆଗକୁ ବା ପଛକୂ କଲେ ପୁଣି ଦେଖାଯାଉଛି । 


କାରଣ: ଆଗପଛ କରୁ 
କରୁ ଆମେ ଏକ ନିର୍ଦଦିଷ୍ 
ସମୟରେ ଛବିଟିକୁ ଦେଖ୍‌ 
ପାରୁନାହିଁ । ' ଏହି ଜାଗାରେ 
ଥ୍ଲାବେଳେ ଆଖ୍ରେ ଛବିଟିର 
ଛବିଟିଏ ତିଆରି ହୋଇପାରେ 
ନାହିଁ । ଏହାକୁ ଆଖ୍‌ର ଅନ୍ଧବିନ୍ଦ 
ବୋଲି କୁହାଯାଇଥାଏ । ଏହି 
ଜାଗାଟିରେ ଦୃଶ୍ୟ ସ୍ମାୟୁ ଆଖ୍‌କୁ 


ଲାଗିଥାଏ ଓ ଏଠାରେ କୌଣସି ସ୍ଵାୟୁ କୋଷ ନ ଥ୍‌ବାରୁ ଛବି ତିଆରି 
ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । 

କିଚୁ ଉଭୟ ଆଖ୍‌ରେ ଚାହିଁ ଏପରି କଲେ ଏହି ଅନ୍ଧବିନ୍ଦୁ ପ୍ରଭାବଟି 
ଜାଣି ହୁଏନାହିଁ । କାରଣ ଡାହାଣ ଆଖ୍ର ଏହି ଅଭାବଟିକୁ ବୀ ଆଖ୍‌ ଭରଣା 
କରିଦେବ । 


ଦରଜାର: ନିଜେ, ବହି । 


(e୧୧୫) 
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୧୪୭. ଗଣ୍ଡିରୁ ପଞ୍ଚଭୁଜ ! 


ସ୍ଟେଲ ବ୍ୟବହାର ନ କରି ଏକ ପଞ୍ଚସମଭୂଜ ବନାଇ ପାରିବ ? ତୂମେ 
ନିଶ୍ଚୟ ଆନୁମାନିକ ମାପ କରି କାଗଜକୁ ଚିରି ଏକ ପଞ୍ଚଭୂଜ ଟିରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବ । କିନ୍ତୁ ସମବାହୁ ବିଶିଷ୍ଠ ପଞ୍ଚଭୂଜଟିଏ ବନାଇବା କଷ୍ଟକର ହୋଇପଡ଼ିବ । 
ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ତୁମେ ଏପରି ସୁନ୍ଦର ପଞ୍ଚଭୁଜଟିଏ ପାଇଯାଇ 
ପାରିବ । ଇଞ୍ଚେ ଚଉଡ଼ାର ଫୁଟେ ଲମ୍ବା କାଗଜଟିରେ ହାଲୁକା ଗଣ୍ତିଟିଏ କର । 


କ୍ବିଚିତ୍ର ପୃଞ୍ଚିକ୍ତଜ 

ଏଥର ଧୀରେ ଧୀରେ କାଗଜର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ବାହାରପଟକୁ ଭିଡ଼ । 
ମଝି ଗଣ୍ଡି ଉପରେ ଚାପିଧରି ଭିଡ଼ିବ । ଏଥର ଗଣ୍ଡି ଜାଗାରେ ଗୋଟିଏ ସୁନ୍ଦର 
ଆକାରର ପଞ୍ଚଭୂଜ ବାରି ହୋଇଯିବ । ଏହାର ଦୂଇପଟେ କାଗଜ ପଟିର ବଳକା 
ଅଂଶ ଲମ୍ବି ରହିବ । ପଞ୍ଚଭୂଜ ଭାଙ୍ଗ ଉପରେ ଏହି ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଭାଙ୍ଗି ଦେଇ 
ଚିରି ଅଲଗା କରିଦିଅ । ଏଥର ତୁମେ ତୁମ ଆଶାମୁତାବକ ସମବାହୁ ଥବା 
ଏକ ପଞ୍ଚଭୂଜ ପାଇଯାଇ ପାରିବ । 

ଦରକାର: କାଗଜ ପଟି। 


୧୪୮. ବିନା କମ୍ପାସରେ ସଠିକ୍‌ କୋଣ ? 


ଅଧ୍କାଂଶଙ୍କର ଧାରଣା ଯେ କୋଣ ଅଙ୍କନ ବା ମାପ ତଉଲ ପାଇଁ 
କମ୍ପାସ, ସ୍ଟେଲ ବା ନିକିତି ହିଁ ଲୋଡ଼ା । ଏପରି ଏକ ବଦ୍ଧମୂଳ ଧାରଣା ଯୋଗୁଁ 
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ଉଚ୍ଟ ପାଠୁଆମାନେ ମଧ୍ୟ ୩୦° କହିଲେ କେତେ ପରିମାଣ ବା ମିଟରକ 
କେତେ ହେବ କହି ପାରନ୍ତି ନାହିଁ । ବିନା କମ୍ପାସ୍‌ରେ କେତେକ ମଉଜିଆ 
ପରଖ ମାଧ୍ୟମରେ ଏ ସଂପର୍କରେ ଜଣେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଧାରଣା ପାଇପାରିବେ । 


ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଲୋଡ଼ା ଖଣ୍ଡେ ଦି'ଖଣ୍ଡ କାଗଜ ମାତ୍ର । ଖଣ୍ଡେ ଚାରି କୋଣିଆ 
କାଗଜରେ ୧୮୦° କୋଣ ଦେଖାଇପାରିବ ? ତୁମେ କାଗଜର ଯେ କୌଣସି 
ସଳଖ ଧାରକୁ ଦେଖାଇ ଏହି ସରଳ କୋଣଟିକୁ ଦେଖାଇ ଦେଇପାରିବ । 
ସେପରି କାରଜର ପାଖାପାଖ୍‌ ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ଯେଉଁଠି ମିଶିଥାଏ ସେଠାରେ ଏକ 
ସମକୋଣ ବା ୯୦° କୋଣ ହୋଇଥାଏ । କାଗଜର କୌଣସି ମୁଣ୍ଡକୁ ଠିକ୍‌ 


ମଝିରୁ ଦୂଇ ସମାନ ଭାଗ କରି ଦେଲେ ୪୫” କୋଣ ଏବଂ ଏହାକୁ ପୁଣି 
ଦୂଇ ସମାନ ଭାଗ କରି ଏହାର ଅଧା ୨9/ 
୧/ ୨° କୋଣ ପାଇପାରିବ । ଏହାକୁ ବି ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ଅଧା କରି ଆଗେଇ 
ପାରିବ । 

୬୦° କୋଣଟିଏ ବନାଇ ପାରିବ ? ଏଥ୍ପାଇଁ ତୁମକୁ ସରଳ କୋଣରୁ 
ଆରମ୍ଭ କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ । କାଗବର ଗୋଟିଏ ଧାରକୁ ତିନି ସମାନ ଭାଗରେ 
ବାଣ୍ଡିବାକୁ ହେବ । କାଗଜର ଧାରର ମଝିରେ ଦାଗଟିଏ ଦିଅ । ଏହାକୁ କେନ୍ଦ୍ରକରି 
କାଗଜଟିକୁ ଚଣା ମୁଣି ଭଳି ମୋଡ଼ ଯେପରିକି ଦୂଇ ପଟର କାଗଜ ପରସ୍ପ 
ରର ଭିତର ଧାରକୁ ସଠିକ୍‌ ଲାଗୁଥ୍ବ । ଏଥର ନଖରେ ଧାରକୁ ଦାବି ଦିଅ 
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ଓ କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲ । ଦେଖ୍ବ ସରଳ କୋଣଟି ସମାନ ତିନି ଭାଗରେ 

ବାଣ୍ଡି ହୋଇ ତିନୋଟି ୬୦° କୋଣ ସୃଷ୍ଠି କରିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ କୋଣକୁ ମଝିରୁ 

ଅଧ୍କା ଭାଇ ତୂମେ ୩୦°, ୧୫°, ୭/୧/୨୬ ମଧ୍ୟ ପାଇଯିବ । 
ଦରକାର: କାଗଜ । 


୧୪୯. କାଗଜରେ ଉପପାଦ୍ଯର ପ୍ରମାଣ 


ଗୋଟିଏ କାଗଜର ଗୋଟିଏ କୋଣରୁ ଫାଳେ ଚିରି ଏକ ସମକୋଣୀ 
ତ୍ରିରୂଢ ବନାଅ | ଏହାର ତିନି କୋଣକୁ ମିଶାଇଲେ ସମୁଦାୟ କେତେ ହେବ ? 
ତୂମେ ଜ୍ୟାମିତିରେ ପଢ଼ିଥ୍ବ ବା ପଢ଼ିବ ଯେ ତ୍ରିଭୂଜର ତିନି କୋଣର ମିଶାଣ 
ଫଳ ୧୮୦° ହେବ । ଏହାକୁ ଏହି କାଗଜଟି ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରମାଣ କରିବ । 


କାଗଜର ତିନୋଟିଯାକ କୋଣକୁ ଭିତର ଆଡ଼କୁ ମୋଡ଼ି ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ 
ତିନିହେଁ ତ୍ରିଭୁଜର ଭୂମି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ମିଶି ରହିବେ । ସେମାନଙ୍କ 


ଭିତରେ କୌଣସି ଫାଙ୍କା ଜାଗା 
ରହିବ ନାହିଁ ବ। ଗୋଟିଏ କୋଣ 
ଆରକ ଉପରେ ଚଢ଼ିଯିବ ନାହିଁ । 
ତିନି କୋଣ ମିଶି ଭୂମିର ସଳଖ 
ଧାର ସହ ମିଶିଯିବେ। ଏହି 
ଧାରର ପରିମାଣ ୧୮୦୯°। 
ଅତଏବ ତ୍ରିଭୂଜର ତିନୋଟିଯାକ 
କୋଣର ମିଶାଣ ଏହାସହ 


ସମାନ । ତୁମେ ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ( ପର୍ଞ୍‌ €୪୮ରୁ କିଚ୍ଛି ଜମ୍ପୂନ୍ ) 
ତ୍ରିଭୁଜ ନେଇ ଏହି ନିୟମଟି ସତ କି ମିଛ ପରଖ୍‌ ଦେଖ। 
ଦରକାର: କାଗଜ। 
୧୫୦. ଏକ ଚମଜଳ୍କାର ମୋଟର୍‌ 


ପଛ ଘୂରିବା, ଚଜି ଘୂରିବା ଆଦି ପାଇଁ ମୋଟର ଲୋଡ଼ା ହୋଇଥାଏ 
ବୋଲି ଆମେ ଜାଣିଛେ । କାଗଜ, ପତ୍ର ବା ବାଉଁଶ କାଠିରେ ବି ଚକ୍ରି କରି 
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ପବନରେ ଘୂରାଇଛେ । କିନ୍ଧୁ ଏକ ସରଳ ଉପାୟରେ ଆମେ ଯେ ଏକ ସତ 
ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ମୋଟର ବନାଇ ପାରିବା ଏହା ଆମ ସ୍ବପ୍ନର ବାହାରେ ଥାଏ । 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ କିଛି ବିଶେଷ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଲୋଡ଼ା ନାହିଁ । କିଛି ଇନ୍‌ସୁଲେଟେଡ଼୍‌ 
ତମ୍ବା ତାର, ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ; ଟିଣ ଜିଭଛେଲା, ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଓ ଏକ ବ୍ୟାଟେରୀ 
ଲୋଡ଼ା ହେବ । ପ୍ରଥମେ ତମ୍ବା ତାରକୁ ବ୍ୟାଟେରୀ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ କୁଣ୍ଡଳଟୀଏ 
ବନାଅ । ଏହାକୁ ମଝିରେ ମଝିରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଏହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡର ଗୋଟିଏ 
ପଟକୁ ବେେତୃରେ ଘଷି ଏଥରୁ ଇନ୍‌ସୁଲେସନ୍‌ଟି ଛଡ଼ାଇ ଦିଅ । ତାରର ଦୂଇ 
ମୁଣ୍ଡ ବାହାର ପଟକୁ ସଜଖ ରହିବା ଦରକାର । ବ୍ୟାଟେରୀଟିକୁ ଶୁଆଇ ରଖ୍‌ 
ଏହାର ମଝି ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ ରଖ | ଏହାକୁ ଏଠାରେ ଲଗାଇ 
ରଖ୍ବା ପାଇଁ ଏହା ସହିତ ବ୍ୟାଟେରୀକୁ ମିଶାଇ ଏକ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଲଗାଇ 
ଦିଅ । ବ୍ୟାଟେରୀରେ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଆଉ ଏକ ରବର ବ୍ୟାଶ୍ଡ ଲଗାଅ । 
ଜିଭନେଲାଟିକୁ ମଝିରୁ କାଟି ଏହି ଦୂଇ ଖଶ୍ତକୁ ବ୍ୟାଟେରୀର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲଗାଇ ଦିଅ ଯେପରି କଣା ଦୂଇଟି ଉପରକୁ ମୁହଁକରି ରହିବ । ଏଥର ଚିତ୍ର 
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ପରିକା କୂଣ୍ଡଳୀଟିକୁ ଦୂର କଣାରେ ଲଗାଇ ଝୁଲାଇ ଦିଅ । ଆଟୁଠି ସାହାଯ୍ୟରେ 


କୁଣ୍ଡନୀଟିକୁ ଟିକେ ଘୂରାଇ ଦିଅ । ତୁମକୁ ଅତିଶୟ ଖୁସି ଯୋଗାଇ କୂଣ୍ଡଳୀଟି 
ଲଗାତାର ଘୂରିବାରେ ଲାଗିବ । ଏହା ତୁମପାଇଁ ଏକ ଚମନ଼ାର ଅନୁଭୂତି ଆଣି 


ଦେବ । 
ଜିପରି ହୁଏ: କୁଣଳୀଟିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ତାରର ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ପାଖର 
ଚୋପା ଛଡ଼ାଇ ଦିଆଯାଇଥାଏ । ବ୍ୟାଟେରୀରୁ ତିଭଛେଲା ଦେଇ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ 
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ପ୍ରବାହିତ ହୁଏ । ଏହା କୁଣ୍ଡଳୀରେ ପ୍ରବାହିତ ହେଲେ କୁଣ୍ଡଳୀ ଚାରିପାଖରେ 
ଏକ ଚୁମ୍ବକୀୟ କ୍ଷେତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ତଳର ଚୁମ୍ବକ ପ୍ରଭାବରେ ଟାଣି ହୋଇ 
ଏହା ଘୂରିଯାଏ । କିଚୁ ଅଧା ଘୂରିଲା ବେଳକୁ ତାରର ଚୋପା ଥବା ପଟଟି 
ଜିଭଛେଲାକୁ ଛୁଏଁ। ଫଳରେ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଯୋଗାଯୋଗ ଛିନ୍ନ ହୋଇଯାଏ ଓ 
ଜୁଣ୍ଡଳୀଟି ପୂର୍ବ ବେଗରେ ପୂରା ଘେରାଟିଏ ଘୂରିଯାଏ । ଫଳରେ କୂୁଣ୍ଡଳୀଟିରେ 
ପୁଣି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପ୍ରବାହିତ ହୁଏ ଓ ଏହା ଘୂରିଯାଏ । ପୁଣି ଯୋଗାଯୋଗ ଛିନ୍ନ 
ହୁଏ । ପୂଣି ଆରମ୍ଭ ହୁଏ..... ଏପରି ଲାଗିରହେ । କୁଣ୍ଡଳୀଟି ଲଗାତାର ଘୂରି 
ବ୍ରଲେ । 

ଏତେ ଶସ୍ତାରେ ଏପରି ଚମକ୍ରାର ଖେଳଣାଟିଏ ବନାଇବା ବେଶ୍‌ 
ଉଦ୍ଦୀପକ ।! ଏହି ମୋଟରକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ତୁମେ ପଙ୍ଖା, ରଙ୍ଗ ଚକ୍ରି, ଗାଡ଼ି 
ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ଉପକରଣ ବନାଇ ପାରିବ । | 

ଦରକାର: ଏନାମେଲ୍‌ଡ଼ ତମ୍ବା ତାର, ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ, ଟିଣ, 
ଜିଭଛେଲା, ରବର ଫିତା, ବ୍ୟାଟେରୀ । 


୧୫୧. ପାଣି ପିଚକାରୀ 


ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାଚ ବୋତଲରେ ମୁହଁରୁ ଅନ୍ପଥ ତଳକୁ ଛାଡ଼ି ପାଣି 
ଭରିଦିଅ । ଖଣ୍ଡିଏ ଦୂଇ ଫୁଟିଆ ଲମ୍ବା ସାଇକେଲ୍‌ ଭାଲ୍‌ଭଟ୍୍ଯୁବ୍‌ ବା ରବର 


ନଳୀ ଆଣ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇ ରଖ । ଆର 
ମୂଣ୍ଡକୁ ପାଟିରେ ପୂରାଇ ଶୋଷି ¢ - 


ଦିଅ । ଯେପରି ପାଣି ପାଚି ଯାଏଁ 
ଉଠି ଆସିବ । ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ 
ନଳୀ ମୁହଁଟିକୁ ବାଁ ହାତରେ ଚାପି 
ଧରି ଆର ହାତରେ ନଳୀର 
ମଝିଟିକୁ ଧର । ଏଥର ତାହାଣ 
ହାତରେ ନଳୀଟିକୁ ଚାରିପଟକୁ 
ଘୂରାଅ ଓ ବାଁ ହାତରେ ନଳୀ 
ମୁହଁଟିକୂ ଛାଡ଼ିଦିଅ। ପାଣି 
ଲଗାତାର ଭାବେ ଚାରିପଟକୁ 
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ବିଛେଇ ହୋଇ ପଡ଼ିବାରେ ଲାଗିବ । ଏହା ପାଣିର ଏକ ଏକ ଚକ୍ରାକାର ବଷୀ 
ପରି ମନେ ହେବ। 

କାରଣ: ନଜୀଟିକୁ ଘୂରାଇଲେ ଏହା ମଧ୍ଯରୁ ପାଣି କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ 
ବଳ ଦ୍ଵାରା ବାହାର ଆଡ଼କୁ ଠେଲି ହୋଇଥାଏ ! ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ତଳୁ ପାଣି 
ଶୋଷି ହେବା ସହିତ ଉପରକୂ ଉଠିଆସେ । ପ୍ରାୟ ଅଧା ମିଟର ଉଚ୍ଚତା ଯାଏଁ 
ପାଣି ଏପରି ଉପରକୁ ଉଠି ପାରିବ । 

ଦରକାର: ବଡ଼ କାଚ ବୋତଲ, ପାଣି, ସାଇକଲ୍‌ ଭାଲଭ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ । 


୧୫୨. କେତୋଟି ଚମନ୍କାର ଆକୃତି 


ଘନାକାର ବସ୍ତୁର -ନମୁନାଟିଏ ବନାଇବାକୁ ହେଲେ ଆମକୁ କେତେ 
ଖଣ୍ଡ ଅଲଗା କାଠ ବା କାଗଜ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । କିତୂ 
ଗୋଟିଏ ସିଧା କାଗଜକୁ ନିଦ୍ଦିଷ୍ଠ ପ୍ରକାରେ କାଟି ଭାଙ୍ଗି ଦେଲେ ଏହା ଯେ 
ଘନାକାର ବସ୍ତଟିଏ ଦେଇପାରେ ଏହା ଆମେ ସାଧାରଣତଃ କଳ୍ପନା କରି ନ 
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ଥାନ୍ତି । ମୋଟା କାଗଜ ବା ଆଜିକାଲି ତେଲ, ଦୁଧଗୁଣ୍ଡ ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ଆଦି 
ମିଳୁଥ୍ବା ଟେଟ୍ରାପ୍ୟାକ୍ରେ ଏହା ଭଲ ବନା ଯାଇପାରିବ । ଚିତ୍ରରେ 


ଦେଖାଯାଇଥ୍ବା ପରି ଆକାରରେ ମୋଟା କାଗଜଟିକୁ କାଟ । ଯୋଡ଼େଇ 
ଜାଗାରେ କିଛି ଶ୍ତ ଅଠା ଲଗାଇ କାଗଜଟିକୁ ଭାଟି ଦିଅ । ତୁମ ଆଖ୍‌ ଆଗରେ 
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କେତେକ ଚମଜ୍କାର ଆକୃତି ହସି ଉଠିବେ । ଏହି କାମଟି ମାଧ୍ୟମରେ ଆମେ 
ଆକ୍ତିଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା ସହିତ ଏହା କିପରି ସମ୍ଭବ ହୋଇପାରୁଛି ବୁଝିପାରିବା । 
ଅଷ୍ଟଫଳକ, ପିରାମିଡ ସମଘନ ଆଦିକୁ ଟେଟ୍ରାପ୍ଯୟାକ୍‌ରେ କଲେ ଏହା 
ଚକଚକିଆ ଓ ପାଣି ବିରୋଧୀ ହେଵାସାଙ୍ଗକୁ ଏହାର ଧାରଗୁଡ଼ିକ ସଠିକ୍‌ ମୁନିଆ 
ହୋଇପାରେ । 

ଦରକାର: ପେନ୍ସିଲ୍‌, ସେଲ୍‌, କଇଁଚି, ତେଲ/ ଦୂଧଗୁଣ୍ଡ ଆଦି ଡବାର 
ଖୋଳ, ଅଠା । 


୧୫୩. ବୋତଲ ଭିତରେ କିଏ ? 


ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁ ବାଲା ଛୋଟ କାଚ ବୋତଲ ଆଣ । ଏହାର 
ମୁହଁକୁ ତୁମ ପାଟି ସିଧାରେ ସଳଖ ଧର ଯେପରି ଏହା ମୁହଁ ସହ ସମାନ୍ତରାଳ 
ଥ୍ବ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କାଗଜକୁ ହାତରେ ମଛି ଛୋଟ ଗୁଳାଟିଏ ବନାଅ । 
ଏହାକୁ ବୋତଲ ମୂହଁରେ ରଖ । ବୋତଲଟିକୁ ସିଧା ଧର ଯେପରି ଏହା ଅଣେଇ 
ହେବନାହିଁ । 


ଏପରି ଅବସ୍ଥାରେ କାଗଜ ଗୁଳାଟିକୁ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଫିଟ୍ଗି ଦିଅ । 


ଅବୋଲକରା ଜାକ 


କ'ଣ ହେବ କହିଲ ? ତୁମେ ତ ଭାବୁଥ୍ବ ଯେ କାଗଜଟି ଭିତରକୁ ଯାଇ 
ବୋତଲର ଶେଷ ଭାଗରେ ବାଡ଼େଇ ହେବ । କିନ୍ତୁ ଏହା ଭିତରକୁ ପଶିବ 
ହିଁ ନାହିଁ। ତୁମେ ଯେତେ ବେଗରେ ଫୁଳିବ ସେ ସେତିକି ବେଶୀ ବେଗରେ 
ଲେଉଟି ଆସିବ । କାରଣ ବୋତଲଟି ଫାଙ୍କା ଦିଶିଲେ ବି ଏହା ଅଦୃଶ୍ୟ ବାୟୁରେ 
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ଭରି ରହିଛି। ତେଣୁ ବାହାରର ବାୟୁ ଏହା ଭିତରକୁ ପଶି ପାରିବ ନାହିଁ। 
ଫଳରେ କାଗଜ ଗୁଳାଟି ଭିତରକୁ ଯିବ କ'ଣ, ବାହାର ପଟକୁ ଛିଟିକି ଆସିବ । 
ଦରକାର: ସରୁ ମୂହଁବାଲା କାଚ ବୋତଇ, କାଗଜ ଗୁଳା । 


୧୫୪. ମତେ ଏମିତି ଉଠାଇ ପାରିବ ? 


ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ବୋତଲ ଆଣ । ଗୋଟିଏ ସରୁ ସୋଡ଼ା ନଳୀ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇ ପାରିବ ? ତୁମେ ହୁଏତ କହିବ ନଜଳୀଟିରେ 


ବୋତଲ ମୁହଁକୁ ବାନ୍ଧି ଉଠାଇ ଦେବ | ଆଉ ଏକ ମଜାଦାର ଉପାୟ ଶିଖ୍ବ ? 

ନଳୀଟିରେ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ଚଉଠେ ଛାଡ଼ି ମୋଡ଼ି ଦିଅ ଓ ନଖରେ 
ଜାଗାଟିକୁ ଦାବିଦିଅ । ଏପରି ବଙ୍କା ଅବସ୍ଥାରେ ଏ ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଭରିଦିଅ । ଏଥର ନଜୀର ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଧରି ଉପରକୁ ଭିଡ଼ । ଦେଖ୍‌ବ 


ବୋତଲଟି ବି ଏହା ସହ ଉଠି ଆସିବ । 
ସରଣ ନଳୀଟି ବୋତଲ 


ଭିତରେ ଖୋଲି ଯିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ବ୍ରଳ୍ମଆ 
କିନ୍ତୁ ଏଥୁପାଇଁ ଯଥେଷ୍ଟ ଜାଗା ନ ଥାଏ ! ନଳୀ । 


ଫଳରେ ଏହା ଅଧା ଖୋଲି ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ଲାଖ୍ରହେ ଓ ବୋତଲଟିକୁ 
ଟେକି ହୁଏ । 

ଦରକାର ଛୋଟ ବୋତଲ, 
ସୋଡ଼ାପିଆ ନଳୀ । 


୧୫୫. ନଳୀରେ ପାଣି ପିଇ ପାରବ ? 


ତୂମେ ନଳୀ ବ୍ଯବହାର କରି ସୋଡ଼ା, ପାନୀୟ ଆଦି ପିଇଥ୍ବ । 


ଗୋଟିଏ ନଳୀକୁ ପାନୀୟରେ ବୁଡ଼ାଇ ମନ ଖୁସିରେ ଶୋଷି ଚାଲ | ଆଛ....... 
ଗୋଟିଏ ନଳୀ ସହ ଆଉ ଏକ ନଳୀଜୁ ସେଲୋଟେପ୍‌ ଦ୍ଵାରା ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
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ଏଥର ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଶୋଷି ପିଅ । କିଛି ଅଲଗା ଲାଗିଲା ? ଏଥର ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ନଳା ଯୋଡ଼ି ଆହୁରି ଲମ୍ବାଇ ଦିଅ। ଏଥର ବୋଡଲଟିକୁ ତଳେ 
ରଖ୍ବାକୁ ପଡ଼ିବ । ପିଇ ପାରୁଛ ? ଏଥର ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ନଳୀ ଯୋଡ଼ିବା 
ସହିତ ଶୋଷି ଦେଖ । କେତେ ଯାଏଁ ତମେ ଶୋଷି ପାରୁଛ ? 


କେତେ ଦୂର: ନଳୀ ସଂଖ୍ଯା ବଢ଼ିବା ଅନୁପାତରେ ଶୋଷିବା ପାଇଁ 
ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍କ ବଳ ଲୋଡ଼ା ହୁଏ । ପ୍ରତିଥର ନଳୀ ଭିତରର ବାୟୁକୁ ଶୋଷି 
ନେଲା ପରେ ବୋତଲ ବାୟୁର ଚାପରେ ନଳୀର ଶୂନ୍ଯଧାର ଭରି ହେବା 
ପାଇଁ ପାନୀୟ ଉପରକୁ ଉଠିଥାଏ । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ତୂମେ ୩୪ ଫୁଟ ଉଚ୍ଚତା 
ଯାଏଁ ପାନୀୟକୂ ଉପରକୁ ଉଠାଇପାରିବ । 


'ଦରଢାର: ପାଣି, ଗ୍ଲାସ, ସୋଡ଼ାପିଆ ନଳୀ, ସେଲୋଟେପ୍‌ । 
୧୫୬. କିଏ ମୋଟା........ ପାଣି ନା ବରଫ ? 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବା ରସ ଗିଲାସରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । 
ପାଣି ସ୍ତରକୂ ମନେ ରଖୁବା ପାଇଁ ଗ୍ଲାସରେ ବାହାର ପଟେ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ବା କଇମରେ ଦାଗଟିଏ ଦିଅ । ଏଥର ଗ୍ରାସଟିକୁ ପ୍ରିକୁର ବରଫ ଜାଗାରେ 
ରାତିକ ପାଇଁ ରଖ୍ଦିଅ । ଏହା ବରଫ ହୋଇଗଲେ ଆଗଠୁ କମିବ ନା ବଢ଼ିବ ? 
ଦେଖ୍ବ ବରଫର ଉଚ୍ଚତା ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ବଢ଼ି ଯାଇଥ୍‌ବ । ତରଳିବାକୁ 
ଛାଡ଼ିଦେଲେ ଏହା ପୂଣି ଆଗ ଅବସ୍ଥାକୁ ଚାଲି ଆସିବ । 


କାରଣ: ଆମେ ଦେଖ୍ଛେ ଯେ ଧାତବ ଜିନିଷ କଠିନ ଅବସ୍ଥାରେ 
ଛୋଟ ଜଣାପଡ଼େ । କିନ୍ତୁ ପାଣି କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହା ଓଲଟା ହୋଇଥାଏ । ବରଫ 
ହେବା ସହିତ ପାଣି କଣିକାଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପରଠୁ ଦୂରେଇ ଯାଆନ୍ତି ଓ ବଡ଼ 
ଆକାରର ସ୍ପଟିକ ଗଢ଼ନ୍ତି। ଏଥ୍‌ଯୋଗୁଁ ଅଣ୍ଡା ଦେଶରେ ଶୀତ ଦିନେ ପାଣି 
ପାଇପଗୁଡ଼ିକ ଭିତରର ବରଫ ଚାପରେ ଫାଟି ଯାଇଥାଏ । 


ଦରକାର: ଗ୍ଲାସ, ରଙ୍ଗୀନ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, ପାଣି, ଫ୍ରିଜ୍‌ । 
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୧୫୭. ଏକରୁ ଦୁଇ ! 


ବାଲ୍‌ଟି ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣକୁ ରଖ ଯେପରି ଏହା ତା'ର 
ଭୂମି ସହ ୪୫° କୋଣ କରି ତଳି ରହିବ । ବାଲ୍‌ଟିରେ ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି 
ରରିଦିଅ । ପାଣି ସ୍ଥିର ହୋଇଯିବା ପରେ ବାଲ୍‌ତି ଭିତରକୁ ଚାହଁ । ଦର୍ପଣରେ 
ମୁହଁ ଦେଖାଯାଉଛି ? ଏଥର ତୁମର ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ପାଣିରେ ବୂଡ଼ାଅ । 
ଆସ୍ଠିକୁ ଅଳ୍ପ ଆଗପଛ କଲେ ଦେଖ୍ବ, ଦର୍ପଣରେ ଆଙ୍ଗୁଠିର ପ୍ରତିବିମ୍ 
ଦେଖାଯିବ । କିନଚୂ ଗୋଟିଏ ନୁହେଁ ଦୂଇଟି ଦେଖାଯିବ । ଏଥର ଆଙ୍ଗୁଠିଟିକୁ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ହଲାଅ । ମନେ ହେବ ଯେପରି ଦର୍ପଣର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଦୂଇଟି ତାଳି ମାରୁଛନ୍ତି ! 

କାରଣ: ଏଠାରେ ଆମେ ` ଦୁଇଟି ପ୍ରତିଫଳକ ପାଇଗଲେ- ଦର୍ପଣ 
ଓ ପାଣି । ଉଭୟକୁ ଆମେ ଦର୍ପଣରେ ଦେଖ୍ଲେ ମନେହୁଏ ଯେପରି ଗୋଟିଏ 
ଜାଗାରୁ ଦୁଇଟି ଆଙ୍ଗୁଠି ବାହାରିଛି । ପାଣିର ଉପରି ଭାଗ ଯେପରି ବିଭିନ୍ନ 
ବସ୍ତୁରୁ ଆସୁଥ୍ବା ଆଲୁଅକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରେ ସେପରି ପାଣିର ଭିତର ପାଖ 
ମଧ୍ୟ କରିଥାଏ । ଦର୍ପଣ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଭିତର ପାଖର ପ୍ରତିଫଳନ ଯୋଗୁଁ 
ଦିଶୁଥ୍ବା ଛବିକୁ ଆମେ ଦେଖ୍‌ ପାରିଥାତି । 

ଦରକାର: ବାଲ୍ତି, ଦର୍ପଣ, ପାଣି । 


୧୫୮. ମୋ ପଇସା କୁଆଡ଼େ ଗଲା ? 


ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ପଇସାଟିଏ ରଖ । ଗ୍ଲାସର ଉପର 
ପଟୁ ହେଉ ବା କଡ଼ରୁ ହେଉ ଏହାକୁ ପରିଷ୍କାର ଭାବେ ଦେଖ୍ଦେବ । ଏଥର 
ଗ୍ଲାସରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଉପର ପଟୁ ତ ପଇସାଟିକୁ ଦେଖ୍‌ ପାରୁଛ ଏଥର 
କଡ଼ରୁ ଚାହିଁଲ । ପଇସାଟି ଦେଖାଯାଉଛି ? ତାହା କୁଆଡ଼େ ଗଲା ? 

ନାରଣ: ଖାଲି କାଚ ଗ୍ସରେ ଥ୍ବା ପଇସାଟିକୁ ଚାରିକଡୂ ଦେଖ୍ହୁଏ | 
ଆଲୁଅ ପଇସା ଦେହରେ ବାଡ଼େଇ ହୋଇ ସିଧା ଆମ ପାଖରେ ପଡ଼େ । 
କିନ୍ଧୁ ପାଣି ଢାଳି ଦେବା ପରେ ଏହା କିଛି ପରିମାଣରେ ବଦଳିଯାଏ । ଉପରୁ 
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ଦେଖ୍ଲା ବେଳେ ଆଲୁଅ ଫେରି ଆସି ଆଖ୍‌ ପାଖରେ ପହଞ୍ଚଥାଏ । କିନ୍ତୁ 
କଡ଼ରୁ ଦେଖ୍ଲା ବେଳେ ପାଣି ଏହି. ଫେରନ୍ତା ଆଲୁଅକୂ ବଙ୍କାଇ ଦେଇଥାଏ । 
ତେଣୁ ଏହା ଆଖ୍‌ ପାଖରେ ପହଞ୍ଚି ପାରି ନଥାଏ । 

ଦରକାର: କାଚ ଗ୍ଲାସ, ପଇସା, ପାଣି । 


୧୫୯. ଟିଟ୍‌.......ଟାଟୁ୍‌......ଟୁଟ୍‌.......ଟାଙ୍୍‌ | 


ପାଞ୍ଚ ଛଅଟି କାଚ ଗ୍ଲାସକୂୁ ଧାଡ଼ିରେ ଠିଆ କର । ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି 
ଡାକ ଯେପରି ଗ୍ଲାସଗୁଡ଼ିକରେ ପାଣିର ଉଚ୍ଚତା କମ୍‌ରୁ ବେଶୀ କ୍ରମରେ ଥ୍ବାର 
ଦେଖାଯିବ । ଷ୍ଟିଲ୍‌ ଚାମଚଟିଏ ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସର ଉପରି ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଧୀରେ ଠୂକି ଦିଅ। ଏକ ସୁନ୍ଦର ଶବ୍ଦ ତୁମେ ଶୁଣି . ପାରିବ । ଏଥର ପ୍ରତି 
ଗ୍ଲାସ ଧାରକୁ ଏପରି ଠୁକି ବାହାରୂୁଥ୍୍‌ବା ଶବ୍ଦକୁ ଶୁଣ । ବେଶୀ ପାଣି ଥଲେ 
କମ୍‌ ଶବ୍ଦ ଓ କମ୍‌ ପାଣି ଥ୍ଲେ ଜୋର୍‌ରେ ଶବ୍ଦ ହେବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗ୍ଲାସରୁ 
ବାହାରୁଥ୍ବା ଅଲଗା ଶଦ ବେଶ୍‌ ଶ୍ରତିମଧୂର ଲାଗିବ । ଗୀତଟିଏ ଗାଇ ତା 
ସହିତ ଏହି ଜଳତରଙ୍ଗ ବାଜାଟି ବଜାଇ ଶୁଣ । 


କାରଣ: କୌଣସି ବସ୍ତୁକୁ ଆଘାତ କଲେ ଏହା ଥରି ଉଠେ । ବାୟୁକୁ 
ଥରାଇ ଏକ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ବଡ଼ ଓ ମୋଟା ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ପତଳା ବା 
ସରୁ ଜିନିଷଠୁ କମ୍‌ ଅରିଥାଏ । ଗ୍ାସରେ ପାଣିର ପରିମାଣ ମଧ୍ୟ ଏକ ନିୟମ 
ମାନେ । ଏଥ୍‌ରୁ ବାହାରିବା ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବାକୁ ଖୁବ୍‌ ଭଲ ଲାଗେ । 

ଦରକାର: ପାଞ୍ଚ ଛଅଟି କାଚ ଗ୍ରାସ, ପାଣି, ଷ୍ଟିଲ୍‌ ଚାମଚ। 
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୧୬୦. ଗୋଲ ମରିଚ ଉଠିଯା........ 


ଗୋଟିଏ କାଗଜ ଉପରରେ ଜିଛି ଗୋଲମରିଚ ଗୁଣ୍ଡ ଓ ଲୁଣ ବିଛାଇ 
ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚର ପଛ ଭାଗକୁ ଏହାପାଖରେ ଦେଖାଅ । କ'ଶ 
କିଛି ହେଉଛି ? କିଛି ହେବନାହିଁ । ଏଥର ଚାମଚର ପଛ ଭାଗକୁ ଗୋଟିଏ 
ପଶମ କନାରେ ପ୍ରାୟ କୋଡ଼ିଏ ଥର ଆଗ ପଛ କରି ଘଷି ଦିଅ । ଚାମଚଟିକୁ 
ଆଗଭଳି କାଗଜର ମିଶ୍ରଣ ଉପରେ ଦେଖାଅ । କାଗଜରୁ ଗୋଲମରିଚ 
ଗୁଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଟାଣି ହୋଇ ଚାମଚ ପଛରେ ଲାଗିଯିବ । ପାଖରେ ଦେଖାଇଲେ 
କିଛି ଲୁଣ ମଧ୍ଯ ଲାଖ୍‌ ଯାଇପାରେ । 

କାରଣ: ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚକୁ 
ପଶମ କନାଟିରେ ଘଷିବା ବେଳେ 
ଏଥ୍‌ରେ ଏକ ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଜାତ 
ହୋଇଥାଏ ! ଫଳରେ ଚାମଚଟି ଏକ 
ଚୁମ୍ବକ ପରି କାମ କରେ ଓ ହାଲୁକା 
ଗୋଲମରିଚ ଗୁଣ୍ଡକୁ ନିଜ ଆଡ଼କୁ 
ଟାଣିନିଏ । ପାଖରେ ଦେଖାଇଲେ ଚିଗାୀଲ୍‌ମବରବତ ନ୍ଵାଚ 
ଓଜନିଆ ଲୁଣ ବି ଟାଣି ହୋଇଯାଇଥାଏ । ରୋଷେଇ ଘରୁ ଏପରି ଅନ୍ୟ କିଛି 
ହାଲୁକ୍ଵା ଗୁଣ୍ଡ ଥୋଇ ପରୀକ୍ଷା କରିଦେଖ କିଏ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଟାଣି ହେଉଛି । 


ଦରକାର: କାଗଜ, ଗୋଲମରିଚ, ଲୂଣ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚ, ପଶମ 
କନା । 


Fp 


୧୬୧. ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର କେତେ ବଳ |! 


ଦୁଇଟି ଅଣ୍ଡା ନିଅ । ମଝିରୁ ସିଧା ଭାଟି ଏହା ଭିତରର ଖାଦ୍ୟତକ 
ବାହାର କରିନିଅ । ଏଥର ଅଣ୍ଡାଗୁଡ଼ିକ ସଫା କରି ଧୋଇଦିଅ । ଏହି ଚାରିଖଣ୍ଡକୁ 
ହାତରେ ଟିକେ ବାଗେଇ ଦିଅ ଯେପରି ଏହାକୁ ମୁହଁମାଡ଼ି ସିଧା ଠିଆ କରିହେବ | 
କଇଁଚି ଦ୍ଵାରା ଏହାକୁ WW କରି କାଟି ପାରିଲେ ବି ଭଲ । 
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ଅଣା ଖୋଳଠୁ ତାକ୍ର୍‌... 


ଏଥର ଚାରି ଖୋଳକୁ ମୁହଁ ମାଡ଼ି ଟେବୁଲ ଉପରେ ପାଖାପାଖ୍‌ ସଜାଅ । 
ମୋଟା ବହିଟିଏ ଏହା ଉପରେ ଥଅ ଯେପରି ଅଣ୍ଡା ଖୋଳଗୁଡ଼ିକ ଖଟ ଖୁରା 
ପରି ଏହାର ଚାରି ଧାରରେ ରହିବ । ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ବହି ଏହା 
ଉପରେ ଥୋଇ ଚାଲ । ଦେଖ ପତଳା ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର କେତେ ବଳ ! ଏହା 
ରାଙ୍ଗିବା ଆଗରୁ କେତେ ଓଜନ ସମ୍ଭାଳି ପାରୁଛି ମାପି ଦେଖ । 


କାରଣ: ଅଶ୍ତା ଖୋଜକୁ କଡ଼ରୁ ଭାଗିବା ବା କଇଁଚିରେ କାଟିବା 
କେତେ ସହଜ । କିନ୍ତୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଏହାର ଗଠନ ବେଶ୍‌ ଶକ୍ତ । ମୂଳତଃ 
ଏହା କ୍ୟାଇସିୟମ୍‌ରେ ତିଆରି, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ହାଡ଼ ଗଢ଼ା ହୋଇଥାଏ ¦! ଏହା 
ଏକ ଗମ୍ବୃଜ ଆକାରରେ ଥ୍ବାରୁ ଏହାର ବଳ ଅଧ୍‌କ ¦ ଉପରର ଓଜନ ଚାରି 
କଡ଼ରେ ସମାନ ଭାବରେ ବାଣ୍ଡି ହୋଇଯାଏ । କେତେକ ବିଶାଳ ଗମ୍ବୃକ ଏପରି 
ଗଢ଼ାଯାଏ । 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି ଅଣ୍ଡା, କଇଁଟି, ମୋଟା ବହି। 


୧୬୨. ଯାଦୁ ନୂହେଁ........ବିଜ୍ଞାନର କମାଲ୍‌ 


ଟିଣ ଖୋଳ ଥ୍ବା କାଚ ବୋତଲଟିଏ ଆଣ, ଯାହାକୁ ମୋଡ଼ି ଖୋଲା 
ଯାଇପାରିବ । ବଡ଼ ଭାଇଙ୍କୁ କୁହ ଯେ ସେ ଏହାର ଖୋଳଟିକୁ ଯେତେ ଜୋର୍‌ରେ 
ମୋଡ଼ି ବନ୍ଦ କଲେ ବି ତୂମେ ଖୋଲି ଦେଇପାରିବ । ତାଙ୍କୁ ଭିଡ଼ିବାକୁ ଦିଅ । 
ତୁମେ ଏହାକୁ ଖୋଲି ପାରୁଛ ? ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ ଅଛ୍ଥ ପାଣି ଗରମ କର । 
କାଚ ମୁହଁଟିକୁ ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ସମୟ ବୁଡ଼ାଇ ଧର | ଏଥର କନା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଧରି ଅଚିରେ ଖୋଳଟିକୁ ଖୋଲି ଦିଅ । 
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କାରଣ: ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ଗରମ ହେଲେ ଧାତୂର ଆୟତନ 
ବଢ଼ିଯାଏ । କାଚ ମଧ୍ୟ ଆକାରରେ ବଢ଼ିଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଧାତୂ କାଚ ଅପେକ୍ଷା 
ଶୀଘ୍ର ବଢ଼ିଯାଏ । ଏହି ପ୍ରୟୋଗରେ ବି ଖୋଳଟି କାଚଠାରୁ ଶୀଘ୍ର ତାତି 
ବଢ଼ିଯାଏ । ତେଣୁ ଆଗରୁ ଯେତେ ଜୋର୍‌ରେ ଭିଡ଼ା ଯାଇଥ୍‌ଲେ ମଧ୍ୟ ଏବେ 
ଏହା ତ୍ରିଲା ହୋଇଯାଏ । 


ଦରକାର: ଟିଣ ଖୋଳବାଲା, କାଚ ବୋତଲ, ଗରମ ପାଣି, କନା | 


୧୬୩. ମୋ ଗ୍ଲାସ ପଡ଼ିବନି...... 


ଗୋଟିଏ ଟେବୂଲ୍‌ ଉପରେ ଖବର କାଗଜଟିଏ ବିଛାଇ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗ୍ାସରେ ପାଣି ଭରି ଏହା ଉପରେ ଥୁଅ । ଏହି ଅବସ୍ତାରେ 
` ଖବରକାଗଜଟିକୁ ଧୀରେ ଭିଡ଼ିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । ଗ୍ଲାସଟି ବି “ କାଗଜ ସହ 
ଚାଲୁଛି ? ଏପରି କର । ଆଗଭଳି ରଖ୍‌ ‘ଚଟାପଟ” କାଗଜଟିକୁ ସିଧା ଭିଡ଼ି 
ଦିଅ । କ”ଣ ହେଲା ? ଗ୍ଲାସ ଯେଉଁଠି ସେଇଠି ଠିଆ, କିଚୁ କାଗଜ ଖଲାସ ! 

ଜାରଣ: ଗ୍ଲାସଟି କାଗଜକୁ ଲାଗି ରହିଥାଏ । ଧୀରେ ଭିଡ଼ିଲେ ଏହା 
କାଗଜ ସହ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ଚାଲିଆସେ । କିନ୍ତୁ ଧଡ଼୍‌କିନା ଭିଡ଼ି ଦେଲେ ଏହା 
ଘର୍ଷଣ ବଳକୁ ଟପିଯାଏ । ଖାଲି ଗ୍ଲାସ ଥୋଇଲେ ଏହା ହାଲୁକା ହେତୁ ସମ୍ଭବ 
ହୋଇନଥାଏ । କିନୁୁ ପାଣି ଭରା ଗ୍ସର ଓଜନ ଯୋଗୁଁ ଗ୍ଲାସଟି ଦୃଢ଼ ଭାବେ 
ଠିଆ ହୋଇଥାଏ । ଜଡ଼ଵସ୍ତୁ ଯେତେ ଓଜନିଆ ହୁଏ ଏହା ସେତେ ସ୍ଥିର 
ରହିପାରେ । ତେଣୁ ଘର୍ଷଣ ବଳକୁ ଟପିଯିବା ପରେ କାଗଜଟି ସୁବିଧାରେ 
ଖସିଯାଏ । ଘର୍ଷଣ ବଳକୁ ପ୍ରତିହତ କରିବା ପାଇଁ ଆମକୁ ଜୋର୍‌ରେ ହଠାତ୍‌ 
ଭିଡ଼ିବାକୁ ହୋଇଥାଏ । 


ଦରଜାର: ଟେବୃଲ୍‌, ଖବରକାଗଜ, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି । 
—~ —~& Pm 
୧୬୪. ମହମବତୀକୁ ଫୁଙ୍କଲେ ଲଭବ ନାହ ! 
ସାଧାରଣତଃ ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀକୁ ଲିଭାଇବା ପାଇଁ ଫୁଙ୍କି ଦିଆଯାଏ । 
କିନ୍ତୁ ଏ କାମଟା ଭାରି ମଜାଦାର । ଟେବୂଲ ଉପରେ ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀଟିଏ 


ଉଚାଇ ରଖ । ଗୋଟିଏ କାହାଳୀକୁ ପାଟିରେ ପୂରାଅ । ଏହା ଭିତର ଦେଇ 
ମହମବତାର ଶିଖାକୁ ଆଗଭଳି ଫୂଙ୍କ । ନିଆଁକୁ ଟିକେ ଛାଡ଼ି ଫୁ୍ିବ । ବଡ଼ଭାଇ, 
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ଅପାଙ୍କୁ ବି ଜୋର୍‌ରେ ଫୁଙ୍କିବାକୁ କୁହ । କିରୁ ଦେଖ୍ବ ନିଆଁ ଲିଭିବା ତ ଦୂରର 
କଥା, ଓଲଟା ଶିଖାଟି କାହାଜୀ ଆଡ଼କୁ ମୂହୀଇବ । 

କାରଣ: ସାଧାରଣତଃ 
ପବନ ବହିଲା ବେଳେ କୌଣସି 
ବସ୍ତୁର ଧାରକୁ ଲାଗି ବହିଥାଏ । 
କାହାଳୀରେ ଫୁଙ୍କିଲା ବେଳେ 
ଏହା ତାର ଭିତର ଧାର କଡ଼କୁ > 
ଛୁଇଁ ଧାଏଁ। ନଳୀ ମଝି ଦେଇ 
କମ୍‌ ବାୟୁ ଯାଏ। ଏହା 
କାହାଳୀର ମଝି ଭାଗରେ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଏକ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ 


ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହାର ଭରଣା କରିବା ପାଇଁ ଓଲଟା ଦିଗରୁ କିଛି ପବନ 
ବହିଆସେ । ଫଳରେ ଶିଖାଟି ବତୀରୁ ହଟି ଯିବା ବଦଳରେ ତା' ଆଡ଼କୁ ପାଖେଇ 
ଆସେ । 

ଦରକାର: ମହମବତୀ, କାହାଳୀ । 


୧୬୫. ତୁମ ନିଆଁଲିଭା ପରଖ 


ବ୍ୟାଙ୍କ ଆଦି ଅନୁଷ୍ଠାନରେ ନାଲିଆ ରଙଟଗର ନିଆଁ ଲିଭା ଉପକରଣ 
ଝୁଲା! ହୋଇଥ୍ବାର ତୂମେ ଦେଖ୍ଥ୍ବ । ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ଏହାକୁ ଚଳାଇଲେ “= 
ଏଥୁରୁ ପ୍ରଚୁର ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ପ ବାହାରେ ଓ ନିଆଁ ଲିଭିଯାଏ । ଆମେ ଏପରି 
ଏକ ପରଖ କରିବା । ଗୋଟିଏ ଗ୍ସରେ ଦୂଇ ଚାମଚ ପାଣିରେ ଦୁଇ ଚାମଚ 
ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ମିଶାଅ । ଏହାକୁ ଚାମଚ ଦ୍ଵାରା ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଡି ଦିଅ । 
ଏଥ୍‌ରେ ୬/୭ ଚାମଚ ଭିନେଗାର୍‌ ଏକାଥରେ ଚାଳି ଦିଅ । ଏଥ୍‌ରୁ ପ୍ରଚୁର 
ଫୋଟକା ବାହାରିବ । ଏଥର ଗୋଟିଏ ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀ ଉପରେ ଏହାକୁ 
ଅଣେଇ ଧର ଯେପରି ତରଳଗୁଡ଼ିକ ଶିଖା ଉପରେ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଦେଖୁବ 
ମହମବତାଟି ଲିଭିଯିବ | 
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କାରଣ: ସୋଡ଼ା ସହ 
ଭିନେଗାର୍‌ ଅମ୍ଲର ପ୍ରତିକ୍ରିୟାରୁ 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପ ବାଷ୍ପ ବାହାରେ । 
ଓଜନିଆ ବାଷ୍ପଟି ଉଡ଼ି ନ ଯାଇ 
ଗ୍ଲାସରେ ସାଇତା ରହେ । ନିଆଁ 
ଉପରେ ଅଶେଇ ଧରିଲେ ଏହା 
ଶିଖା ଉପରକୁ ଢଳି ଆସେ ଓ 
ନିଆଁର ସହାୟକ ଅମ୍ଲଜାନକୁ 
ହଟାଇ ଏହା ନିଆଁ ଜଳିବାକୁ 
ବନ୍ଦ କରିଦିଏ । 

ଦରକାର: ଗ୍ଲାସ, ଦୂଇଟି ଚାମଟ, ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ପାଣି, 
ଭିନେଗାର୍‌, ମହମବତୀ । 


୧୬୬. କୋବି ରସ ସୂଚକ 


କୌଣସି ପଦାର୍ଥ ଅମ୍ପୀୟ ବା କ୍ଷାରୀୟ ତାହା ଜାଶିବା ପାଇଁ ଆମେ 
ସୂଚକ ବ୍ଯବହାର କରିଥାନ୍ତି । ହଳଦୀ ପାଣିରେ କାଗଜ ଦୂଡ଼ାଇ ଶୁଖାଇଲେ 
ଏହା ସୂଚକର କାମ କରିପାରେ । ଅମ୍ଲୀୟ ପରିସ୍ଥିତିରେ ହଳଦିଆ ଓ କ୍ଷାରୀୟ 
ପରିସ୍ଥିତିରେ ନାଲି ରଙ୍ଗର ହୋଇଯାଏ । ସେପରି ପତ୍ର କୋବିରେ ମଧ୍ୟ ସୂଚକ 
ବନା ଯାଇପାରିବ । ଫୁଟନ୍ତା ପାଣିରେ କିଛି ସବୁଜ କୋବି ପତ୍ରକୁ ୧୫-୨୦ 
ମିନିଟ୍‌ ବତୁରାଅ । ଏହାକୁ ମଝିରେ ମଝିରେ ଘାଣୁଥାଅ । ଏଥ୍ରୁ ରସତକ ଛାଣି 
ଅଲଗା କରି ଦିଅ । ସତର୍କ ଥ୍ବ ଯେପରି ଏହା ତୁମ ଜାମାରେ ନ ଲାଗେ । 
ଲାଗିଲେ ଦାଗ ରହିଯିବ । ଏଥର ତିନୋଟି ଜାଗାରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ପାଣି, 
ଭିନେଗାର ଓ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ନିଅ । ଖାଇବା ସୋଡ଼ାରେ ଅନ୍ତ ପାଣି ମିଶାଇ 
ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଜାଗାରେ ୪-୫ ବୁନ୍ଦା ଲେଖାଏଁ ଜୋବି ରସ ପକାଅ । 
ସୋଡ଼ା ପାଣି ଶାଗୁଆ ଦେଖାଯିବ । 

ଏପରି ଭାବେ କୋବି ରସଟି ଅମ, କ୍ଷାର ପାଇଁ ସୂଚକର କାମ 
କରିଥାଏ | ବ୍ୟବହାର ନ କଲା ବେଳେ ଏହାକୁ ଫ୍ରିଜ୍‌ରେ ରଖ୍ବାକୁ ହୋଇଥାଏ । 
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ପ୍ରକୃତିର ଅଧ୍କାଂଶ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ଗଛର ପତ୍ର, ଫୁଲ, ଫଟ, ଛାଲିର ରସ ବିଭିନ୍ନ 
ଅମ୍ବୀୟ ଓ କ୍ଷାରୀୟ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗ ସୂଚାଇଆନ୍ତି । ତୂମେ 
ଏହା ପରଖୁବା ପାଇଁ ପୋଇ ମଞ୍ଚର ରସ, ବିଟ୍ର ରସ, ଆଦିକୁ ବ୍ୟବହାର 
କରି ଦେଖ ! ସାଧା କାଗଜ ଉପରେ ମନ୍ଦାର ଫୁଲକୁ ଘଷି ମଧ୍ୟ ତୁମେ ସୂଚକଂ 
କାଗଢ ବନାଇ ପାରିବ ।! ଏଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ମଜାଦାର ପରଖ । 

ଦରକାର: ଫୁଟନ୍ତା ପାଣି, ସବୁଜ କୋବି, ଛଣା, ପାଣି, ଭିନେଗାର, 


ଖାଇବା ସୋଡ଼ା । 
୧୬୭. ହାଡ଼ ବଙ୍କିଯିବ ? 


ମାଂସ ଖାଇଲାବେଳେ ହାଡ଼ଗୁଡ଼ିକ କେତେ ଟାଣ ଲାଗେ । ଏହି 
ପ୍ରୟୋଗଟି ସାହାଯ୍ୟରେ ତୁମେ ହାଡ଼କୁ ଲୁହା ତାରଟିଏ ପରି ମୋଡ଼ି ବଙ୍କାଇ 
ପାରିବ । ଖାଇବାବେଳେ କିଛି ହାଡ଼କୁ ସାଇତି ରଖ । ଏହାକୁ ଭଲ ଭାବେ 
iii. ସଫା କରି ଦିଅ। ଗୋଟିଏ 
. ପାତ୍ରରେ ଜିଛି ବ୍ଲିଚିଂ 
ପାଉଡ଼ରରେ ପ୍ରାଣି ମିଶାଇ 
ଏଥ୍‌ରେ ହାଡ଼ଗୂଡ଼ିକୁ ଦିନକ ପାଇଁ 
ବତୁରାଇ ଦିଅ । ହାଡ଼ର ରଙ୍ଗ 
ଚାଲିଯିବ । ଏଥର ହାଡ଼ଗୁଡ଼ିକୁ 
ବାହାର କରି ୪-୫ ଦିନ ଯାଏଁ 
ଝାଡ ନା ରୁତ୍ବରୁ ! ଭିନେଗାର ମଧ୍ଯରେ ବୁଡ଼ାଇ 
ରଖ । ତା'ପରେ ପାଣିରେ 


ଧୋଇ ଦେଇ ଦେଖ। ଏହାକୁ ହାତରେ ବଙ୍କାଇ ଦେଇ ପାରିବ । 


କାରଣ: ବ୍ଲିଚିଂ ଗୁଣ୍ଡ ପ୍ରଭାବରେ ହାଡ଼ର ରଙ୍ଗ ଚାଲିଯାଏ । ହାଡ଼ରେ 
ପ୍ରାୟ ଦୂଇ ତୃତୀୟାଂଶ କ୍ୟାଲସିଅମ୍‌ ଫସ୍‌ଫେଟ୍‌, କାବୌନେଟ୍‌ ଆଦି ଖଣିଜ 
ଦ୍ରବଣ ରହିଥାଏ । ଦାକି ଅଂଶ ମୁଖ୍ୟତଃ କୋଲାଜେନ୍‌ ନାମକ ପ୍ରୋଟିନ୍‌ରେ 
ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । ଭିନେଗାର୍‌ ହାଡ଼ର କ୍ୟାଲସିଅମ୍‌ ଆଦି ଟାଣୁଆ ଜିନିଷକୁ 
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ଖାଇଯାଏ । ଫଳରେ ବଳକା ପ୍ରୋଟିନ୍‌ ଆଦି ନରମ ଜିନିଷ ସହଜରେ ବଙ୍କାଇ 
ଯାଏ। 


ଦରକାର: କିଛି ହାଡ଼, ବଲିଚିଂ ପାଉଡ଼ର, ଭିନେଗାର । 
୧୬୮. ଅଣ୍ଡାର ନାଚ 


ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ ଭିନେଗାରରେ ଗୋଟିଏ ସିଝା ଓ ଗୋଟିଏ 
କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା ବରଡ଼ାଇ ରଖ । ଦ୍ରଇଦିନ ପରେ ଏହାକୁ ବାହାର କରି ଧୋଇ ଦିଅ । 
ଉଭୟ ଅଣ୍ଡାର ଟାଣ ଖୋଳ ଆଉ ନଥ୍‌ବ । କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଟି ଇତପତ ହେବ । 
'ଆଲୁଅ ଆଡ଼କୁ ଦେଖାଇ ଧରିଲେ ଏହାର ଭିତରେ ଥ୍ବା କେଶରକୁ ବି ଦେଖ୍‌ 


——— ,“ ହେବ। ସିଝା ଅଣ୍ଡା ନରମ 
OO; ୪ ରାଗିଲେ ବି ଏହାର ଭିତରଟି 
. £ ˆ ଧଳା ହିଁ ଦେଖାଯିବ। 
ଅଣ୍ଡୀରୁ sf ଟେବୁଲ ଉପରେ ୨,୩ 
ମୁକୁଳି ¦ Z¥୬\ . ରଞ୍ଚଉପରୁ ଧୀରେ ଛାଡ଼ି ଦେଲେ 
ଉଭୟ ଅଣ୍ଡା ତଢେ ବାଜିବା 
ପରେ ପୁଣି ଉପର ଆଡ଼କୁ ଅଛ 
ଡେଇଁ ପାରିବେ । ଏହା ଦେଖ୍ବା 
ସାଥୀକୁ ବେଶ୍‌ ମଜୀ ଲାଗିବ । 


ଦରକାର: ରିନେଗାର, ବୋତଲ, ସିଝା ଓ କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା । 
୧୬୯. ହାତ ତିଆରି ଯଦକାଚ 


ବଜାରରୁ କାଚ ତିଆରି ଯବସୀଟ କିଣି ତୁମେ କେତେ ମଉଜ କରିଥ୍‌ବ ! 
ତୂମେ ନିଡ଼େ ହାତରେ ବି ଯବକାଚ ବନାଇ ପାରିବ । ଏଥ୍ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ କୌଶଳ 
ରହିଛି । 
ଜକ. କାଚ ଗ୍ଲାସରେ ପାଣି ରଖ। ଏଥ୍୍‌ରେ କାଠିଟିଏ ବା କଲମ! 
ପେନସିଲ୍‌ଟିଏ ବୂଡ଼ୀଛା ଧର । ଖ୍ାସର ଵଢ଼ରୁ ଦେଖ୍ଲେ କୁଢ଼ା ଜାଗାଟି 
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ଯଥେଷ୍ଟ ମୋଟା ଦେଖାଯିବ । ଏହାକୁ ଯେତେ ତୁମ ଆଡ଼କୁ ଆଣିବ, 
ଏହା ସେତେ କମ୍‌ ମୋଟା ଦିଶିବ, କିନ୍ଧୁ ପଛକୁ ନେଲେ ଏହାର 
ମୋଟେଇ ବଢ଼ି ଚାଲିବ । କାଚ ଗ୍ଲାସର ଗଠନ ଅନୁସାରେ ଏହା ଏକ 
- ଶର୍ତିଶାଳୀ ଉରଳ ଯବକାଚର କାମ କରେ । ପାଣି ବଦଜରେ ତେଲ, 
ଅଠା ଆଦି ସ୍ଵଚ୍ଥ ତରଜକୁ ନେଇ ମଧ୍ଯ ଏ ପ୍ରକାରର ପ୍ରଭାବ ଆମେ 
ଦେଖ୍‌ ପାରିବା । 


A ; 
ଗୋଟିଏ କାଚ ପ୍ଲେଟ ବା ସ୍ଲାଇଡ଼ୁ ଉପରେ ପାଣି ଟୋପାଏ ରଖ । 
କୌଣସି ଲେଖା, ଛବି ବା ଚିନିଷ ଉପରେ ଧରିଲେ ଏହା ଏକ 
ଯବକାଚର କାମ କରିଥାଏ । ପାଣି ଟୋପାଟି ଉପରକୁ ଫୁଲି ରହି 
ଥ୍ବାରୁ ଏହା ଏକ ଭଲ ଉତ୍ତଳ ଯବକାଚର କାମ କରେ । 


ଖଣ୍ଡିଏ ମୋଟା କାଗଜ ପଟି ଆଣ । ଧୂପକାଠିର ଝୁଲ ଛୁଆଁଇ ବା 
ଫୋଡ଼ କରି ଛୋଟିଆ ଗୋଇ କଣାଟିଏ କର । ଏହାର ଚାରିପଟେ 
ଟିକିଏ ମହମ ଘଷି ଦିଅ । ଏଥର କଣା ଉପରେ ଧୀରେ ପାଣି 
ଟୋପାଟିଏ ଥୋଇ ଦିଅ । ଅକ୍ଷରକୁ ପୂରା ପାଖରୁ ଦେଖ । ଏହା ଏକ 
ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଉରଳ ଯବକାଚର କାମ କରିପାରେ । ପାଣି ବଦଜରେ 
ତୂମେ ଟୋପାଏ ତେଇ କିମ୍ବା ଅଠା ଆଦି ନେଇ ବି ପ୍ରୟୋଗଟି 
କରିପାରିବ | ଖରାରେ ଦେଖାଇ ଧରିଲେ ଏହାର ତରଳ ପାଖରେ 
ତୁମେ ସୂର୍ଯ୍ୟର ଛବିଟିଏ ମଧ୍ଯ ପାଇପାରିବ । 
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ଘ. ଗୋଟିଏ ସଫା ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରି ମୁଣି ଭିତରେ ପାଣି କିମ୍ବା ସ୍ଵଚ୍ଛ ତରଳଟିଏ 
ଭରି ଏହାର ମୁହଁକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଏହା ବି ଏକ ଉତ୍ତଳ ଯବକାଟର 
କାମ କରି ପାରିବ । 


ଙଡ. ୪ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ତାର ଆଣ । ଲୁହା କଣ୍ଟାରେ ଏହାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ମୋଡ଼ି ଦିଅ ଯେପରି ଏଠାରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇ 
ବନିଯିବ । ଏହାର ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ଏହାକୁ ପାଣି କିମ୍ବା କୌଣସି 
ସ୍ଵଚ୍ଛ ତରଳରେ ବୂଡ଼ାଇ ଆଣ । ଏହା ଏକ ଅବତଜ ଯବକାଟ ଭାବେ 
କାମ କରିପାରିବ । ଏଥ୍‌ରେ ଦେଖ୍ଲେ ଜିନିଷ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଛୋଟ 
ଜଣା ପଡ଼ିବ । ଏହା ଉପରେ ଅଧୁକ ସ୍ଵଚ୍ୁ ତରଳ ଜମାଇ ଏହାକୁ 
ଏକ ଉତ୍ଳ ଯବ କାଚ କରିପ୍ରାରିବ । 
ଦରକାର: କାଚ ଗସ, ପାଣି, କାଠି, ତେଇ, ଅଠା, ସ୍ଲାଇଡ୍‌, ମୋଟା 

କାଗଜ, ଧୂପକାଠି, ଦିଆସିଲି, ମହମବତୀ, ସବଚକୁ ଜରି ମୁଣି, ତାର, ଲୁହାକକଣ୍ଟା । 


୧୭୦. ଫୋଟକା ମଉଜ 


ନଡ଼ା ଖଣ୍ଡେ ବା ସୋଡ଼ା ନଳୀ ବା ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ଖଣ୍ତେ ସଂଗ୍ରହ କର । 
ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ସାଦା ପାଣି ରଖ । ଏଥର ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ପାଣିରେ ବ୍ରଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ପାଟିରେ ପୂରାଇ ନଳୀଟିକୁ ସିଧା ଧର 


୦ IN ˆ ଓ ଧୀରେ ଧୀରେ ଫୃଙ୍କ । କିଛି 
© 5 ° ଛୋଟ ଛୋଟ ଫୋଟକା ତୁମେ 
` | ପାଇ ପାରିବ। କାରଣ ଏହି 
କି y ଫେୋଟକାଗୁଡ଼ିକର ଉପର ଭାଗ 
© ° ତ“ “ ଟାଣି ହୋଇ ପାରିବ ନାହିଁ। 
° ମ . ଫଳରେ ଅଳ୍ପ ଫୁଲିବା ସଙ୍ଗେ 
gp ଛି ଶୀଘ୍ର ଫାଟିଯିବ । 
© ୦ 6) ଏଥର ପାଣି ପାତ୍ରରେ 


କିଛି ସାବୂନ୍‌ ବା ଲୁଗାଧୁଆ ଗୁଣ୍ଡ 
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ଗୋଳେଇ ଦିଅ । ଦିନେ ବା ଦୁଇଦିନ ଆଗରୁ ଏପରି ଗୋଲେଇ ରଖ୍‌ଦେଲେ 
ଏହା ଅଧ୍କ ଲାଳୁଆ ହୋଇଯାଏ । ଏଥର. ନଳୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ଫୃଙ୍କିଲେ ତୁମେ 
ବଡ଼ ଆକାରର ପୂରା ଗୋଲ୍‌ ଫୋଟକା ସବୁ ପାଇପାରିବ । ବାୟୁପୂର୍ଣ ହାଲୁକା 
ଫୋଟ କାଗୁଡ଼ିକରେ ଆଲୁଅ ପଡ଼ି ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର ବିଭିନ୍ନ ରଟଗ ଦେଖ୍ବା ସହିତ 
ଏଗୁଡ଼ିକ ପବନରେ ଧୀରେ ଭାସି ବୂଇିବା ଓ ବିଭିନ୍ନ ଜାଗାରେ ଲାଖ୍‌ ରହିବା 
ଦେଖ୍‌ ପାରିବ । ଏହା କରିବା ଯେତିକି ମଜାଦାର ଦେଖ୍‌ବାକୁ ବି ସେତିକି 
ଉଦ୍ଦୀପକ । ଗୋଟିଏ କାହାଳୀକୁ ଏହି ସାବୁନ୍‌ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ଯଦି ଫୁଳିବ 
ତା'ହେଲେ ତୂମେ ଆହୁରି ବଡ଼ ଆକାରର ଫୋଟକା ସବୁ ପାଇପାରିବ । 


କାରଣ: ସାବୁନ୍‌ ମିଶାଇଦେଲେ ଫୋଟକାର ଭିତରେ ପବନ ପଶିବା 
ସହିତ ଏହା ଉପର ଚମ ବି ସହଜରେ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ଚାଲେ ଓ ସହଜରେ 
ଶୂୁଖ୍‌ ନ ଥାଏ । ଏହା ଏକ ବେଲୁନ୍‌ ପରି ଫୁଲି ପାରେ । ସାବୂନ୍‌ ପାଣିର 
ଏହି ଗୁଣ ଯୋଗୁଁ ମେଳା ମଉଛବରେ ଆଜିକାଲି ଏପରି ଫୋଟକା ବନେଇବା 
ଖେଳଣା ସବ୍ର ଭଲ ବିକ୍ରି ହୋଇ ପାରୁଛି । ଅଧ୍‌କା ସାଙ୍ଗକୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ଓ 
ଗୁଛ ଫୋଟକା କରିବା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ପାଣିଆ ଜିନିଷ ମିଳୁଛି । ଖାଲି ନଳୀ 
ବା କାହାଳୀ ନୂହେଁ ତୁମେ ଅଲଗା ଅଲଗା ଆକାରର ଫୃଙ୍କା ନଳୀ ନେଇ 
ଏହି ମଜାଦାର ପ୍ରୟୋଗଟି କରିପାରିବ । 


ଦରକାର: ନଡ଼ା, ସୋଡ଼ା ବା ଖାଲି ରିଫିଇ୍‌, ପାତ୍ର, ପାଣି, ଲୁଗୀଧୂଆ 
ଗୁଣ୍ଡ । 


୧୭୧. ମାଟି ଗୁଳା ପାଣିରେ ଭାସିବ ? 


ଟେଳାଏ ମାଟି ବା ଗୋଡ଼ିଟିଏ ପାଣିରେ ପଡ଼ିଲେ ଟପ୍‌' କରି 
ବୂଡ଼ିଯାଏ । ଟେଚାଏ ମାଟିକୁ ଚକଟି ଗୁଳାଟିଏ ବନାଅ । ଏହାକୁ ପାଣିରେ 
ପକାଇଦେଲେ ଏହା ସିଧା ତଳକୁ ଚାଲିଯିବ । ଏହାର ଚାରିକଡ଼ରେ ଚାରିଟି 
ପୂରୁଣା ରିଫିଲ୍‌ ଫୋଡ଼ି ଦିଅ । ଏହା ସୂର୍ଯ୍ୟର ଏକ ନମୁନା ଭଳି ଦେଖାଯିବ । 
ଏଥର ଏହାକୁ ପାଣିରେ ଛାଡ଼ି ଦିଅ। ଏହା ଆଉ ବୁଡ଼ିବ କଂଣ, ଡଙ୍ଗା ପରି 
ଭାସିବାରେ ଲାଗିବ । 


(en୬) 
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ଖଶ୍ତିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ କପ୍‌କୂ 
ପାଣିରେ ଛାଡ଼ି ଦେଲେ ଏହା 
ତଙ୍ଗାଟିଏ ପରି ଭାସି ବୂଲିବ । 
କିନ୍ତୁ ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି ଭରି ଦେଲେ 
ଏହା ବ୍ରଡ଼ି ଯିବ । କିନ୍ତୁ ଆଗଭଳି 
ଚାରିଟି ଖାଲି ଘଫିଲ୍‌ ଖଣ୍ଡକୁ ବାଛି 
ଯୋଡ଼ି ଦିଅ ଓ ଏହାକୁ ପାଣିରେ 
ଭସାଇ ଦିଅ । ଏଥର ପାଣିଭରା 
କପ୍‌ଟିକୂ ଧୀରେ ରିଫିଲ୍‌ ଯୋଡ଼ କଷଚିଗ୍ଧଳାରୃ ଦ୍ଧ 
ଉପରେ “ଆଇ ଦିଅ । ଏଥର କପ୍‌ଟି ନ ବୁଡ଼ି ଆରାମରେ ଭାସି ବୁଲିବ । 

କାରଣ: ରିଫିଲ୍‌ ନଜୀଗୁଡ଼ିକ ପାଣିରେ ଯେତିକି ଜାଗା ନିଏ ତା'ର 
ଓଜନ ସେତିକି ପାଣିର ଓଜନ ଠାରୁ ଢେର୍‌ କମ୍‌ ତେଣୁ ଏହା ଅନାୟାସରେ 
ପାଣି ଉପରେ ଭାସିପାରେ । କପ୍କୁ ଏହା ଉପରେ ଥୋଇଦେଲେ କପ୍ର ଓଜନ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧ୍କା ଜାଗା ଉପରେ ଖେଳାଇ ହୋଇଯାଏ । ଫଳରେ ଏହା 
ପାଣିରେ ଭାସି ରହିପାରେ । I 


ଦରକାର: ଟେଳାଏ ମାଟି, ପୂରୁଣା ରିଫିଲ୍‌, ପ୍ଲାଷ୍ଠିକ୍‌ କପ୍‌, ପାଣି । 


୧୭୨. ବୋତଲର ଦୋଳି ଖେଳ 


ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାଚ ବୋତଲର ବେକରେ ସୁତୁଲିଟିଏ ବାନ୍ଧି ଦିଅ 
ଯେପରି ଏହା ସିଧା ଭାବରେ ଝୁଲି ରହିପାରିବ । ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଦଉଡ଼ିଟିକୁ 
ଧରି ରଖ୍‌ ଆର ହାତରେ ବୋତଲଟିକୂ ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଭିଡ଼ି ନେଇ ଛାଡ଼ି 
ଦିଅ ଏହା କେତେଥର ଆଗପଛ ହେଉଛି ଗଣ । ଏଥର ବୋତଲଟିରେ ପାଣି 
ଭରି ଦିଅ ଓ ଆଗଥର ଭଳି ଏହାର ହଲିବାର ବେଗକୁ ମାପ । ବୋତଇଟିକୁ 
ହାତରେ ଧରି ତିନି ଚାରି ଥର ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଘୂରାଇ ଦିଅ । ଏଥର ପୁଣି 
ଆଗଭଳି ଏହାକୁ ଦୋଳି ଖେଳାଇ ଏହାର ବେଗକୁ ମାପି ଦେଖ ! ଖାଲି ବୋତଲ 
ଅପେକ୍ଷା ପାଣିଭରା ବୋତଲଟି ଅଧ୍କା ସମୟଯାଏଁ ଦୋଳି ଖେଳି ପାରିବ । 


(e୧୩୭) 
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କାରଣ: ଓଡଚନିଆ 
ଜିନିଷ ହାଲୁକା ଜିନିଷ ଅପେକ୍ଷା 
ଅଧ୍କ ସ୍ଥିର ରହିପାରେ ବା 
ଅଧ୍କା ବେଗରେ ଗତି 
କରିପାରେ । ତେଣୁ ଖାଲି 
ବୋତଲ ଅପେକ୍ଷା ପାଣିଭରା 
ଓଜନିଆ ବୋତଇଲଟି ଅଧୁକା 
ବେଗରେ ଇମ୍ବା ସମୟଯାଏଁ << 
ଦୋଳି ପାରେ । 

ଦରକାର: କାଚ ବୋତଲ, ସୁତୁଲି, ପାଣି । 


୧୭୩. ବିନା ଅଠାରେ କେତେ ଟାଣ ? 


ଦୂଇଟି ଶୁଖ୍ଲା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଗ୍ଲାସ ଆଣ । ଗୋଟିକୁ ଆରଟିର ଭିତରେ 
ଭରି ଦିଅ ଓ ଭିଡ଼ି ଅଲଗା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । ଏହା ସହଜରେ ଅଲଗା 
ହୋଇଯାଇ ପାରିବ । ଏଥର ଗ୍ଲାସ ଦୂଇଟିକୁ ପାଣିରେ ବୂଡ଼ାଇ ଭିଜାଇ ଦିଅ । 
ପୁଣି ଆଗ ଭଳି ଗୋଟିକୁ ଆରଟି ଭିତରେ ପୂରାଇ ଭିଡ଼ି ଅଲଗା କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । ମନେ ହେବ ଯେପରି କିଏ ଗ୍ଲାସ ଦୂଇଟିକୁ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ି 
¥ a ଦେଇଛି । ଦୁହିଁଙ୍କୁ ଅଲଗା କରିବା 
A ପାଇଁ ବେଶ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ ଭିଡ଼ିବାକୁ 
V 


ପଡ଼ିବ । ଏକା ପ୍ରକାରେ ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ 
କାଗଜ ବା ଦୂଇଟି ଅଲଗା 
ଆକାରର ଥାଳୀ ନେଇ ବି ଶୁଖା 
ଓ ଓଦା ଅବସ୍ଥାରେ ପ୍ରୟୋଗଟି 
କରି ଦେଖ । ସବୁବେଳେ ଶୁଖା 
ଅବସ୍ଥାରେ ଯୋଡ଼େଇ ଅପେକ୍ଷା 
ଅଠାର୍ଲେ ୟ୍ଲୋଡେଇୁ ¦ ଓଦା ଯୋଡ଼େଇ ବେଶ୍‌ ଶକ୍ତ 


ମନେ ହେବ। 
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କାରଣ: ଦୂଇ ଜିନିଷ ମଝିରେ ପାଣି ଟୋପାଗୁଡ଼ିକ ଏକ ପତଳା ଝିଲ୍ଲୀ 
ତିଆରି କରିବା ସହିତ ପରସ୍ପରକୁ ଶକ୍ତ ଭାବରେ ଭିଡ଼ି ଧରନ୍ତି । ଅଇଗା କରିବା 
ପାଇଁ ଦୂଇ ଜିନିଷକୁ ଭିଡ଼ିବା ବେଳେ ଏହି ପାଣିର ଟଣାର ବି ମୂକାବିଲା କରିବାକୁ 
ହୁଏ । ତେଣୁ ବେଶୀ ବଳ ଲଗାଇବାକୁ ହୁଏ ଓ ଏଠାରେ ଅଠା ଲାଗିଥ୍‌ଲା 
ପରି ମନେହୁଏ । ଗାଧୁଆ ଘରେ ଚପଲ ବେଳେବେଳେ ଓଦା ଚଟାଣରେ 
ଲାଖ୍ଯିବା ବେଳେ ଏପରି କିଛି ଘଟିଥାଏ କି ? 

ଦରକାର: ଦୂଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଗ୍ଲାସ, ପାଣି । 


୧୭୪. ପାଣି ଟଣା ପାନିଆଁ । 


ଗୋଟିଏ ପାନିଆ ଆଣ । ତେଇ ଲଗାଇ ନ ଥବା ସାଙ୍ଗର ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଏଥ୍‌ରେ ଆଗ ପଛ କରି ବାରମ୍ବାର କୂଣ୍ଡାଅ । କୂୃଣ୍ଡରୁ ବା କଣା ତବାରୁ ସରୁ 
ଧାରରେ ପାଣି ପଡ଼ୂଥ୍ବା ଜାଗାକୁ 
ଯାଅ । ଘଷା ପାନିଆଟିକୁ ଏଥର 
ପାଣି ଧାର ପାଖରେ ଦେଖାଅ । 
ବୋଲ ମାନିଲା ଭଳି ପାଣି 
ଧାରଟି ପାନିଆ ଆଡ଼କୁ ଭିଡି 
ହୋଇଯିବ । ପୂଣି ଅରେ କରି 
ଦେଖ । ଏଥର ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ଚାମଚକୁ ସାଙ୍ଗର ଶୁଖ୍‌ଲା 


ମୁଣ୍ଡରେ ଘଷ ଓ ପାଣିଧାର ପାଖରେ ଦେଖାଅ । ଏବେ ବି ପାଣି ଧାର ଛାଏଁ 
ଛାଏଁ ଟାଣି ହୋଇଯିବ । 
ଜାରଣ: ଘଷିବା ଦ୍ଵାରା ପାନିଆଁ ବା ଚାମଚ ଦେହରେ ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ 
ଜାତ ହୂଏ । ପାଣି ବିନ୍ଦୁଗୁଡ଼ିକ ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ଆକର୍ଷିତ ହୁଏ । 
ଦରକାର; ପାନିଆ, ପାଣି ଧାର (ଟେପ୍‌), ପ୍ାଷିକ୍‌ ଚାମଚ । 
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୧୭୫. ସାବୂନ୍‌ ଚାଳିଡ ଡଙ୍ଗା 


ଖଣ୍ିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପଟିକୁ ଚିତ୍ରର ଡଙ୍ଗା ଆକୀତ୍ତରେ କାଟି ଦିଅ । ପାଣି 
ଜୁଣ୍ଡରେ ଏହାକୁ ଭସାଇ ଦେଇ ପଛ ପଟରୁ ଜୋର୍‌ରେ ଫୁକି ଦିଅ । ଏହୀ 
ଠେଲି ହୋଇ କିଛି ବାଟ ରାସିଯିବ। ଏଥର ଡଙ୍ଗୀର ପଛ ଫା୍୍କରେ ୪- 
୫ ବୁନ୍ଦା ସାବୂନ୍‌ ପାଣି ପକାଇ ଦିଅ । ତଙ୍ଗାଟି ଛାଏଁ ଛାଏଁ ଆଗକୁ ମାଡ଼ି 
ଚାଲିବ । 

କାରଣ: ପ୍ରଥମେ ଡଙ୍ଗା ଚାରି 
ପଟର ପାଣି ଟୋପାଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପରକୁ 
ସବ୍ର ଦିଗରୁ ଏକା ପରିମାଣର ବଳ 
ଲଗାଇ ଟାଣୁଥ୍ଲେ । ଫଳରେ ଏହା ସ୍ଥିର ଭୁ 52>" ' 
ରହିଥ୍ଲା । କିନୁ ଡ୍ରପର୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ କିଛି i i ll 
ବୂନ୍ଦା ସାବୁନ୍‌ ପାଣି ପକାଇବା ପରେ ତଙ୍ଗା ® 
ପଛ ପାଖରେ ଏହା ପାଣିର ଏହି ଟଣାକୁ ଦ୍ଲଷ୍ସକ୍‌ ୨୩ ଅଙ୍ଙ୍‌ 
ଦୁର୍ବଳ କରିଦେଲା । ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ସାବୂନ୍‌ ଅଣ୍ଣର ଜଳ ବିକର୍ଷକ ଭାଗଟି 
ପାଣିର ଏହି ବଳକୁ କମାଇ ଦିଏ । ଫଳରେ ଡଙ୍ଗୀର ଆଗ ପଟରୁ ପାଣିର 
ଟାଣିବା ବଳ ବଢ଼ି ଗଲା ଓ ଡଙ୍ଗାଟି ଆଗ ପଟକୁ ଭିଡ଼ି ହୋଇ ଚାଲିଲା । 


ଦରକାର: ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ପଟି, କଇଁଟି, ପାଣିଝୁଶ, ସାବ୍ରନ୍‌ । 


CPD 


୧୭୬. କାକର ଝୈଳ ମଢା 


ସୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ ପୂର୍ବରୁ ଖୋଲା ପଡ଼ିଆକୁ ଯାଅ । ସାଥ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ଛଡା 
ଓ ଦୂଇଖଣ୍ଡ କଳା କାଗଜ ନେଇଥ୍‌ବ। ହତାଟିକୁ ଖୋଲି ଦିଅ । ତୋଟିଵ୍କ 
କାଗଜକୁ ଛତା ତଳେ ଓ ଆରଟିକୁ ଖୋଲା ଜାଗାରେ ରଖ୍‌ ଦିଅ । ସୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ 
ପରେ ପ୍ରତି ଅଧା ଘଣ୍ଟା ଲେଖାଏଁ ଛାଡ଼ି ଉଭୟ କାଖତ ର୍ରେ ହାତ ଦୂଭାଭ 
ଦେଖ | ଦେଖ୍ବ ଛତା ତଳ କାଗଢଟି ଯେମିତି ସେମିତି ରହିଥ୍‌ବ । କିରୂ ଖୋଇ 
ଜାଗାର କାଗଜଟି ହାତକୁ ଓଦା ଓଦା ଲାଗିବ । ଏହା ଉପରେ କାକର ପଡ଼ିଥ୍ବ 
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କାରଣ: କବା କାଗଜ 


ଗରମ ହୁଏ ଓ ଉତ୍ତାପ ଛୀଡ଼ି ଅଣ୍ଡା 
ˆ ହୁଏ | ଏହି ପ୍ରୟୋଗରେ ଖୋଲା 
କାଗଡଟି ସୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ ପରେ ତାପ 
ହରାଇ ଅଣ୍ଡା ହେଇଭା ଓ 
ବାୟୁମଣ୍ଡଳରୁ ବାମକୁ ଘନୀଭୂତ 
କରି ପାଣି ବନାଇଲା । ଜିନୁ ଛତା କ୍ରାଗକ୍‌ 
ତଳ କାଗଜର କମ୍‌ ଉତ୍ତାପକୁ ।ଚାଜ 

ଛତା ଶୋଷି ନେବା ସହିତ କିଛି ପରିମାଣରେ ଫେରାଇ ଦେଲା । ତେଣୁ 
ଏଠାରେ ପାଣି ସୃଷ୍ଠି ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ରହିଲା ନାହିଁ । ଏହି କାରଣ ଯୋଗୁଁ 
ଆକାଶରେ ମେଘ ଥୁଲେ ଗଛ ବା ଛାତ ତଳେ ବିଶେଷ କାକର ଜମି ନ 
ଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଖୋଇା ଜାଗାରେ କାକର ଜମିଯାଏ । 

ଦରକାର: ଛତା, କଳା କାଗଜ ! 


୧୭୭. ଘିରି ଘିରି ଚକ୍ଟର.......- 


ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଜରେ ୮-୧୦ ଇଞ୍ଚ ମୋଟେଇର ଗୋଲେଇଟିଏ 
କାଟ ! ଏହାର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍ର ମୂନ ଦେଇ ତା'ର ଅଧାଯାଏଁ ଭରି 
| ଦିଅ । ଏଥର ଚକ୍ରିଟି ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ଅଧାରେ ଝୁଲି ରହିବ । ଚକ୍ରିର 
ମଝି ଆଡ଼କୁ ଦୁଇ ଟୋପା ରଙ୍ଗୀନ 
କାଳି ପକାଇ ଦିଅ । ଏହା କାଗଜ 
ଉପରେ ଜମିଥ୍‌ବା ଅବସ୍ତାରେ 
ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ ଦୁଇ ପାପୂଲି ମଝିରେ 
ଧରି ଢୋର୍‌ରେ ଗୋଟେ ପଟକୁ 
ଘୂରାଇ ଦିଅ । କାଳି ଟୋପାଟି 
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ଓଲଟା ଦିଗରେ ଚକ୍ର କାଟିଲା ପରି ଲାଗିବ ଓ କାଗଜ ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ 
ଗୋଲ ଆଙ୍କି ହୋଇଯିବ । 

କାରଣ: ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ଘୂରାଇବା ଦ୍ଵାରା କାଗଜଟି ଘୂରିବାରେ ଲାଗେ । 
ଏହି ଗତି ପ୍ରଭାବରେ କାଳି ଟୋପା ଆଗକୁ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ । କାଗଜ 
ଉପରେ ଗୋଲାକାର ଗାରଟିଏ ପଡ଼ିଯାଏ । କାଳି ତଳେ କାଗଜଟି ଘୂରି ଯିବାରୁ 
ଏପରି ହୋଇଥାଏ । ପୂଥ୍ବୀ ନିଜ ଚାରିପଟେ ଏପରି ଘୂରିବାରୁ ପୃଥ୍ବୀ ଉପରର 
ପାଣି, ପବନ ମଧ୍ୟ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ | ଉତ୍ତର ଗୋଲାର୍ବରେ ଏହା ତାହାଣ 


କଡ଼କୁ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ । 
ଦରକାର: ମୋଟା କାଗଜ, କଇଁଚି, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, ରଙ୍ଗୀନ କାଳି । 


୧୭୮. ତଳକୁ ଖସିବ ନା ଉପରକୁ ଉଠିବ ? 


ଖଣ୍ଡିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିଳନଳୀ ବା ଫୁଙ୍କ ନଳୀ ବା ବାଉଁଶ ନଳୀ ବା ଅମୃତଭଣ୍ଡା 
ପତ୍ର ଡେମ୍ବଟିଏ ଆଣ । ଏହା ପ୍ରାୟ ୬ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ହୋଇଥବା ଗୃହି । ବୋତଲ 
ସଫା କରିବା ବ୍ରଶଟିଏ ଆଣ । ନଳୀଟିକୁ ବାମ ହାତରେ ମୁଠାଇ ସଳଖ୍‌ ଧର । 
ବ୍ରଶଟିକୁ ଧରି ନଳୀର ତଳ ପଟୁ ଅନ୍ତ ଟିକିଏ ଭରି ଦିଅ ଯେପରି ଏହା 
କେବଳ ଝୁଲି କରି ରହିବ । 
ଏଥର ଡାହାଣ ହାତରେ ଯଦି 
ନଳୀର ଉପର ମୁଣ୍ଡରେ ଥରେ 
ଜୋର୍‌ରେ ବାଡ଼େଇ ଦିଅ, 
ତେବେ କ'ଣ ହେବ ? ସମସ୍ତେ 
କହିବେ ଯେ ଉପରୁ ମାଡ଼ ଖାଇ 
ଝୁଲନ୍ତା ବ୍ରଶ୍ଟି ତଳକୁ ଗଡ଼ି 
ପଡ଼ିବ। କିନ୍ତୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟକନକ 
ଭାବେ ମାଡ଼ ଖାଇବା ସହିତ 
ବ୍ରଶଟି ଖସିବ କ'ଣ ଓଲଟା 
ଉପରକୁ ଉଠି ଚାଲିବ । 

ଜାରଣ: ଯଦି ଭଲ ଭାବେ ନିରେଖ୍‌ ଦେଖ୍ବ ତେବେ ଜାଣିପାରିବ 
ଯେ ଉପରୁ ମାଡ଼ ଖାଇଲେ ନଳୀ ସହ ବାମ ହାତଟି ତଳକୁ ଦବି ଯାଉଛି; 
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ଜିନ ଝୁଇନ୍ତା ବ୍ରଶଟି ଉପରେ ଏହାର ଜିଛି ବି ଚାପ ପଡୁନାହିଁ । ଆଗଭଳି 
ତାହା ତା'ର ସ୍ଥିରତାକୁ ବଜାୟ ରଖୁଛି । ଫଳରେ ପ୍ରତିଥର ମାଡ଼ ଖାଇ ନଳୀଟି 
ବ୍ରଶ ଉପରେ ଚଢ଼ି ଯାଉଛି । ଆମକୂ ମନେ ହୁଏ ଯେପରି ବ୍ରଶଟି ଉପରକୁ 
ଉଠି ଚାଲିଛି । 

ନଳୀଟିକୁ କାଛ୍ ବା ଟେବୂଇ୍‌ ଧାରରେ ଭରା ଦେଇ ଉପରକୁ 
ବାଡ଼େଇଲେ ଏହି ମଜାଦାର ପ୍ରୟୋଗଟି କାମ କରେ ନାହିଁ । ଉପରର ଚାପ 
କାନ୍ଥ ଧାରରେ ଅଟଜି ଯାଏ । 

ଦରକାର: ସ୍ଵଚ୍ଛ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ନଳୀ, ବ୍ରଶ୍‌ । 


୧୭୯. ଫୁଙ୍ଗିଲେ ବି ଚଙ୍କିବ ନାହିଁ 


ହାଲୁକା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବର୍‌ଟିଏକୂ ପାପୂଲିରେ ଧରି ଫୁଙ୍ଚି ଦେଲେ ଏହା 
କିଛି ବାଟ ଉଡ଼ିଯାଏ । ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାହାଳୀ ଆଁଣ । ଏହାର ସରୁ ମୁହଁଟିକୁ 
ପାଟିରେ ପୂରାଇ ଧର । ଆର 
ମୁଣ୍ଡରେ ବଲ୍‌ଟିଜୁ ଲଗାଇ ଧର । 
ଏଥର ଜୋର୍‌ରେ ଫୁ 
ହାତଟିକୁ ବଲ୍‌ ଉପରୁ ହଟାଇ 
ଦେଲେ କଂ”ଣ ହେବ ? ତୁମେ 
ଭାବୂୁଥ୍ବ ବଲ୍ଟି ଆଗକୁ ଛିଟିକି 
ପଡ଼ିବ । କାହାଳୀକୁ ତଳ ମୁହାଁ 
କଲେ ବନ୍‌ଟି ତଚଚକୁ ପଡ଼ିଯିବ । 
ଉପର ମୂହାୀଁ କଲେ ଉପରକୁ 
ଫିଟି ହୋଇଯିବ ବା କତୁଆ 
ଥୁଲେ କଡ଼କୁ ଛାଟି ହୋଇଯିବ 
ଇତ୍ୟାଦି । କିନ୍ତୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟଜନକ ଭାବେ ବଲ୍‌ଟି କୁଆଡ଼େ ନ ଯାଇ କାହାଳୀ 
ମୁହଁରେ ଅଠାରେ ଲାଗିଥ୍ଲା ଭଳି ଲାଖ୍‌ ରହିବ । କେବଳ ଫୁଳଚିବା ବନ୍ଦ ହେବା 
ପରେ ହିଁ ବଲ୍‌ଟି ଖସିଯିବ । କାହାଳୀ ମୁହଁରେ ବଲ୍‌ଟି ଘୂରି ଚାଲିବ । 

କାରଣ: ଜାହାଳୀରେ ଫୁଙ୍କିବା ବେଳେ ପବନ କାହାଳା ଧାରରେ ହିଁ 
ଛୁଟେ | ସରୁ ନଳାଟି ଟପିବା ପରେ ଏହା ଖେଳେଇ ଯାଇ ଓସାରିଆ ଧାରକୁ 
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ଛୁଇଁଯାଏ । ଏହା ଏପରି ଗୋଲାକାର ଭାବେ ବିଛେଇ ହୋଇଯିବାରୁ କାହାଳୀ 

ମଝିରେ ଏକ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏହାକୁ ଭରିବା ପାଇଁ ସାମ୍ପା ପଟୁ ବାୟୁ 

କାହାଳୀ ଆଡ଼କୁ ଛୁଟିବ । ଏହାର ପ୍ରଭାବରେ ବଲ୍‌ଟି କାହାଳୀ ମୁହଁରେ ଲାଖ୍‌ 

ରହି ଘୂରିବାରେ ଲାଗିବ । ଯେଉଁ ପଟକୁ ମୁହାଁଇଲେ ବି ଏହା ଏପରି “ଲାଖ୍‌ 

ରହି ଘୂରିବ । କେବଳ ଫୁଙ୍କିବା ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବା କ୍ଷଣି ଏହା ଖସି ଯିବ । 
ଦରକାର: ପ୍ଲାଷିକ୍‌ ବଲ୍‌, କାହାଳୀ । 


୧୮୦. କୋମାଟୋଟଗ୍ରାଫି ରଙ୍ଗ ଦଉଡ଼ 


ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସରେ ଚଉଠେ ପାଣି ରଖ। ୩, ୪ ଖଣ୍ଡ ଛପା 
କାଗଜ (ବୁଟିଂ ) ପଟି ଆଣ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ପାଣି ଧାରଠୁ ଟିକେ 
ଉଚ୍ଟରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କାଳି ସୋରିଷ ଆକାରରେ ଲଗାଅ । ଅଲଗା କାଗଜରେ 
ଅଲଗା କାଳି ଲଗାଅ । ଏଥର କାଗଜ ପଟିଗୁଡ଼ିକ ଗ୍ଲାସର ଚାରିକଡ଼େ ଏପରି 
ରଖ ଯେପରି କାଳି ଦାଗଗୁଡ଼ିକ ପାଣି ଠାରୁ ସାମାନ୍ୟ ଉଚ୍ଚତାରେ ରହିବ । 

ବାଜି ତକ ପାଣିରେ 
ଝୁଲିବ ଓ ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଗ୍ଲାସ 
ଧାରରେ ଭାଙ୍ଗ ଝୁଲାଇ ଦେବ । 
ପ୍ରାୟ ଅଧାଘଣ୍ଟାଏ ପରେ କ'ଣ 
ଦେଖୁଛ ? ହାଲୁକା ରଙ୍ଗ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଉପର ଆଡ଼କୁ ଉଠି 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଉଚ୍ଚତାରେ 
ସଜାଇ ହୋଇ ରହିବେ । ଏହା 
ଦେଖ୍ବାକୁ ବହୁତ ସୁନ୍ଦର ଲାଗେ | 
ଏହା ଆହୁରି ସୁନ୍ଦର ଲାଗିବ ଯଦି ତୂମେ ଦୂଇଟି ଗୋଲାକାର ଛପା କାଗଜ 
ବ୍ୟବହାର କର | ଗୋଟାକର ମଝିରେ ଛୋଟ କଣାଟିଏ କର । ଆର କାଗଜଟିକୁ 
ସରୁଆ କରି ବଳି ଦେଇ ଏହା କଣା ଭିତରେ ଗଳାଇ ଦିଅ । 


ଏଥର କଣା ଚାରିପଟେ କଳା କାଳିର ସରୁ ଧାରଟିଏ ଆଙ୍କି ଦିଅ । 
ଏହାକୁ ଏଥର ଗ୍ଲାସରେ ଲଗାଇ ରଖ ଯେପରି ଏହାର ସରୁ ନାଡ଼ଟି ପାଣିରେ 
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ବୁଡ଼ି ରହିବ ଓ ଗୋଲ କାଗଜଟି ଗ୍ଲାସର ମୁହଁରେ ଝୁଲି ରହିବ । ଏଥର ଅଧଘଣ୍ଟା 
ବେଳକୁ ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠିବା ପରେ ରଙ୍ଗକୁ କଡ଼କୁ ବୋହି ନେବ ଓ ଅଲଗା 
ଅଲଗା ରଙ୍ଗ ଟାରି ପଟକୁ ଖେଳାଇ ଯାଇ ରଙ୍ଗୀନ ଫୁଲଟିଏ ପରି ସୁନ୍ଦର 
ଦେଖାଯିବ । ଏହି ମଉଜଚ୍ଚିଆ ପ୍ରୟୋଗଟି ମାଧ୍ୟମରେ ଆମେ ଜାଣି ପାରିବା 
ଯେ କଳା କାଳି କହିଲେ ଏହା ଲାଇ୍‌, ନୀଳ, ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗର ଏକ ମିଶ୍ରଣ । 
ଏହି ମୂଳ ରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ହିଁ ପ୍ରାଥମିକ ରଙ୍ଗ । ଏହାକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରେ ଓ 
ଅନୁପାତରେ ମିଶାଇଲେ ହିଁ ନୂଆ ନୂଆ ରଙ୍ଗ ମଳେ । ଘରେ ସବୁ ରଙ୍ଗର 
କାଳି ନେଇ ତୁମେ ଏହି ପ୍ରୟୋଗଟି ବିନା ଖର୍ଚ୍ଚରେ କରିପାରିବ । 


କାରଣ: କାଳିଗୁଡ଼ିକରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ମିଶି ଥାଏ । ପାଣି ପହଞ୍ଚିବା 
ପରେ ଏଗୁଡ଼ିକ ପାଣିରେ ଗୋଳେଇ ହୋଇଯାଆନ୍ତି । ନିଜର କ୍ଷମତା ଅନୁସାରେ 
ପାଣି ସହ ବୋହି ହୋଇ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଉଚ୍ଚତା ଯାଏଁ ଉଚ୍ଚଟକୁ ବା କଡ଼କୁ ଚାଲି 
ଯାଆଚ୍ି। ପ୍ରତ୍ୟେକ ରଙ୍ଗ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୂରତାକୁ ଯାଇପାରିବ ! ତେଣୁ ନିଜ କ୍ଷମତା 
ଅନୁସାରେ ସେଗୁଡ଼ିକ ଅଲଗା ଉଚ୍ଚତାରେ ସଜାଇ ହୋଇଯାଆଚ୍ି । ନିଦିଷ୍ଟ 
ଉଚ୍ଚତା ପରେ ପାଣି ଆଗକୁ ଗଲେ ମଧ୍ଯ ରଙ୍ଗ ଅଟକି ଯାଏ । 
| ଦରକାର: କାଚ ଗସ, ଚପା କାଗଜ, ବିଭିନ ରଙ୍ଗର କାଳି, ପାଣି । 


୧୮୧. ଆଉ ଏକ ଅନୁରୂପ ପ୍ରୟୋଗ 


ଗୋଟିଏ ଚକ୍‌ ଖଡ଼ିରେ ମୋଟା ପଟାରେ ଦେଢ଼ ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚରେ 
କଳା କାଳିରେ ଦାଗଟିଏ ଦିଅ । ଥାଳୀ ବା ଡବା ଖୋଳରେ ପାଣି ରଖ୍‌ ଚକ୍ଟିକୁ 


ଏହା ମଝିରେ ଠିଆ କରି ଦିଅ 
ଯେପରି ରଙ୍ଗ ଦାଗଟି ପାଣିଠୁ ଅଳ୍ପ 
ଉଚ୍ଚରେ ରହିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ଚକ୍‌ ଉପରେ ତୁମେ ରସର 
ଦଉଡ଼ାକୁ ଦେଖ୍ପାରିବ । 
ଖବରକାଗଜ, ଚକ୍ଖଡ଼ିୟ ଛଣା 
କାଗଜ ଆଦି ପାଣିକୁ ଶୋଷି 
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ପାରୁଥ୍ବା ଜିନିଷ ନେଇ ଏହି ପ୍ରୟୋଗଟି କରାଯାଇପାରିବ । ପାଣିରେ ଅଛ୍ପ 
ସ୍ପିରିଟ୍‌ ମିଶାଇ ଦେଲେ ରଙ୍ଗ ବଣ୍ଡା ଓ . ଦଉଡ଼ ଭଲ ଓ ଶୀଘ୍ର ହୋଇଯାଏ । 


ରଙ୍ଗ ଏପରି ଅଲଗା ହୋଇଯିବା ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ କ୍ରୋମାଟୋଗ୍ରାଫି 
କୁହାଯାଏ । ଜିନିଷଟି ମଝିରେ ଥ୍ବା ଅତି ସରୁ ଫାଙ୍କ (ନଜୀ)ରେ ତରଳ 
ବସ୍ତୁଟି ଉପରକୁ ଉଠିପାରେ । ଏହି ପ୍ରଭାବକୁ ସରୁ ନଳୀ ପ୍ରଭାବରେ ପାଣି 
ଉଠା (କାପିଲାରୀ ପ୍ରଭାବ) କୁହାଯାଏ । 

ଦରକାର: ଚକ୍‌ ଖଡ଼ି, କଳା କାଳି, ଡବା ଖୋଳ, ପାଣି, ସ୍ପିରିଟ୍‌ । 


୧୮୨. ପାଣି - ମଧୁର ନା ଖର ? 


ଖର ପାଣି ପାଟିକୁ ଖାରିଆ ଲାଗେ, ଲୁଗା ଧୋଇଲେ ସାବୂନ୍‌ ଫେଣ 
ଭଲ ହୁଏ ନାହିଁ ଓ ଅଧ୍କା ସାବୂନ୍‌ ଲାଗେ- ଏସବୁ କଥା ଆମେ ଜାଣିଛେ । 


~~ 


କିରୁ କୌଣସି ଜାଗାର ପାଣି ମିଠା କି ଖର ଆମେ କିପରି ଜାଣିବା ? 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଏକ ସରଳ 

ପରୀକ୍ଷା କରିବା। ତୁମେ 

ଜାଣିଥ୍ବା ଜାଗାରୁ ମଧୂର ଓ © ୬ 

ଖର ଜଳ ସଂଗ୍ରହ କର । ଦୁଇଟି 

ଗ୍ଟାସରେ ଏହାକୁ ଅଲଗା ରଖ । 

ଉଭୟ ଗ୍ଲାସରେ ଏକା ME 

ପରିମାଣର ଲୁଗାଧୁଆ ଗୁଣ୍ଡ i: eo 5) 

ଗୋଳାଅ ଓ କିଛି ସମୟ ଛାଡ଼ି ଖ୍ଵର୍‌ ପ୍ରଣ ଚିଠା ଜ୍‌ 

ଦିଅ । କ'ଣ ଦେଖୁଛ ? ମଧୁର (ଫେ ନୟ ) (ଫଣ ଲର୍‌ 

ପାଣିରେ ଭଲ ଫେଣ ହେବ । କିରୁ ଖର ପାଣିରେ ଫେଣ ବେଶ୍‌ କମ ହେବା 

ସାଙ୍ଗକୁ କିଛି ସମୟ ପରେ ଏହାର ତଳେ ଜିଛି ଧଳା ରଙ୍ଗର ମଣ୍ଡ ବସିଯିବ । 


କାରଣ: ଖର ପାଣିରେ ରହିଥ୍‌ବ। ମାଗ୍ରେସିଅମ୍‌ ଆଦିର କଣିକା ସାବୂନ୍‌ 
ଫେଣରେ ବାଧା ଆଣେ । କିନ୍ତୁ କିଛି ସମୟ ଭିତରେ ସାବୁନ୍‌ ମାଗ୍ରେସିଅମ୍‌ 
କଣିକାକୁ ଅଲଗା କରି ଦିଏ । ତଳେ ବସିଥ୍‌ବା ଧଳା ମଣ୍ଡକୁ ଅଲଗା କରି 
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ପାଣିରେ ସାବ୍ରନ୍‌ ଗୋଳାଇବା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଜାରି ରଖ୍ଲେ ପାଣିର ମଧୁରତା ବଢ଼ି 
ଚାଲେ ଓ ଖର ପାଣି ମଧୁର ପାଣି ହୋଇଯାଏ । 
ଦରକାର: ଖର ପାଣି, ମଧୁର ପାଣି, ଲୁଗାଧୂଆ ପାଉଡ଼ର । 


୧୮୩. ପାଣି କେତେ ଗଳିବ ? 


ଆଜିକାଲି ବଜାର ଘାଟରେ ଚା, କଫି ପାଇଁ କାଗକ ଗ୍।ସର ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଉଛି । ଏପରି ଏକ କାଗଙକ ଗ୍ଲାସ ଓ ଏକ ଭଇ ନରମ କରି ମୁଣି 


ଆଣ । ପ୍ରଥମେ କାଗଢ୍କ ଗ୍ଲାସରେ 
ପାଣି ଭରି ଦିଅ। ଏହାକୁ 
ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ଥାଳୀ ଉପରେ 
ରଖ । ଗ୍ଲାସଟିକୁ ଉପରୁ ଧର । 
ଗୋଟିଏ ମୁନିଆ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ 
ଗ୍ଲାସରେ ଫୋଡ଼ି ଦିଅ ଯେପରି 
ଏହାର ମୁଣ୍ଡଟି ଉଭଭୟପଟେ 
ଫୁଟିଯିବ। ପାଣି ଗଳ୍ଛଛି ? ଯଦି 


ହଁ ତେବେ କେତେ ପାଣି ଗଳୁଛି 
ଲକ୍ଷ୍ୟକର । ଏଥର ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ଭିଡ଼ି ବାହାର କରି ଦିଅ । କଣାଟିର ଆକାରକୁ 


ଲକ୍ଷ୍ୟକର । ଏଥର ଜରି ମୁଣିଟିରେ ପାଣି ଭରି ଏହାର ମୁହଁକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ 
ଧର । ଆର ହାତରେ ପେନ୍‌ସିଭ୍ଡିକୁ ଆଗଭଳି ଜରି ମୁଣିରେ ପୋଡ଼ି ଦିଅ । 
ପାଣି ଗଵୁଛି ? ଯଦି ହଁ ତେବେ କେତେ ପରିମାଣରେ ତାହା ଇକ୍ଷ୍ୟ କର । 
ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ଭିଡ଼ି ନେଇ କଣାର ଆକାରକୁ ଦେଖ । ତୂମେ ଦେଖ୍ବ ଗ୍ସରେ 
ଫୋଡ଼ିଲା ପରେ କିଛି ପାଣି ଗଳିବ । ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ବାହାର କଇ। ପରେ 
କାଗଜରେ ପେନସିଲ୍‌ ମୋଟେଇର କଣାଟିଏ ରହିଥ୍‌ବ। ଚରି ମୁଣିରେ 
ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ ଫୋଡ଼ିବା ପରେ ପାଣି ଗଳିବ ନାହିଁ। ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ ବାହାର 
କଲା ପରେ ଜରି ଦେହରେ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଛୋଟିଆ କଣାଟିଏ ରହିବ । 
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କାରଣ: କାଗଜ ଓ ଜରିର ଗଠନ ଅଲଗା । କାଗଜ ସେଲୁଲୋଜ୍‌ରେ 
ଓ କରିଟି ପଲିଇଥ୍‌ଲିନ୍‌ରେ : ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । ଗ୍ୁକୋଜ୍‌ ନାମକ ଅନେକ 
ମନୋମର୍‌ ଛୋଟ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପର ସହ ସଳଖ ଧାଡ଼ିରେ ବାନ୍ଧି ହୋଇ 
ପଲିମ୍‌ର ତିଆରି କରନ୍ତି । କିଚୂ ପଲିଇଥୂଲିନ୍‌ ହଜାର ହଜୀର ଇଥ୍ଲିନ୍‌ ମନୋମର୍‌ 
ପରସ୍ପର ସହ ଛନ୍ଦାଛନ୍ଦି ହୋଇ ଜାଲ ପରି ରହିଥଆରି । ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଟିକୁ କାଗଜରେ 
ଫୋଡ଼ିଲେ ସେଲୂୁଲୋଜ୍‌ର ସଳଖ ବନ୍ଧନ ସହଜରେ ଭାଙ୍ଗିଯାଏ । ତେଣୁ 
ପେନ୍ସିଲ୍‌ ଓ କାଗଜ ଫାଙ୍କରେ ପାଣି ଗଳି ଆସେ । ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ହଟାଇ ଦେବା 
ପରେ ବି ସେଗୁଡ଼ିକ ଯେମିତି ସେମିତି ରହଚ୍ତି । ଜିନୂ ଜରିରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ଫୋଡିଲେ କଣାଟିର ରଥ୍ଲିନ୍‌ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ କଡ଼କୁ ଘୁଞ୍ଚିଯାଏ; କିଜୁ ଛନ୍ଦି ହୋଇ 
ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ ଘେରି ରହେ । ଫଳରେ ପାଣିଂ ଗଳିବାକୁ ବାଟ ପାଏ ନାହିଁ । 
ପେନ୍‌ସିଲଟିକୁ ହଟାଇବା ଯରେ ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ କିଛି ପରିମାଣରେ ଖେଳାଇ ଯାଆନ୍ତି 
ଓ କଣାଟି ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ମୋଟେଇ ଠାରୁ ଛୋଟ ହୋଇଯାଏ । 

ଖାଲି ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ନୁହେଁ ଲୁହା କଣ୍ଡା, ଆଲ୍‌ପିନ୍‌, ଛୁରୀ ଆଦି ବ୍ୟବହାର 
କରି ମଧ୍ୟ ପରଖ୍‌ ଦେଖ କଂଣ ପ୍ରଭାବ ପଡୁଛି । 

ଦରଜୀର କାଗଜ, ଗ୍ଲାସ, ଜରିମୁଣି, ପାଣି, ଚଉଡ଼ା ଅଳାୀ, 
ପେନସିଲ୍‌ । 


୧୮୪. ବିଚରା ସୋଇ । 


ଗୋଟିଏ କାଚ ପାତ୍ରରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । ସୋଲ ଠିପିଟିଏ 
ଏଥୁରେ ଭସାଅ । ତୁମେ ଆଙ୍ଗୁଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ସୋଇଲଟିକୂ ପାତ୍ର ତଳରେ 
ରଖ୍ବାକୁ ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ବି ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଉଠାଇଲା କ୍ଷଣି ଏହା ଉପରକୁ 
ଉଠି ଆସି ଆଗଭଳି ଭାସିବାରେ ଲାଗିବ । ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସ ଆଣ । ସୋଲ 
ଉପରେ ଏହାକୁ ତଳ ମୁହଁ କରି ଧର । ଏଥର ଗ୍ଲାସଟିକୁ ସୋଲ ଉପର ଦେଇ 
ପାଣିରେ ସିଧା ବୁଡ଼ାଅ । ଗ୍ଲାସ ବୂଡ଼ିବା ସହିତ ଗ୍ଟାସ ଭିତରେ ପାଣିର ଭଚ୍ଚତା 
ବି ତଳକୁ ଖସିଯିବ ଓ ସୋଲଟି ବି ଏହା ସହିତ ତଳେ ଖସି ରହିବ । ଗ୍ଲାସଟିକୁ 
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ଉଠାଇ ଆଣିଲେ ପାଣି ଆଗପରି 
ସମତଳ ହୋଇଯିବ । ବିଚରା 
ସୋଲ କିଛି ସମୟ ମାଇଁ ପାତ୍ରର 
ପାଣି ସ୍ତର ଠାରୁ ତଳ ଉଚ୍ଚତାରେ 
ବାଧ୍ୟ ହୋଇ ରହିବ । 

` ଜାରଣ: ଗ୍ଲାସ ଭିତରର 
ବୀୟୁ ପାଣିକୁ ଗ୍ଲାସ ଭିତରକୁ 
ପୂରାଇ ଦିଏ ନାହିଁ । ଉପରୁ ତୁମେ 
ଚାପ ଦେବାରୁ ଗ୍ଲାସ ଅଞ୍ଚଳର 
ପାଣି ତଳକୁ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ ଓ ସୋଇଟି ବି ଏଥୁ ସହ ତଳକୁ ଦବିଯାଏ । 

ଦରକାର: କାଚ ପାତ୍ର, ପାଣି, ସୋଲ ଠିପି। 


୧୮୫. ସୋଡ଼ା ନଳୀର ବଳ 


ଚଟାଣ ଉପରେ ବଡ଼ ଆଳୁଟିଏ ଥୁଅ । ' ଦୂଇଟି ସୋଡ଼ା ନଳୀ ଆଣ । 
ଗୋଟିଏ ସୋଡ଼ା ନଳୀକୁ ମଝିରୁ ଧର । ଏହାକୁ ଆଚୁଠାରୁ ଅଛ ଉଚ୍ଚତାରୁ 
ଆଳୁ ଉପରେ ଢୋର୍‌ରେ ଫୋଡ଼ି ଦିଅ । କ”ଣ ହେଲା । ନଜୀଟି ଆଳ୍ପକୁ ଟିକେ 
ଭେଦିବ କିତୁ ନିଜେ ବଙ୍କେଇ ଯିବ । ଆର ନଳୀଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ତୁମ 
ଆସଙୁଠି ଟିପ ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କରି ଧର ଓ ଅନ୍ନ ଉଚ୍ଟରୁ ଆଳୁ ଦେହରେ ପୋଡ଼ି 
ଦିଅ। ଏହା ଚମା ବଙ୍କେଇବ 
ନାହିଁ। କିନ୍ତୁ ଆଳୁର ବେଶ୍‌ 
ଗଭୀରକୁ ଭେଦିଯିବ । 

କାରଣ: ନଳୀଟିକୁ 
ମଝିରୁ ଧରି ଆଜୂ ଉପରେ 
ଦାବିଲା ବେଳେ ନଳୀଟି ନରମ 
ହେତୁ ବଙ୍କେଇ ଯାଏ । କିନ୍ତୁ 
ଉପର ମୁଣ୍ଡକୁ ବନ୍ଦ କରି ଦେଲେ 
ଏହା ଭିତରର ବା ବାହାରି ପାରି 
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ନ ଥାଏ । ତେଣୁ ଆଳୁ ଦେହରେ ବାଡ଼େଇ ହେବା ବେଳେ ବାୟୁ ଠେଲାରେ 
ନଳୀଟି ବେଶ୍‌ ଶକ୍ତ ହୋଇଯାଏ ଓ ଆଳୁକୁ ଗଭୀର ଯାଏଁ ଭେଦିଯାଏ । ବାୟୁତ 
ଉପସିତି ନଳୀଟିକୁ ବେଶ୍‌ ବଳ ଯୋଗାଇଥାଏ । ବାୟୁର ଏହି ଶକ୍ତିକୁ ଝଡ଼ 
ବାତ୍ୟା ବେଳେ ଅନୁଭବ କରି ହୁଏ । 

ଦରକାର: ଆଳ, ସୋଡ଼ା ନଳା । 


୧୮୬. ବହିର ପୋଇ ! 


ଏକା ଉଚ୍ଚତାର ଦୂଇଟି ଚଉକିକୁ ସାମ୍ବା ସ୍କାମ୍ଭି ଫୁଟେ ଦୁରରେ ରଖ । 
ଘରେ ବା ଶ୍ରେଣୀରୁ ୩୦-୪୦ ବହି ଏଜାଠି କରତ । ତ୍ରଥମେ ଦୁଇଟି ବହିକୁ 
ଉଭୟ ଚଉଜିର ଧାରରେ ରଖ । ଉଭୟ ପଟେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ବହି ଥୋଇ 
ଉଚ୍ଚତା ବଢ଼ାଇ ଚାଲ । କିନ୍ତୁ 
ପ୍ରତିଥର ନୂଆ ରଖ୍‌ବା ବହିଟିକୁ 
ରଞ୍ଚେ ଲେଖାଏଁ ବାହାର ପଟକୁ 
ରଖ । ଦେଖ୍ବ କ୍ରମେ ଉଭୟ 
ପଟର ବହି ପରସ୍ପର ସହ 


ପାଖେଇ ଚାଲିବେ । ଉଭଯ i 
ପଟର ଧାର ପ୍ରାୟ ୩-୪ ଇଞ୍ଚ ଦୃଚତ୍ର 
ଦୂରରେ ଥ୍ବା ସମୟରେ ଶେଷ ପ୍ଲେନ୍‌! 


ବହିଟିକୁ ତୂମେ ଉଭୟ ପଟର 
ମଝିରେ ରଖ୍‌ ଦେଇପାରିବ । ଶେଷ ବହିଟି ଉତ୍ତୟ ଟଭକଜିର ଦୂରତା ଠାରୁ 
ଛୋଟ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ବି ମଝିରେ ଆରାମରେ ରହିଯାଇ ପାରିବ । କଡ଼ରୁ ନଇଁ 
ଦେଖ୍ଲେ ଏହା ଏକ ଗମ୍ବୃଢ୍ ପରି ଦେଖାଯିବ ଓ କୀଳେ ପଡ଼ିଯିବ ଢି- ଏପରି 
ଲାଗିବ । କିନ୍ଧୁ ଏହା ଆରାମରେ ରହିଥ୍‌ବ । ତୂମେ ବହିଭ ପୋଲଟିଏ ପାଇଯିବ । 
କାରଣ: ଉଭୟ ପଟ ବହିଗୁଡ଼ିକର ମୂଳ ଓଜନ ( ମାଧାକର୍ଷଣ 
କେନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁ ନିଢ଼ ପଟର ଚଉକି ଉପରେ ସନଧଳିତ ହୋଇ ରହିଥାଏ । ସୁଡ଼ଙ୍ଗଟିଏ 
ଖୋଜିଲେ ଉପରର ମାଟି ଏହି କାରଣ ଯୋଗୁଁ ରଷୁଢ଼ି ପଡ଼ି ନ ଆଏ । ଉପରେ 
ଝୁଲି ରହିଥ୍‌ବା ମାଟିର କଣିକାଗୁଡ଼ିକ ଏପରି ବାନ୍ଧି ହୋଉ ରହିଥାଏ ଯେ, 


(eso) 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଏହାର ଓଜନ କଡ଼ରେ ଥ୍ବା ମାଟି ଉପରେ ସନ୍ୂଜିତ ହୋଇ ରହିପ୍ରାରେ । 
ଯେଉଁଠି ଏହା ସନ୍ତୁଳିତ ନ ଥାଏ, ସେଠାରେ ମାଟି ଭପରୁ ଭୁଷୁଡ଼ି ପଡ଼େ । 
ଦରଢାର: ଢିଛି ବହି, ଦୂଇଟି ଚଉକି। 
୧୮୭. ପଇସାଟି କାହାର ? 


ତୁମର ଡାହାଣ ହାତ ପାପୁରିରେ ପଇସାଟିଏ ଧର । ପାପୁଲିକୁ ଖୋଲା 
ରଖ । ପଇସାଟି ମଝିରେ ରହିବ । ତୁମର ଜଣେ ସାଙ୍ଗ ଏଥର ମଜା କାମଟି 
କରିବ । ସେ ତା'ର ଡାହାଣ ହାତକୁ ତୂମ ପାପୁଲି ଠାରୁ ପ୍ରାୟ ଅଧାଫୁଟ 
ଭଚ୍ଟରେ ରଖ୍‌ ସେ ତୁମ ହାତରୁ ପଇସାଟିକୁ ଉଠାଇ ନେବା ଆଗରୁ ତୁମକୁ 
ତୁମ ପାପୁଲିଟି ବଢି ଦେବାଜୁ ହେବ ! ସାଙ୍ଗ କହିବ ଏକ....ଦୂଇ....ତିନ୍‌.... | 
ଡିନ୍‌ କହୁ କହୁ ଚଟ୍‌ବିନା ପଇସାଟିକୁ ଝାମ୍ି ନେବ । ତୁମେ ଯଥାସମ୍ଭବ ଚେଷ୍ଟା 
ଢରିବ ତା' ଆଗରୁ ପାପୁଲିଟିକୁ ବ୍ରଢି ଦେବା ପାଇଁ । ଏହା ଏକ ମଢାଦାର 
ଖେଳ । ତୂମେ ଚେଷ୍ଟା କରି ବି ପଇସାଟିକୁ ରଖ୍‌ ପାରିବ ନାହିଁ । ଏଥର ସାଙ୍ଗ 
ହାତରେ ପଇସା ରଖ୍‌ ତୂମେ ବି ସହଜରେ ଝାମ୍ପି ନେଇପାରିବ । 

ଏଥର ଖେଳଟିକୁ ବଦଳାଇ ଦିଅ । ପଇସାଟି ତୁମେ ଧର । 
'ଏଢ୍‌...ଦୂଇ...ତିନ୍‌..."” ସାଚ ବଦଳରେ ତୁମେ କୁହ । ତିନ୍‌ କହି ହାତ 
ମୁଠାଟିକୁ ମୁଢିଦିଅ । ଏଥର ତୁମ ସାଙ୍ଗ ଯେତେ ଟେଷ୍ଟା କରି ବି ପଇସାଟିକୁ 
ନେଇପାରିବ ନାହିଁ । କାହିଁକି ? ଏହି ଖେଳଟି ବେଳେ ସଂଖ୍ୟା ଗଣିବା ଲୋକଟିର 
ଏକ ଗୁରୁତ୍ନ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଭୂମିକା ଥାଏ । ସେ ଗଣିବା ସହିତ ତା କାମଟି ସମତାଳରେ 
କରି ଦେଇପାରେ । କିନ୍ତୁ ଶୁଣିଢି କଲା ଲୋକକୂ ଅନ୍ତ ଅଧ୍କ ସମୟ ଲାଗେ । 
ସେ ଶୂଣେ ଓ ତାଂ ପରେ କାମଟି କରେ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଯେଉଁ କିଛି ସମୟ 
ଲାଗେ ତା” ଭିତରେ ଆତ ଜଣକ ନିଜ କାମଟି କରି ଦିଏ । ତେଣୁ କହିବା 
ଲୋକଟି ବଦଳି ଗଲେ ଖେଜଢର ମୋଡ଼ ବି ବଦଳି ଯାଏ । ଖେଳଟିକୁ ଆଉ 
ପ୍ରକାରେ ବି ଚେଷ୍ଟା କରାଯାଇପାରେ । ଖେଳାଳୀ ଦୁଇ ଜଣଙ୍କ ବାକି ତୃତୀୟ 
ଲୋକ ଜଣେ ଗଣି ପାରିବ । ଏପରି କଲେ ଖେଳଟିର ଢାଞ୍ଚା ପୂରା ବଦଳି 
ଯାଏ । ଏହି ଖେଳରୁ ଆମେ ଏକ ମଜା କଥା ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିପାରିବା ଯେ, ଆମ 
ଦେହ ଭିତରେ କେତେ ସୁନ୍ଦର ସଂଯୋଜନା ରହିଥାଏ । 


ଦରକାର: ପଇସା । 
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ଙ ମାନବିକ ପ୍ରୟୋଗଶାଳା ଙ 


ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ..... ଆଜିର ମଣିଷ ହାତରେ ଦୃରଟି ବଳିଷ୍ଠ ଓ ଯାଦୃକାରୀ 
ଜାଉଁରି କାଠି | ଏହାର ପରଶରେ ମଣିଷ ପୃଥ୍ବାକୁ ' ସୃର୍ଗ' କରି ଦେଇପାରିବ । କିନୁ 
ଏହି ଚାବିକାଠିକୁ ହାତରେ ଧରି ବି ସେ ଆଜି ଚିନ୍ତାରେ ବଡ଼ି ରହିଥ୍ଲା ପରି ମନେ 
ହେଉଛି | ଏହାର କାରଣ ଜ' ଣ ? ଏହାର ସଦୁପଯୋଗର ଉପଯୋଗିତା ସେ ବୃହତ୍‌ 
ଅର୍ଥରେ ବୁଝି ପାରିନାହିଁ । ଏ ଦିଗରେ ଆମ ସମାଜରେ ଯେଉଁ ଭାବ ଓ ରଚିର ଅଭାବ 
ରହିଛି, ତା' ହେଉଛି¬ ମ/ନଚବିକଚ/ | ଆମେ ସମସ୍ତେ ଅନୁଭବ କରିହଚେ ଯେ, ଜଣେ 
ମଣିଷର ମାନବିକ ବିଚାରଧାରା ଓ ଆଚରଣ ବି ତା” ଚାରିପାଖରେ ସ୍ଵର୍ଗୀୟ ସୁରଭି 
ଭରି ଦେଇପାରେ । ଅତଏବ, ଜଣେ ଜଣେ କରି ଅଧ୍କରୁ ଅଧ୍ଢ ସାଥ୍‌ ଏହି ଭାବକୁ 
ଆପଣାଇଲେ, ସମାଜ ସଫଳ ହେବାକୁ ବାଧ୍ୟ ହେବ । ଏହି ବିଚାର ଓ ବିଶ୍ଧାସଜୂ ପୁଞ୍ଜ 
କରି ମାନବିକ ପରିବାର ଗୋଟିଏ ତୁଳସୀ ଗଛ ପରି ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନର ଅସର ମହକକୁ 
ଖେଳାଇ ଚାଲିଛି । 

ଗଛଟି ଚେର ଧରିଛି ଓଡ଼ିଶାର କେନ୍ଦ୍ରୟଳ -ଆଦିବାସୀଙ୍କ ଇଲାକା.... 
ଫୁଲବାଣୀର ମାଳଭୂମିରେ । ଏହାର ସ୍ରଷ୍ଟା ହେଉଛନ୍ତି ଅଜଣା, ଅଶୁଣା ଓ ନୀରବ 
ଭାବରେ ଶିକ୍ଷାର ବିକାଶରେ ଲାଗିଥ୍‌ବା ଜଣେ ବିପ୍ଲବୀ ଲେ/ଜଣିକ୍ଷକ ଓ ଏକ ଆଗ୍ରହୀ 
ସାଥ୍ଦଳ । ତାଙ୍କ ପାଇଁ ଶିକ୍ଷା, ଶ୍ରେଣୀର ଚାରିକାନ୍ଥ ଭିତରେ ବା ଶୁଖ୍ଲା ଡିଗ୍ରୀରେ 
ଆବଦ୍ଧ ନୁହେଁ । ଏହା ହେଉଛି ମଣିଷ ତିଆରିର ଏକ କାଇଦା.... ଜୀବନଜୁ ସରସ, 
ସୁନ୍ଦର ଓ ରଚନାତ୍ମକ କରିବାର ଏକ କଳା | ତା' ବି ପୁଣି ଶ୍ରେଣୀର ଜିଛି ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ 
ନହୋଇ ପୂରା ଇଲାଜାଟିରେ ଅସଲ ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନର ଏକ ଉପଯୋଗୀ ପରିବେଶ 
ଗଡ଼ି ତୋଳିବା ଦିଗରେ ଉଦିଷ୍ଟ । ତାଙ୍କର କାମ ଭିତରେ ରହିଛି : ପ୍ରତ୍ୟେକ ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀଙ୍କୁ 
ତାଙ୍କ ରଚି ଅନୁସାରେ ଫୁଟି ଉଠିବା ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଉପାଦାନ ଯୋଗାଇଦେବା, 
ମାଗଣା ହୋମିଓପାଥ୍‌ ଚିକିତ୍ସା ମାଧମରେ ଏକ ସାମାଜିକ ସହଯୋଗ ଓ ସମ୍ପର୍କ 
ବଢ଼ାଇବା, ସମାଜକୁ କଳୁଷିତ କରି ପକାଉଥ୍‌ବା ରକ୍ଷଣଶୀଳତାର କଳଙ୍କ ବିରୂଦ୍ଧରେ 
ସ୍ବର ଉଠାଇବା ଓ ଦଳବଳକୁ ବଢ଼ାଇବା, ଆଜିର ଶିକ୍ଷାର ମୂଳ ଶତୁ ଟ୍ୟୁସନ୍‌ ଓ 
ଦୁର୍ନୀତିକୁ ବିରୋଧ କରିବା ଏବଂ ସର୍ବୋପରି ବିଜ୍ଞାନର ଅସଲଧାରାକୂ ପ୍ରସାର କରାଇବା । 

ଏହି ଧାରାରେ ‘ମାନବିକ ଏବେ ଶିକ୍ଷା, ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ ଓ ବିଜ୍ଞାନ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏକ 
ଗୋ/ଲ/ ପୁୟୋ/ଗଣା/ଳା | ଏଥ୍‌ରେ ରଚି ରଖୁଥ୍ବା ଯେ କୌଣସି ସାଥ୍‌ ଏହାର ବିଭିନ୍ନ 
କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ସକ୍ରିୟ ଭାବରେ ଭାଗ ନେଇପାରିବେ । 
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‘ମ/ନବିକ”ର କିଛି ନିୟମିତ ଗତିବିଧ 
* ପ୍ରାଚୀର ପତ୍ନି କା ‘ସନ୍ଧାନ? ଓ ବି୍ଞାନ ପତ୍ରିକା 'ପରଖ'ର ନିୟମିତ ପ୍ରକାଶନ 
° ଶିକ୍ଷା, ବିଜ୍ଞାନ, ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ ଓ ବିକାଶ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ବିଭିନ୍ନ ପୁସ୍ତକ ପ୍ରକାଶନ ଓ ବିତରଣ 
* ନିୟମିତ ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ସେବା ° ସାପ୍ରାହିକ ଶିଶୁବିଜ୍ଞାନ ଚକ୍ର 'ଫରରଣାଟ/' * ସୂଇ 
ବିଜ୍ଞାନ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ * ଦଳଗତ ଗୀତ, ଖେଳ, ଟିତ଼, ପରଖ ପରିପ୍ରକାଶ ଗତିବିଧ୍‌ 
* ଆକାଶ ଦର୍ଶନ ( ଖାଲି ଆଖ୍‌ ଓ ଦୂରବୀକ୍ଷକ ଦ୍ଵାରା ) * ଶିକ୍ଷକ ତାଲିମ କର୍ମ ଶାଳା 
ବ ଶିଶୁ ବିଜ୍ଞାନ ଶିବିର * ବିଦ୍ୟା ଉତ୍ସବ * ବିଜ୍ଞାନ ଖେଳଣା ତିଆରି ଓ ପ୍ରସାରଣ 
* ବାର୍ଷିକ କାଲେଷ୍ତର ପ୍ରକାଶନ * ପୂସ୍ତକ ଉତ୍ସବ * ପ୍ରାଥମିକ ଶିକ୍ଷା କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ | 


ଗଲାଦିନର କିଛି ପ୍ରମୁଖ ଗତିବିଧି 


% ଫୁଇବାଣୀର ମାହ ଇଲାକାରେ ୩୦ ବର୍ଷର ମାଗଣା ହୋମିଓ ଚିକିତ୍ତା × ଦେଶରେ 
ପ୍ରାୟ ସାଢ଼େ ଚାରିହଜାରଟି ଜାଗାରେ ବିଜ୍ଞାନ ଓ ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପର୍କରେ ବକ୍ତ୍ତା ଓ ଆଲୋଚନା 
ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ ହଜାର ସ୍ଥାନରେ ଦଳଗତ ମାନବିକ ଗୀତ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ * ପ୍ରାୟ ୧୨ ୦ଟି 
ବିଜ୍ଞାନ, ସାମାଜିକ ଓ ଶିକ୍ଷା ଗୀତର ରଚନା ଓ ସ୍ବର ସଂଯୋଜନା * ଶିକ୍ଷକ ଓ କର୍ମୀଙ୍କ 
ପାଇଁ ପ୍ରାୟ ଦେଜ଼ଶହଟି କର୍ମଶାଳା * ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ପ୍ରାୟ ୧୨ ୦ଟି ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା ଶିବିର 
ରାଜ୍ୟ ଓ ଜାତୀୟ ସ୍ତରରେ କିଛି ବିଜ୍ଞାନ ଓ ଶିକ୍ଷା କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମର ସଂଯୋଜନା ଓ 
ପରିଚାଳନା # ପ୍ରାୟ ଶହେଟି ପୁସ୍ତକର ରଚନା ଓ ଅନୁବାଦ # ବିଭିନ ସ୍ଥାନରେ ସଜ୍ରିୟ 
ସାଥୀକର୍ମୀ ସୃଷ୍ଠି & ଓଡ଼ିଶାର ପ୍ରାୟ ଏକ ତୃତୀୟାଂଶ ସ୍କୁଲରେ ଓ ରାଜ୍ୟ ବାହାରେ ବିଜ୍ଞାନ 
ପ୍ରସାର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ & ଗତ ଦେଢ଼ ଦଶନ୍ଧି ଧରି ବିଜ୍ଞାନ ପତ୍ତି କାର ସମ୍ପାଦନା, ପରିଚାଳନା 
# ପ୍ରାୟ ୯୦୦ ସ୍ଥାନରେ ଆକାଶ ଦର୍ଶନ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ & ରେଡ଼ିଓ ଓ ଦୂରଦର୍ଶନ ପାଇଁ 
ବିଜ୍ଞାନ, ଶିକ୍ଷା କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ & କେନ୍ଦ୍ର ଓ ରାଜ୍ୟସ୍ତରରେ ସରକାରଙ୍କ ବିଜ୍ଞାନ ଓ କାରିଗରୀ 
ବିଭାଗ, ଶିକ୍ଷା ବିରାଗ, Ed.୯L, ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର ବିଭାଗ, ଏନ୍‌.ବି.ଟି., !/୯Aୟ, ଆଦି 
ପାଇଁ ବିରିନ୍ନ ତାଲିମ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ସାଧନକର୍ମୀ ରୁପେ ଯୋଗଦାନ *& ଭାରତ ଜନବିଜ୍ଞାନ 
ମଞ୍ଚୟ ଭାରଡ ଜ୍ଞାନ ବିଜ୍ଞାନ ସମିତି, ଜାତୀୟ ଆଗ୍ରହୀ ଦବ୍ୟୋତିର୍ବି ଜ୍ଞାନୀ 
କନ୍‌ ଫେଡ଼େରେସନ୍‌(ଅ!44) ଆହିର ଜାତୀୟ ସଂଯୋଜକ । * ବହୁଳ ସଂଖ୍ୟାରେ ବିଜ୍ଞାନ 
ଖେଳଣା, ଉପକରଣ ପ୍ରସ୍ତୁତି ଓ ବିତରଣ * ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ ସମ୍ପର୍କୀୟ ପୋଷ୍ଟର, ପାଠ 
ଉପକରଣ ପ୍ରସ୍ତୁତି ଓ ବିତରଣ । 
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— 


reas 2 POL FOUN 


ଶିକ୍ଷା ସନ୍ଦେଶ 
ମୁଁ ରସୁଲ ଯିବି.... କୁଆନ୍‌ ହୁଆ (ଚୀନ୍‌) 
ବାପା ଯେବେ ପିଲା ଥ୍ଲେ:... ଆଲେକ୍ଜାଶ୍ଡାର ରସ୍ଚିନ୍‌(ରଷ) 
ଦୃଇଗେନ୍‌.... ଚେଙଜ୍‌ ଆଇମ୍‌ାତୋଇ(ରଷ ) 
ଭଲ ସ୍ଲୁରଇ.... ଜନ୍‌ ହୋଲୁ ( ଆମେରିକା) 
ଶିକ୍ଷକ... ସିଲ୍ଭିଆ ଏଷ୍ଟନ୍‌ ୱାର୍ଣର(ନିଉଜିଲାଶ ) 
ସବୁ ସମୟରେ ଶିଖ୍ବା.... ଜନ୍‌ ହୋଲୁ( ଆମେରିକା) 
ପିଲାଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା.... ଗେରେଥ୍‌ ବି. ମାଥ୍ୟୁଜ୍‌ (ଆମେରିକା) 
ବିପଦ : ସୁଲ(ସୁଇ ଓ ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପର୍କୀୟ ତର୍କ ) ( ସୁଇଜରଲାଣଶ୍ଡ ) 
ଶିକ୍ଷକ ହବତ ଏମିତି ..... ଗିଜୁଭାଇ (ଭାରତ) 


. ମୋ ଜୀବନ ଜାହାଣୀ..,. ହେଲେନ୍‌ କେଲେର୍‌( ଆମେରିକା) 


ଚିଜ୍ଞାନ ସନ୍ଦେଶ 


.› ପୁକୃତି, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ସମାଜ (ବିଶୁ ଏଜ କୁଟୁମ୍) 

. ସଭିଏଁ ବିଇଁବା ( ପୁକୃତି ଅଧ୍ୟୟନ କାହାଣୀ) 

. ଏକ ଉଜ୍ଜଳ ସକାଳରେ ଅକାଳ ସନ୍ଧ୍ୟା( ସୂର୍ଯ୍ୟପରାଗ) 

. ଏକ ଅସରା ଯାତ୍ରାର କାହାଣୀ (ମଣିଷର କ୍ରମ ବିବର୍ରନ) 

. ମୁଖ୍ଆଙ୍କୁ ଚିଠିଟିଏ (ପରିବେଶର ଡୋରି) 

. ମୋ ବନ୍ଧୁ-ଭିଜି... ହାଇ୍‌ଡେନ୍‌ (ବିଜ୍ଞାନ କାହାଣୀ) ( ଯନ୍ତ୍) 
. ନିଆଁପେଡ଼ି କୁହୁଜ 

. ଅଙ୍କ ଯାଦୁକର.... ବେରେମିଜ୍‌ 

„ ବୈଦିକ ଗଣିତ 

. ମଜା ଗଣିଡ 


ଶିଶୁ ସାହିଚୟ 

. ଲିଷପ କାହାଣୀ (ଯଛନ ) 

. ସତ୍ୟବୀର ହରିଶ୍ଚନ୍ଦ....ଗିଦୁଭାଇ 

ବିଲେଇଙ୍କ ଖୋଭାଯାଦ୍ରା(ଏକ ସଟଚିତ୍ବ ଶିଶୁ ଜାହାଣୀ) 
. ଗୀତ ବଗିଚା ¢ 

„ ଗଛ ବିଚିଦ୍ା 
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